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Préface

1. A propos de Mandriva Linux

Mandriva Linux est une distribution GNU/Linux développée par Mandriva S.A. La société Mandriva est née sur In-
ternet en 1998 ; son ambition premiére demeure de fournir un systéme GNU/Linux convivial et facile a utiliser.
Les deux piliers de Mandriva sont le logiciel libre et le travail coopératif.

d'entreprise pour refléter sa fusion avec Conectiva, leader
GNU/Linux du Brésil. Par conséquent, le produit phare Mandra-
kelinux a lui aussi changé de nom pour Mandriva Linux.

% Le 7 avril 2005, la société Mandrakesoft a modifié son nom

1.1. Communiquer avec la communauté Mandriva Linux

Nous présentons ci-dessous plusieurs liens Internet pointant vers de nombreuses ressources liées a Man-
driva Linux. Si vous souhaitez en savoir plus sur la société Mandriva, consultez notre site Web (http://
www.mandriva.com/). Vous pouvez aussi visiter le site dédié a la distribution Mandriva Linux (http://www.
mandrivalinux.com/) et a tous ses dérivés.

Mandriva Expert (http://www.mandrivaexpert.com/) est la plate-forme d’aide en ligne de Mandriva. Elle
propose une nouvelle facon de partager les savoirs, basée sur la confiance et le plaisir de récompenser son
prochain pour son aide.

Vous étes également invité a participer aux nombreuses listes de diffusion (http://www.mandrivalinux.com/
fr/flists.php3), olt la communauté Mandriva Linux déploie tout son enthousiasme et sa vivacité.

Enfin, n'oubliez pas de vous connecter sur la page sécurité (http://www.mandriva.com/security/) (en an-
glais). Ce site rassemble tout ce qui traite de la sécurité des distributions Mandriva Linux. Vous y trouverez
notamment des avertissements de bogues et de sécurité, ainsi que des procédures de mise a jour du noyau,
les différentes listes de diffusion concernant la sécurité auxquelles vous pouvez souscrire et Mandriva Online
(https://online.mandriva.com/). Bref, voila un site incontournable pour tout administrateur systéme, ou
tout utilisateur soucieux de sécurité.

1.2. Rejoignez le Club

Mandriva propose une large palette d’avantages a travers son Mandriva Club (http://club.mandriva. com) :

o télécharger des logiciels commerciaux, qui ne sont normalement disponibles que dans les packs commer-
ciaux, tels que des pilotes logiciel, des applications commerciales, des gratuiciels (freeware) et des versions
démo ;

« voter et proposer de nouveaux logiciels a travers un systeme de vote RPM que des bénévoles maintiennent ;
e accéder a plus de 50 000 paquetages RPM pour toutes les distributions Mandriva Linux ;

» obtenir des remises sur des produits et des services sur le Mandriva Store (http://store.mandriva.com) ;
e accéder a une liste de miroirs exclusive pour les membres du Club ;

» lire des forums et articles multilingues.

e accéder a la Base de connaissances (http://club.mandriva.com/xwiki/bin/view/KB/) Knowledge Base
de Mandriva, un site basé sur le travail collaboratif « wiki » qui traite de nombreux sujets tels que
I’'administration, la connectivité, la résolution de problemes, et plus encore ;

« discuter avec les développeurs de Mandriva Linux sur le Club Chat (https://www.mandrivaclub.com/user.
php?op=clubchat) ;

« approfondir ses connaissances de GNU/Linux grace a Mandriva e-training (http://etraining.mandriva.
com/).

En finangant Mandriva par le biais du Mandriva Club, vous améliorerez directement la distribution Mandriva
Linux et vous nous permettrez de proposer le meilleur poste de travail GNU/Linux possible a nos utilisateurs.


http://www.mandriva.com/
http://www.mandriva.com/
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1.3. S’abonner a Mandriva Online

Afin d’éviter la présence de bogues ou de failles de sécurité, Mandriva vous propose un moyen commode per-
mettant de mettre a jour votre systeme automatiquement. Visitez le site Mandriva Online (https://online.
mandriva.com//) pour en savoir plus sur ce service.

1.4. Acquérir des produits Mandriva

Vous pouvez acheter des produits Mandriva en ligne sur le Mandriva Store (http://store.mandriva.com).
Vous y trouverez non seulement des logiciels Mandriva Linux, des systémes d’exploitation et des CD de démar-
rage « live » (comme Move), mais aussi des offres spéciales d’abonnement, de I'assistance, des logiciels tiers et
des licences, des manuels et des livres GNU/Linux, ainsi que d’autres gadgets Mandriva.

1.5. Contribuer a Mandriva Linux

Quels que soient vos talents, vous étes encouragé a participer a 1'une des nombreuses taches requises a la
construction du systéme Mandriva Linux :

» Paquetages. Un systeme GNU/Linux est principalement constitué de programmes rassemblés depuis Inter-
net. IIs doivent étre mis en forme de fagon a ce qu’ils puissent fonctionner ensemble, si tout se passe bien ;

e Programmation. Une foule de projets est directement développée par Mandriva : trouvez celui qui vous
intéresse le plus et proposez votre aide au développeur principal ;

« Internationalisation. vous pouvez nous aider a traduire des pages de nos sites Web, des programmes et
leur documentation respective.

Consultez la page des projets de développement (http://qa.mandriva.com/) pour en savoir plus sur les
différentes fagons de contribuer a I’évolution de Mandriva Linux.

N

2. A propos de ce mini-guide d’installation

Le but de ce Mini-guide d’installation est de vous aider a installer votre distribution GNU/Linux, et de initier a
I'environnement GNU/Linux.

Avertissement de pré-installation, page 5 vous informera des procédures techniques que vous devriez appliquer.
Ce n’est pas obligatoire, mais nous vous recommandons fortement de suivre les instructions de ce chapitre.
Nous y discuterons de sauvegarde de données, de vérification des disques, etc...

Dans Avant l'installation, page 7, nous traiterons de sujets tels que la configuration du BIOS, et le matériel pris
en charge dans Avant l'installation, page 7. Puis le chapitre suivant vous guidera dans l'installation proprement
dite (Installation avec DrakX, page 9).

Pour vous initier a votre nouveau systéme, nous aborderons 1’environnement graphique KDE (Votre nouvel
environnement graphique, page 25). Vous apprendrez comment personnaliser votre fond d’écran et le tableau
de bord, comment personnaliser ’apparence et le comportement de votre environnement, comment gérer les
fichiers, etc.

Le chapitre suivant aborde les applications Internet comme le client de courrier électronique KMail (Courrier
électronique et flux RSS, page 31), le lecteur de « news » Akregator (Akregator, page 36), le navigateur Web
Konqueror (Consulter des sites Web, page 37), et enfin le logiciel de messagerie instantanée et de « chat » Kopete
(Messagerie instantanée, page 39).

Puis ce sera le tour des applications multimédia (Applications audio et vidéo, page 43). Nous aborderons les
applications audio (Applications Audio, page 43), la gravure de données, sons et images ISO (Graver des CD,
page 45), les lecteurs vidéo (Applications vidéo, page 53, et enfin la vidéoconférence (Webcams et vidéoconférence,
page 55).


https://online.mandriva.com//
https://online.mandriva.com//
http://store.mandriva.com
http://qa.mandriva.com/
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Pour finir sur une note divertissante, nous présenterons quelques uns des nombreux jeux disponibles sous
Mandriva Linux (Des jeux !, page 59). Il y en a pour tous les gofits : jeux de plateaux, de cartes et de stratégie,
ainsi que tous les classiques d’arcade.
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Chapitre 1. Avertissement de pré-installation

Ce guide couvre seulement les étapes les plus courantes de l'installation. Si vous avez l'intention d’utiliser
Windows® ainsi que GNU /Linux en dual boot (soit double amorgage, ce qui signifie que vous aurez la possibilité
d’accéder a deux systémes d’exploitation sur le méme ordinateur), notez qu'il est plus facile d’installer Win-
dows® avant GNU/Linux. Si Windows® est déja installé sur votre ordinateur et que vous n’avez jamais installé
GNU/Linux auparavant, DrakX, le programme d’installation de Mandriva Linux devra redimensionner votre
partition Windows®. Cette opération peut s’avérer dangereuse pour vos données. Par conséquent, vous devez
effectuer les taches suivantes avant de continuer :

« Lancez chkdsk' sur votre disque Windows®. Le programme de redimensionnement peut détecter certaines
erreurs, mais scandisk est plus adapté pour ce faire.

d’'écran et tout autre programme soient désactivés et fermés. La
procédure la plus siire est encore de lancer chkdsk dans le m mode
sans échec m (Safe Mode) de Windows®.

@ Avant d'utiliser chkdsk, assurez-vous que votre économiseur

« Afin d’optimiser la sécurité de vos données, lancez defrag sur votre partition si vous utilisez Windows®
9x%. Cette opération réduit le risque de perte de données. Cette étape n’est pas obligatoire, mais fortement
recommandée. Le redimensionnement sera également plus rapide.

 L’assurance ultime contre tous les problemes possibles est de toujours sauvegarder vos données ! Bien str,
sauvegardez-les sur un autre ordinateur, envoyez vos sauvegardes sur Internet, sur I'ordinateur d’un ami,
etc. Ne les gardez pas sur 'ordinateur ot vous souhaitez installer GNU/Linux.

% Partitions NTFS. Les utilisateurs de Windows® 2000, NT ou

XP devront agir avec précaution : il est possible de redimen-
sionner une partition NTFS avec DiskDrake (en utilisant ntfs-
resize) mais il est toutefois recommandé de sauvegarder vos
données avant de procéder a l'installation. Consultez le site Linux-
NTFS (http://linux-ntfs.sourceforge.net/info/ntfs-fr.
html#2.6) ainsi que la FAQ NTFS Resize (http://mlf.linux.
rulez.org/mlf/ezaz/ntfsresize-fr.html) si vous désirez plus
d’'information a ce sujet.

Les utilisateurs de Windows® pourraient étre tentés d'utiliser Nor-

ton Partition Magic™ pour redimensionner leurs partitions NTFS
sous Windows®. Plusieurs témoignages indiquent cependant que
cette opération peut échouer, et rendre une partition inutilisable.
Nous vous recommandons donc d'utiliser I'outil DiskDrake de Man-
driva Linux'. En cas de doute, consultez la FAQ mentionnée ci-
dessus.

1. Appelé scandisk sur les systémes autres que NT comme Windows® 9x.
2. Sur les systemes d’exploitation s’appuyant sur NT, la défragmentation a peu, voire aucun effet.


http://linux-ntfs.sourceforge.net/info/ntfs-fr.html##2.6
http://linux-ntfs.sourceforge.net/info/ntfs-fr.html##2.6
http://mlf.linux.rulez.org/mlf/ezaz/ntfsresize-fr.html
http://mlf.linux.rulez.org/mlf/ezaz/ntfsresize-fr.html
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Chapitre 2. Avant I'installation

Ce chapitre concerne les opérations a effectuer avant l'installation. Assurez-vous de lire ce chapitre en entier,
sa lecture vous évitera beaucoup de soucis. Enfin, sauvegardez vos données (sur un autre disque que celui ot
vous désirez installer Mandriva Linux) et mettez sous tension tous vos périphériques externes (souris, clavier,
imprimante, scanner, etc.).

2.1. Petite configuration du BIOS

Le BIOS (Basic Input/Output System, soit systéme d’entrées/sorties de base) sert & trouver le périphérique sur
lequel est situé le systeme d’exploitation et a le démarrer. Il est également responsable de la configuration
initiale du matériel et des acces matériel de bas niveau.

L'apparition du plug'n’play et sa démocratisation font en sorte que tous les BIOS modernes ont la possibilité
d’initialiser de tels périphériques. Pour que Linux puisse reconnaitre les périphériques plug'n’play, votre BIOS
devra étre configuré pour les initialiser.

Pour changer la configuration de votre BIOS, il suffit généralement de maintenir la touche Suppr (ou F1, F2,
F10, Esc selon le BIOS) enfoncée juste apres la mise sous tension de la machine. Il existe malheureusement
beaucoup de types de BIOS. Vous devrez donc rechercher par vous-méme 1'option adéquate. Elle est souvent
intitulée PnP OS installed (ou Plug'n’Play OS installed). Choisissez No pour cette option : le BIOS initialisera
ainsi les périphériques plug'n’play, ce qui aide Linux a les reconnaitre.

Tous les systémes récents peuvent démarrer a partir du CD-ROM. Recherchez Boot sequence ou First boot
device dans les parametres du BIOS, et sélectionnez CD-ROM comme premiere entrée. Si votre BIOS ne permet
pas cela, il vous faudra utiliser une disquette.

™ Si vous souhaitez utiliser une imprimante connectée localement
a votre machine, assurez-vous que le port paralléle soit en mode
ECP+EPP (ou au moins I'un des deux) et non pas en mode SPP,
a moins que votre imprimante ne soit vraiment vieille. Si vous ne
pouvez pas changer de mode, vous pourrez imprimer quand mé-
me, mais votre imprimante ne sera pas reconnue automatiquement
et vous devrez la configurer manuellement. Assurez-vous aussi que
I'imprimante soit correctement connectée et sous tension.

2.2. Matériel reconnu

Mandriva Linux reconnait un trés grand nombre de périphériques matériel, et la liste est bien trop longue
pour étre citée en intégralité ici. Néanmoins, certaines démarches détaillées dans ce chapitre vous permettront
de vous assurer de la compatibilité de votre matériel et, le cas échéant, de pouvoir configurer certains des
périphériques douteux.

Il existe une liste a jour de matériel agréé sur la base de données matériel de Mandriva Linux. (http://www.
mandrivalinux.com/fr/hardware.php3).

&. Clause de non-responsabilité légale : |a liste de matériel agréé par
A Mandriva Linux contient des informations a propos des périphéri-
ques matériel qui ont été testés ou ont été signalés comme fonc-
tionnant correctement sous Mandriva Linux. Du fait de la grande

variété des configurations, Mandriva ne peut pas garantir qu'un pé-
riphérique spécifique fonctionnera correctement sous votre systéme.

Les périphériques USB 1.x et USB 2.0 sont désormais trés bien pris en charge. Vous pouvez consulter une
liste complete de ceux-ci sur le site Linux-USB device overview (http://www.gbik.ch/usb/devices/) (en
anglais). Vous trouverez aussi des informations pertinentes sur le site Linux USB (http://www.linux-usb.
org) (également en anglais).


http://www.mandrivalinux.com/fr/hardware.php3
http://www.mandrivalinux.com/fr/hardware.php3
http://www.qbik.ch/usb/devices/
http://www.linux-usb.org
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Chapitre 3. Installation avec DrakX

3.1. Le programme d’installation de Mandriva Linux

Avec le logiciel d’installation DrakX de Mandriva Linux, peu importe que vous soyez un nouvel utilisateur de
Mandriva Linux ou un vieux pro : sa tiche consiste a vous fournir une installation simple et une transition facile
vers la derniere version de Mandriva Linux.

NP Afin d'assurer une installation compléte et sans embfiches, vérifiez

;9: que tous vos périphériques soient bien branchés et sous tension.
DrakX détectera et configurera automatiquement tous les appareils
ainsi reliés a votre ordinateur tels que les imprimantes, les modems,
les scanners ou les (joysticks), par exemple, lors de I'installation de
Mandriva Linux.

(**Mandriva Linux
umyr =

Figure 3-1. Ecran de bienvenue, le début de l'installation

Le premier écran que vous rencontrerez propose d’effectuer l'installation avec des options spéciales si le mode
standard ne convient pas a votre configuration matérielle. Pour commencer, laissez l'installation se réaliser
sans options. En cas de probleme, consultez Options d’installation, page 10.

3.1.1. Processus d’installation

Quand l'installation démarre, vous verrez une interface graphique évoluée (figure 3-3). A gauche, les diffé-
rentes phases d’installation, dont la phase en cours est mise en valeur. L'installation se déroulera en deux
étapes distinctes : installation du systéme, puis configuration.

Chaque étape peut afficher plusieurs écrans. La navigation entre ces écrans se fait grace aux boutons Suivant
et Précédent. En outre, un bouton Avancé peut étre disponible et vous donner acces a des options supplémen-
taires. Sachez que la plupart des options avancées ne devraient concerner que les utilisateurs experts, mais
cela ne fait pas de mal d’y jeter un oeil !

NI Le bouton Aide montrera des explications concernant |'étape en

—9~ cours.
AN
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3.1.2. Options d’installation

En cas de probleme lors de la premieére tentative d’installation, appuyez sur F1 dans 1’écran de bienvenue
(voir figure 3-1) fera apparaitre un écran d’aide (figure 3-2. Voici quelques options utiles qui vous y seront
proposées :

Helcome to install help

In most cases, the best way to get started is to simply press the <Enter> key.
If you experience problems with standard install, try one of the following
install types (type the highlighted text and press <{Enter>):

0o wvgalo for low resolution graphical installation.
o text for text installation instead of the graphical one.
o linux for standard graphical installation at normal resolution.

To repair an already installed system type rescue followed
by <Enter>.

You can also pass some <specific kernel options> to the Linux kermel.

For example, try linux noapic if your system has trouble operating

your network adapter correctly.

NOTE: You canmot pass options to modules (SC5I, ethernet card) or devices
such as CD-ROM drives in this way. If you need to do so, use noauto mode.

[F1-Help]l [FZ2-Advanced Helpl [F3-Mainl
boot :

Figure 3-2. Options disponibles pour l'installation

e vgalo :sivous avez essayé une installation normale et qu’il vous a été impossible de voir I'interface graphi-
que telle que démontrée plus loin (figure 3-3), vous pouvez essayer d’utiliser une résolution plus basse. Cela
peut arriver avec certaines cartes graphiques, de sorte que Mandriva Linux vous donne la possibilité de con-
tourner ce probleme dfi le plus souvent & des cartes obsolétes. Pour essayer 'installation en basse résolution,
tapez vgalo a l'invite.

» text :sivous utilisez une trés vieille carte vidéo et que l'installation en mode graphique refuse de démarrer,
le mode texte vous permettra de poursuivre l'installation.

e Le mode noauto : dans certains cas isolés, la détection du matériel peut bloquer votre ordinateur. Si cela
arrive, vous pouvez ajouter le mot noauto comme parametre pour que l'installation ne lance pas de dé-
tection matériel. Mais sachez que vous devrez alors fournir ’ensemble des parametres de votre matériel
manuellement. Le parametre noauto peut étre utilisé conjointement aux modes précédents, vous pouvez
donc spécifier vgalo noauto pour lancer une installation en basse résolution sans détection automatique
du matériel.

e options du noyau:lagrande majorité des machines n’ont pas besoin d’options spécifiques sur le noyau.
Cependant du fait d’erreurs de conception ou de BIOS défectueux, certaines cartes meres ne reconnaissent
pas correctement la quantité de mémoire installée. Si vous devez spécifier manuellement la quantité de RAM
installée, utilisez 1’option mem=xxxxM. Par exemple, pour démarrer une installation en mode standard sur
un PC ayant 256 Mo de mémoire vive, entrez la commande 1inux mem=256M

3.2. Choix de la langue

La premiere étape consiste a choisir votre langue.

10
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System installation ‘@?"‘ Language choice
Language
) e Flease choose a language to use.
@ Security
@ Partitioning uansk -
@ Install system Deutsch
Eesti
System configuration EJ\:\I’]VIK(’I
@ Administrator password English (British)
@ Add auser

English (Ireland)
Espaiiol
@ Install updates Esperanto
@ Exitinstall Euskara
Faroyskt
Frysk [N

Furlan b

@ Install bootloader
@ Summary

Help Multi languages Next

Figure 3-3. Choix de la langue par défaut

Premierement, ouvrez l'arborescence relative au continent sur lequel vous habitez, puis choisissez votre
langue. Le choix de la langue sera appliqué au programme d’installation, a la documentation et au systeme en
général.

Utilisez la liste accessible grace au bouton Multi languages pour choisir d’autres langues a installer sur votre
poste. Ainsi, vous installerez toute la documentation et les applications nécessaires a 1'utilisation de ces
langues. Par exemple, si vous prévoyez accueillir des utilisateurs d’Espagne sur votre machine, choisissez
le francais comme langue principale dans I’arborescence, et Espaiiol dans la section avancée.

d’'encodage des caracteres censé couvrir toutes les langues existan-
tes. Cependant son intégration dans GNU/Linux est encore impar-
faite. Pour cette raison, Mandriva Linux I'utilisera ou non selon les
critéres suivants :

@ A propos de I'encodage UTF-8 (unicode) : Unicode est un systéme

1. Si vous choisissez une langue avec un encodage ayant
une longue histoire (langues associées au latinl, russe,
japonais, chinois, coréen, thai, grec, turc, et la plupart
des langues iso-8859-2), I'encodage historique sera
utilisé;

2. Les autres langues entraineront |'utilisation d'Unicode
par défaut;

3. Si vous demandez l'installation de plus d'une langue, et
que ces langues n'utilisent pas le méme encodage, alors
Unicode sera utilisé pour tout le systeme;

4. Enfin, Unicode peut aussi étre utilisé quel que soit vo-
tre configuration des langues a utiliser, en sélectionnant
I'option Utiliser Unicode par défaut.

Remarquez que vous n’étes pas limité a une langue supplémentaire. Vous pouvez en choisir plusieurs, ou
méme les installer toutes en choisissant Toutes les langues. Choisir le support pour une langue signifie ajouter
les traductions, les polices, correcteurs orthographiques, etc. Installez maintenant toutes les langues qui pour-
raient vous étre utiles dans le futur, il sera en effet difficile d’installer leur support par la suite, en dehors de
l'installation initiale du systeme.

11
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Pour passer d'une langue a I'autre, vous pouvez lancer |'utilitaire
;Q\ localedrake en tant que root pour changer la langue utilisée

dans tout le systeme ; connectez-vous en simple utilisateur pour ne
changer que la langue de cet utilisateur.

7/
\

]

3.3. Licence de la distribution

Installation du systéme 1 Licence
« Choix de la langue

Licence Introduction -
Le systéme d'exploitation et les divers composants disponibles dans la distribution Mandriva
Linux sont ci-aprés dénommés les « Logiciels ». Les Logiciels comprennent notamment, mais

@ Partitionnement de fagon non limitative, I'ensemble des programmes, procédés, régles et documentations

relatifs au systéme d'exploitation et aux divers composants de la distribution Mandriva Linux.

@ Securite

@ Installation du systéme

1. Licence
Configuration du systéme Veuillez lire attentivernent !e présent document. Ce documem_: constitue un contrat de I\_cence
entre vous (personne physique ou personne morale) et Mandriva 5.A. portant surles Logiciels.
@ Mot de passe root Le fait d'installer, de reproduire ou d'utiliser les Logiciels de quelgue maniére que ce soit

@ Ajout des utilisateurs indique que vous reconnaissez avoir préa\ablenjent eu connaissance et que vous acf:eptez de
vous conformer aux termes et conditions du présent contrat de licence. En cas de désaccord
@ Programme d'amaorcage avec le présent document vous n'étes pas autorisé a installer, reproduire et utiliser de

@ Résumé quelque maniére que ce soit ce produit. Le contrat de licence sera résilié automatiquement et
sans préavis dans le cas ol vous ne vous conformeriez pas aux dispositions du présent

e document. En cas de résiliation vous devrez immédiatement détruire tout exemplaire et toute
@ Fin de I'installation copie de tous programmes et de toutes documentations qui constituent le systéme
d'exploitation et les divers composants disponibles dans la distribution Mandriva Linux.

Installer les mises a jour

() Refuser

Aide Notes de version Quitter Suivant

Avant d’aller plus loin, il est fortement recommandé de lire attentivement les termes et conditions d’utilisation
de la licence. Celle-ci régit 'ensemble de la distribution Mandriva Linux. Si vous en acceptez tous les termes,
cochez la case Accepter puis sur Suivant. Sinon, cliquez sur le bouton Quitter pour redémarrer votre ordinateur.

NP Si vous étes curieux des évolutions techniques effectués depuis la
;Q~ derniere version, vous pouvez cliquer sur Notes de version pour les
afficher.

3.4. Classe d’installation

Cette étape ne s’affichera que si une partition GNU/Linux préexistante est détectée sur votre machine.

12
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Installation du systéme Installation/Mise a jour
« Choix de la langue

LLEE Désirez-vous faire une installation ou une mise a jour #

@ Securite

@ Partitionnement () Mettre & jour Mandriva Linux release 2006.0 (Cooker)

@ Installation du systéme

@ Installation
Configuration du systéme
@ Mot de passe root
@ Ajout des utilisateurs
@ Programme d'amorgage
@ Résume
@ Installer les mises a jour
@ Fin de I'installation

Aide

DrakX doit maintenant savoir si vous désirez lancer une Installation ou une Mise a jour d'un systeme Mandriva
Linux déja installé :

Mise a jour
cette classe d’installation vous permet de mettre & jour les paquetages qui composent votre systeme Man-
driva Linux uniquement. Elle conserve les partitions existantes, ainsi que la configuration des utilisateurs.
La plupart des autres étapes d’une installation classique sont accessibles.

Installation

Cette option revient pratiquement a écraser ’ancien systéme. Cependant, selon votre table de partitions,
vous pourrez éviter I'effacement de vos données existantes (notamment les répertoires /home).

Mandriva Linux a partir de la version 10.1 ou supérieures. Essa-
yer de lancer une mise a jour sur une version antérieure n'est pas
recommandé.

@ La mise a jour devrait fonctionner correctement pour les systemes

3.5. Configuration du clavier

gue que vous avez précédemment choisie. Si cette derniére propose
plusieurs configurations possibles de clavier, vous devrez alors sé-
lectionner le votre.

@ Votre clavier est automatiquement configuré en fonction de la lan-

13
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(*‘Mandriva Linux

Installation du systéme Clavier

« Choix de la langue

LLEE Veuillez choisir votre type de clavier.
@ Securite
@ Partitionnement () Belge

@ Installation du systéme

Canadien (Québec)

Configuration du systéme L3 (g

@ Mot de passe root

@ Ajout des utilisateurs | Suisse (francais)
@ Programme d'amorgage
@ Résume

@ Installer les mises a jour
@ Fin de I'installation

Selon la langue principale que vous avez choisie précédemment (Choix de la langue, page 10), DrakX sélec-
tionnera le clavier approprié. Vérifiez que cela correspond effectivement a votre configuration de clavier ou
choisissez une autre configuration dans la liste.

Cela dit, il est possible que vous ayez un clavier ne correspondant pas exactement a votre langue d’utilisation.
Par exemple, si vous habitez le Québec et parlez le francais et I’anglais, vous pouvez vous trouver dans la
situation ot1 votre langue et votre configuration de clavier ne sont pas les mémes. Dans ces cas, cette étape
vous permet de sélectionner un autre clavier a partir de la liste.

Cliquez sur Davantage pour voir toutes les options proposées.

Si vous choisissez un clavier basé sur un alphabet non latin, il vous sera demandé de choisir la combinaison
de touches permettant d’alterner entre les configurations de clavier au prochain écran.

3.6. Niveau de sécurité

(!’*Mandriva Linux

Installation du systéme
« Choix de la langue
« Licence

Sécurité
@ Partitionnement

@ Installation du systéme

Configuration du systéme
@ Mot de passe root
@ Ajout des utilisateurs
@ Programme d'amorgage
@ Résumé
@ Installer les mises a jour
@ Fin de 'installation

14

a Sécurité

Choisissez le niveau de sécurité désire

Standard: Ceci est le niveau de sécurité standard recommandé pour un ordinateur utilisé pour se
connecter & Internet en tant que client.

Elevé: [l y a déja des restrictions, et des vérifications automatigues sont effectuées chaque nuit

Plus élevé: Avec ce niveau de sécurité, I'utilisation de cette machine en tant que serveur devient
envisageable. La sécurisation est suffisamment forte pour accepter les connexions de nombreux
clients. Mote : si votre machine est seulement connectée en tant que client sur Internet, vous
devriez plutét choisir un niveau inférieur.

Paranoiaque: Ce niveau de sécurité est basé surle précédent mais le systéme est maintenant
complétement clos (vu du réseau). La sécurité est maximale.

Niveau de securité [ Eleve -

Adrninistrateur sécurité

{nom d'utilisateur ou adresse de courriel) pierre@pingus net]
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A cette étape, DrakX vous permettra de choisir le niveau de sécurité requis pour votre systéme. Il se détermine
en fonction de I'exposition du systeme a d’autres utilisateurs (s'il est connecté directement sur Internet, par
exemple) et selon le niveau de sensibilité de I'information contenue dans le systéme. Sachez toutefois que plus
la sécurité d'un systeme est élevée, plus il est complexe a utiliser.

Si vous ne savez pas quel niveau choisir, gardez la sélection par défaut. Vous pourrez le modifier ultérieure-
ment avec I’outil draksec, qui se trouve dans le Centre de contréle Mandriva Linux.

Remplissez le champ Administrateur sécurité avec ’adresse de courrier électronique du responsable de la sécu-
rité. Les messages de sécurité lui seront adressés.

3.7. Création des partitions

Installation du systéme
« Choix de la langue

o L'assistant de partitionnement a trouvé

& Sécurité les solutions suivantes :
Partitionnement
@ Installation du systéme (@ iUtiliser une partition existante:

) Effacertout le disque
Configuration du systéme
@ Mot de passe root

[ I UtiliserI'espace libre surla partition Windows

) Partitionnement personnalise
@ Ajout des utilisateurs -

@ Programme d'amorgage
@ Résumé

@ Installer les mises a jour
@ Fin de 'installation

Aide Suivant

Vous devez maintenant décider out installer Mandriva Linux sur votre disque dur. Partitionner un disque
consiste a y effectuer des divisions logiques et, dans le cas qui nous concerne, créer 1'espace requis pour
l'installation de votre nouveau systeme Mandriva Linux.

Comme les effets du partitionnement sont irréversibles (1’ensemble du disque est effacé), cette étape est géné-
ralement intimidante et stressante pour un utilisateur inexpérimenté. Heureusement, un assistant a été prévu
a cet effet. Avant de commencer, lisez la suite de ce document et surtout, prenez votre temps.

Selon la configuration de votre disque, plusieurs options sont disponibles :

Utiliser I'espace disponible
Cette option tentera simplement de partitionner automatiquement 1’espace inutilisé de votre disque. 1l
n'y aura pas d’autre question.

Utiliser les partitions existantes

L’assistant a détecté une ou plusieurs partitions Linux existant sur votre disque. Si vous voulez les utiliser,
choisissez cette option. Il vous sera alors demandé de choisir les points de montage associés a chacune
des partitions. Les anciens points de montage sont sélectionnés par défaut, et vous devriez généralement
les garder. DrakX vous demandera aussi quelles partitions doivent étre formatées ou conservées.

Utiliser I'espace libre sur la partition Windows

Si Windows® est installé sur votre disque, vous pouvez choisir de faire de la place pour votre installation
GNU/Linux. Pour ce faire, vous pouvez tout effacer (voir « effacer tout le disque ») ou vous pouvez redi-
mensionner la partition Windows® FAT ou NTFS. Le redimensionnement peut étre effectué sans pertes de
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données, a condition que vous ayez préalablement défragmenté la partition Windows®. Une sauvegar-
de de vos données est aussi conseillée. Cette solution est recommandée pour faire cohabiter Mandriva

Linux et Windows® sur le méme ordinateur.

Avant de choisir cette option, il faut comprendre qu’apres cette procédure I'espace disponible pour Win-
dows® sera réduit, ce qui signifie que vous disposerez de moins d’espace pour installer des logiciels ou

sauvegarder des données.

Effacer tout le disque

Si vous voulez effacer toutes les données et les partitions présentes sur votre disque, choisissez cette

option. Soyez prudent, car ce choix est irréversible.

A

Supprimer Windows(TM)

Ce choix apparait lorsque l'intégralité du disque dur est occupée par Windows®. Choisir cette option

En choisissant cette option, I’ensemble du contenu de votre disque
sera détruit.

effacera tout simplement ce que contient le disque.

: En choisissant cette option, I'ensemble de votre disque sera effacé.

Partitionnement personnalisé

Permet de partitionner manuellement votre disque. Soyez prudent, car bien que plus évoluée, cette op-
tion est dangereuse. Vous pouvez facilement perdre ’ensemble du contenu d"un disque. C’est pourquoi
cette option n’est recommandée que si vous possédez un minimum de connaissance sur la notion de par-
titionnement. Pour en savoir plus sur DiskDrake, référez-vous a la section Gérer ses partitions de Guide de

démarrage.

3.8. Mot de passe root

Installation du systéme

-

-
-
-
-

Choix de la langue
Licence

Sécurité
Partitionnement
Installation du systéme

Configuration du systéme

Mot de passe root

@ Ajout des utilisateurs

16

Programme d'amorcage
Résume

Installer les mises a jour
Fin de I'installation

Définissez le mot de passe root et les méthodes d'authentificatic

Définissez le mot de passe root

Mot de passe eckok:

Mot de passe (verification) |+

Aide Méthode d'authentification Suivant
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Vous devez prendre ici une décision cruciale pour la sécurité de votre systéme GNU/Linux : vous devez entrer
un mot de passe root. L'utilisateur root est I'administrateur du systeme qui a tous les droits d’acces aux
fichiers de configuration, etc. Il est donc impératif de choisir un mot de passe difficile a deviner (pensez aux
systémes prévus a cet effet qui anticipent les combinaisons communes des utilisateurs). DrakX vous avertira si
le mot de passe entré est trop facile a deviner. Selon le niveau de sécurité choisi, il est également possible de ne
pas entrer de mot de passe, mais nous déconseillons fortement cette pratique. Comme l'erreur est humaine,
un utilisateur avec tous les droits peut tout détruire sur votre systeme, c’est pourquoi il ne doit pas étre trop
facile de devenir root.

Le mot de passe choisi devrait contenir au moins 8 caractéres alphanumériques. N’écrivez jamais le mot de
passe de l'utilisateur root, apprenez-le par coeur.

Ne choisissez pas de mot de passe trop long ou trop compliqué, ménagez accessibilité et mémoire : un mot de
passe de 30 caracteres est presque impossible a mémoriser.

Afin d’éviter les regards indiscrets, le mot de passe n’apparaitra pas a I'écran. Il vous faudra donc l'inscrire
deux fois pour éviter les erreurs de frappe.

Vous pouvez changer la fagon dont les utilisateurs de votre systéeme s’authentifient en cliquant sur le bouton
Méthode d'authentification. Voici les différentes méthodes disponibles :

o Fichier local. Utilise un fichier local pour toutes les authentifications et la récupération des informations
utilisateur. C’est la méthode par défaut.

» LDAP. Utilise un serveur LDAP pour quelques ou toutes authentifications. Un répertoire LDAP regroupe
certains types d’informations au sein de votre organisation.

 NIS. Authentifie les utilisateurs par un domaine NIS. Ceci vous permet de faire fonctionner un groupe
d’ordinateurs sur le méme domaine NIS, avec un fichier de groupe et un mot de passe commun.

« Domaine Windows . Utilise un controleur de domaine Windows® pour l'authentification, via I’Active Directory,
soit la mise en oeuvre LDAP de Microsoft.

Si vous choisissez une autre méthode que le Fichier local, vous devrez fournir certaines informations, qui
varient d’une méthode a I’autre. En cas de doute, demandez a votre administrateur réseau.

3.9. Ajout d’un utilisateur

Installation du systéme & Ajouter un utilisateur

« Choix de la langue
Licence
Sécurité

Créer un compte utilisateur

-
-

« Partitionnement
« Installation du systéme Nom et prénom Reine Pingusa
Identifiant de connexion reine

Configuration du systeme Mot de passe H
« Mot de passe root Mot de passe (vérification) |+

Ajout des utilisateurs

@ Programme d'amorgage o
’g ) el Icane
@ Resume

@ Installer les mises a jour
@ Fin de l'installation

Aide Bvancé Accepter Suivant

GNU/Linux est un systeme multiutilisateurs, ce qui signifie généralement que chaque utilisateur peut avoir des
préférences différentes, ses propres fichiers, etc. Contrairement a root qui a tous les droits, les utilisateurs que
vous ajouterez ici n"auront que la permission d’agir sur leurs propres fichiers et la personnalisation de leurs
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applications. Ainsi les fichiers et configurations systeme sont implicitement protégés contre toute altération
accidentelle ou intentionnelle.

Vous devez vous créer au moins un compte utilisateur pour vous méme, que vous utiliserez pour l'utilisation
quotidienne du systeme. Car, bien qu’il soit pratique de se connecter en tant que root et avoir tous les acces,
cette situation peut également engendrer des situations désastreuses si un fichier est détruit par inadvertance.
Un utilisateur normal n’ayant pas acces aux fichiers sensibles, ne peut causer de dommages majeurs.

Il faut d’abord entrer le vrai nom de la personne. DrakX prend le premier mot inséré et le transpose, en minus-
cule, dans le champ Nom de login. C’est le nom que 'usager doit utiliser pour se connecter au systéme. Entrez
ensuite un mot de passe, deux fois (pour confirmation). Celui-ci n’est pas aussi crucial que le mot de passe de
root, mais ce n’est pas une raison pour le négliger et utiliser un mot évident. Aprés tout, ceci mettrait vos
fichiers en péril.

Apres avoir cliqué sur Accepter I'utilisateur, il vous sera possible d’ajouter d’autres utilisateurs. Créez un uti-
lisateur différent pour chaque personne devant utiliser votre ordinateur. Une fois chaque utilisateur défini,
cliquez sur Suivant.

NP En cliquant sur Avancé, vous pourrez sélectionner un shell diffé-
;9§ rent pour cet utilisateur (bash est assigné par défaut) et choisir
manuellement I'ID utilisateur et de groupe pour cet usager.

3.10. Installation du gestionnaire de démarrage

Installation du systéme Installation de LILO ou Grub
« Choix de la langue

Licence

Sécurité

Qi désirez-vous installer le programme d'amorgage ?

Partitionnement (@) iPremier secteur du disque (MBR):
Installation du systéme

-
-
-
o Premier secteur de la partition racine

Configuration du systéme JRSLiisnpetis

« Mot de passe root () Passer

« Ajout des utilisateurs
Programme d'amorcage

@ Resumeé

@ Installer les mises a jour

@ Fin de l'installation

Aide Suivant

Un gestionnaire de démarrage est un petit programme qui est lancé par la machine au démarrage. Il est en
charge du démarrage du systeme. Normalement, l'installation d’un gestionnaire de démarrage est complete-
ment automatique. DrakX analyse le secteur de démarrage (master boot record) et agit en fonction de ce qu’il
peut y lire :

« siun secteur de démarrage Windows® est détecté, il sera remplacé par GRUB/LILO. Donc, vous serez capable
de démarrer GNU/Linux ou tout autre systeme d’exploitation installé sur votre machine.

 Dans tous les autres cas, il vous demandera s’il doit remplacer le chargeur de démarrage. Généralement, le
Premier secteur du disque (MBR) est I'endroit le plus stir.

Choisissez Passer et aucun gestionnaire de démarrage ne sera installé. Utilisez cette option a vos risques et
périls.

18



Chapitre 3. Installation avec DrakX

3.11. Vérification de divers parameétres

3.11.1. Résumé

Installation du systéme a Résumeé
« Choix de la langue
« Licence Systéme -
o Sécurité Clavier - Frangais
« Partitionnement
@ Instaliation du systéme Pays / Région - France Configurer
Fuseau horaire - Europe/Paris Configurar
Confiquration du systéme Souris - Universelle N'importe quelle souris P5/2 ou USE Configurer

« Mot de passe root
« Ajout des utilisateurs

Matériel

Imprimante - Pas d'imprimante Configurer
« Programme d'amorcage K
Résumé Carte son - Creative Labs|Sound Blaster AudioPCI64V/AudioPCI1ZE Configurer
U It =5 hal 326 2 e Interface graphique - 1024x768 24bpp Configurer
@ Fin de l'installation a
Réseau et Internet
Réseau - ethernet Configurer
Proxys - non configuré Configurer
SArurité -
Aide Suivant

On vous présente ici diverses informations sur la configuration actuelle. Selon le matériel installé, certaines
entrées seront présentes et d’autres pas. Sur chaque ligne apparait le nom du parameétre suivi de sa valeur
actuelle. Cliquez sur le bouton Configurer correspondant pour effectuer un changement.

o Clavier : vérifiez la configuration choisie pour le clavier.

 Pays / Région : vérifiez la sélection du pays. Si vous ne vous trouvez pas dans ce pays, cliquez sur le bouton
Configurer et choisissez le bon. Si votre pays ne se trouve pas dans la premiere liste, cliquez sur Autres pays
pour avoir la liste complete.

« Fuseau horaire: DrakX, par défaut, configure le fuseau horaire selon le pays dans lequel vous vous trouvez.
Cliquez sur le bouton Configurer si ce n’est pas le bon.

* Souris: pour vérifier la configuration actuelle de la souris et la modifier si nécessaire.

e Imprimante : en cliquant sur Configurer, I'outil de configuration d’impression sera démarré. Consultez le
chapitre correspondant du Guide de démarrage pour plus de renseignements. L'interface qui y est documentée
est similaire a celle rencontrée lors de I'installation.

» Carte son : si une carte son a été détectée, elle apparaitra ici. Si vous remarquez que la carte configurée n’est
pas celle qui se trouve effectivement sur votre systéme, vous pouvez cliquer sur le bouton pour choisir un
pilote différent.

e Carte TV : si une carte d’entrée/sortie vidéo (carte TV) a été détectée, elle apparaitra dans cette section. Si
vous voulez essayer un pilote différent pour votre carte TV ou que la détection s’est mal accomplie, vous
pouvez cliquer sur Configurer pour tenter de la configurer manuellement

e Interface graphique : par défaut, DrakX applique une résolution correspondant le mieux a votre combinaison
de carte graphique et d’écran. Si cela ne vous convient pas ou si DrakX n’arrive pas a configurer de fagon au-
tomatique, cliquez sur Configurer pour changer la configuration de votre interface graphique. Vous pouvez
cliquer sur le bouton Aide depuis l'assistant de configuration pour consulter I'aide en ligne.

¢ Réseau : si vous souhaitez configurer votre acces Internet ou réseau local dés maintenant. Lisez la documen-
tation fournie ou exécutez Centre de contréle Mandriva Linux apres l'installation pour avoir droit a une aide
complete en ligne.

» Proxy: permet de configurer les adresses proxy HTTP et FTIP si la machine que vous installez se trouve
derriére un serveur proxy.
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* Niveau de sécurité : il vous est ici proposé de redéfinir votre niveau de sécurité.

+ Pare-feu: sivous avez I'intention de connecter votre ordinateur a Internet, c’est une bonne idée de le protéger
des intrusions grace a un pare-feu. Consultez la section correspondante du Guide de démarrage pour plus de
renseignements.

¢ Chargeur de démarrage : si vous souhaitez changer la configuration par défaut de votre chargeur de déma-
rrage. A réserver aux utilisateurs expérimentés. Lisez la documentation fournie ou l'aide en ligne sur la
configuration de chargeur de démarrage présente dans le Centre de contréle Mandriva Linux.

» Services : vous pourrez ici contrdler finement les services disponibles sur votre machine. Si vous envisagez
de monter un serveur, c’est une bonne idée de vérifier cette configuration.

3.11.2. Options de fuseau horaire

Cet outil permet d’affiner le fuseau horaire dans lequel vous étes situé. Apres avoir choisi ’endroit le plus
proche de votre fuseau horaire, deux options supplémentaires s’offrent alors.

Horloge systeme réglée sur le méridien de Greenwich. GNU/Linux manipule 'heure au format GMT
(Greenwich Mean Time) et la convertit en temps local selon le fuseau horaire choisi. si l'horloge de votre ordina-
teur est réglée sur I'heure locale, Il est possible de désactiver cela en dé-sélectionnant cette option de fagon a
ce que GNU/Linux sache que I'horloge matérielle est la méme que celle du systeme. Cela est particuliérement
utile si la machine accueille un autre systéme d’exploitation.

Synchronisation automatique. Cette option permet de régler I'heure automatiquement en se connectant a un
serveur de temps sur Internet. Dans la liste qui est alors présentée, choisissez un serveur géographiquement
proche de vous, ou plus simplement 1’entrée World Wide qui sélectionnera le serveur le plus approprié auto-
matiquement. Vous devez bien entendu avoir une connexion Internet pour que cela fonctionne. Cela installera
en fait sur votre machine un serveur de temps local qui pourra, en option, étre lui-méme utilisé par d’autres
machines de votre réseau local.

3.11.3. Configuration de X, le serveur graphique

Installation du systéme
& Choix de la langue

& Licence Carte graphigque Techworks Ultimate 3...
& Sécurité

¢ Partitionnement Moniteur Flat Panel 1024x768
& Installation du systéme Részalution 1024x768 24bpp

. Test
Configuration du systéme

& Mot de passe root Options

« Ajout des utilisateurs

« Programme d'amorcage
Résumé

@ Installer les mises a jour

@ Fin de l'installation

Aide

X (pour le systeme X Window) est le coeur de votre interface graphique sous GNU/Linux. Tous les environne-
ments graphiques (KDE, GNOME, WindowMaker etc.) présents sur Mandriva Linux dépendent de X.

Il vous sera présenté une liste de divers parametres a changer pour obtenir un affichage optimal :
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Carte graphique
Le programme d’installation détecte et configure automatiquement la carte graphique présente sur votre
machine. Si ce n’est pas le cas, vous pouvez choisir dans cette liste la carte que vous utilisez effectivement.
Moniteur

Le programme d’installation détecte et configure automatiquement les moniteurs connectés a votre unité
centrale. Si ce n’est pas le cas, vous pouvez choisir dans cette liste le moniteur que vous utilisez effective-
ment.

Résolution

Vous pouvez choisir ici la résolution et le nombre de couleurs parmi celles disponibles pour votre matériel.
Choisissez la configuration optimale pour votre utilisation (vous pourrez néanmoins modifier cela apres
l'installation). Un échantillon de la configuration choisie apparait dans le dessin du moniteur.

Test

@ Selon votre matériel cette option peut ne pas apparaitre.

Le systéme essaiera d’ouvrir un écran graphique a la résolution choisie. Si vous pouvez voir le message
pendant le test, et répondez Oui, alors DrakX passera a 'étape suivante. Si vous ne pouvez pas voir de
message, cela signifie que vos parametres sont incompatibles, et le test se terminera automatiquement
apres quelques secondes. Changez la configuration jusqu’a obtenir un affichage correct lors du test.

Options

Cette étape vous permet de sélection un démarrage de la machine en mode graphique des le début.

videmment, il est préférable de choisir Non si vous étes en train d’installer un serveur, ou si vous n’avez
Evid t, il est préférable de ch N t t d’install !
pas réussi a configurer I’écran correctement.

3.11.4. Sélection des services disponibles au démarrage

Installation du systéme Services
« Choix de la langue
« Licence Choisissez les services a dérnarrer
. . automatiquement lors du démarrage du systéme
« Securite - i
v Autre « [ Information
— Lo . v MNetwork monitoring daemon (Interactive Firewall
« Installation du systéme acpl 7 and wireless)
cpufreq w
Configuration du systéme cpufreqd o
«+ Mot de passe root dm o
« Ajout des utilisateurs Japtop-mode o
« P d'
oume
Résumé
. mdadm >
@ Installer les mises a jour
@ Fin de I'installation messagebus v I
netplugd O
partmon W
shorewall o -
Services : 25 activés sur 27 enregistrés
E= = Alde Précédent Suivant

Vous pouvez maintenant choisir les services disponibles au démarrage de votre systéme.
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Ici sont présentés tous les services disponibles avec 'installation en place. Faites une bonne vérification et
enlevez tout ce qui n’est pas absolument nécessaire au démarrage du systéme.

NI Vous pouvez obtenir une courte explication des services en les sé-
;Q~ lectionnant spécifiquement. Cela dit, si vous ne savez pas a quoi
sert exactement un service, conservez les parametres par défaut.

A cette étape, soyez particulierement attentif dans le cas d'un syste-
me destiné a agir comme serveur. Dans ce cas, vous voudrez proba-
blement permettre exclusivement les services nécessaires. Souvenez-
vous que certains services peuvent s’avérer dangereux s'il sont ac-
tivés sur un serveur. En général, n’installez que les services dont
vous avez absolument besoin.

3.12. Installation de mises a jour depuis Internet

Installation du systéme {y Updates
« Choix de la langue
« Licence Vous avez maintenant la possibilité de télechargerles mises a jour créees depuis |a sortie de
- 5é ite cette distribution. Il peut y avoir des correctifs de sécurité ou des résolutions de bogues.
ecur Vous devez avoirune connexion internet pour les télécharger.
« Partitionnement Souhaitez-vous installerles mises & jour ?
« Installation du systéme

Configuration du systéme
«+ Mot de passe root
« Ajout des utilisateurs
« Programme d'amorcage
& Résumé
Installer les mises a jour
@ Fin de l'installation

@ Oui

Aide

Au moment ot vous installez Mandriva Linux, il est possible que certains paquetages aient été mis a jour
depuis la sortie du produit. Des bogues ont pu étre corrigés, des problemes de sécurité résolus, etc. Pour vous
permettre de bénéficier de ces mises a jour, il vous est maintenant proposé de les télécharger depuis Internet.
Choisissez Oui si vous avez une connexion Internet, ou Non si vous préférez installer les mises a jour plus tard.

En choisissant Oui, la liste des sites depuis lesquels les mises a jour peuvent étre téléchargées est affichée.
Choisissez le site le plus proche de chez vous. Puis un arbre de choix des paquetages apparait : vérifiez la
sélection, puis cliquez sur Installer pour télécharger et installer les mises a jour sélectionnées.
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3.13. L’installation est maintenant terminée !

Installation du systéme @ Félicitations
« Choix de la langue
« Licence Felicitations, I'installation est terminée. Enlevez la disquette ou le CD-ROM d'amorgage et
& Sécurité appuyez sur « Entrée ».
« Partitionnement Pour toutes informations surles corrections disponibles pour cette version de Mandriva Linux,
& Installation du systéme consultez les Errata disponibles depuis :

http:fwww.mandrivalinux.com/en/errata.php3
Configuration du systéme Des informations surla configuration de votre systéme sont disponibles dans le Guide de
< Mot de passe root I'Utilisateur de Mandriva Linux.

« Ajout des utilisateurs
« Programme d'amorcage I
& Résumé
« Installer les mises a jour

Fin de l'installation

Aide Avance

Votre installation de Mandriva Linux est maintenant terminée et votre systéme est prét a étre utilisé. Cliquez
sur Redémarrer pour redémarrer votre systéme. N'oubliez pas de retirer la source d’installation (CD-ROM ou
disquette). La premiere chose que vous verrez alors apres que 1'ordinateur ait fait ses propres tests matériels
est le menu de démarrage, permettant de démarrer tous les systémes présents sur votre machine.

3.13.1. Options avancées

Le bouton Avancé affiche d’autres options :

1. Générer une disquette d'auto-install : pour créer une disquette d’installation qui permet de reproduire
l'installation que vous venez de réaliser sans 1’aide d’'un administrateur.

Notez que plusieurs options apparaissent apres avoir cliqué sur le bouton :

* Refaire. C’est une installation partiellement automatique ot il est possible de personnaliser le partition-
nement du disque (exclusivement).

» Automatique. Completement automatique, cette installation formate a nouveau le disque au complet.

Cette fonctionnalité est pratique pour l'installation de multiples systemes. Voir la documentation (http:
//qa.mandriva.com/twiki/bin/view/Main/AutoInstall) a ce sujet sur notre site Internet.

2. Sauvegarder les paquetages sélectionnés' : sauvegarde la liste des paquetages sélectionnés lors de
lI'installation. L'écran suivant vous montre les médias sur lesquels il est possible de sauvegarder cette
sélection : vous aurez peut-étre a entrer quelques parametres apres que vous aurez cliqué sur le bou-
tonSuivant.

Pour utiliser cette sélection de paquetages lors d’une autre installation, faites l'installation comme
d’habitude jusqu’a ce que vous atteigniez 'étape de la sélection de paquetages. Puis, choisissez la sélection
individuelle de paquetages sans vous soucier de la sélection de paquetages courante. Utilisez 'icone de
disquette et sélectionnez ’option Charge. Ensuite, choisissez le médium qui contient la liste de paquetages.
Enfin, cliquez sur OK : la liste de paquetages que vous avez chargée sera sélectionnée et installée.

1. Sivous choisissez de sauvegarder sur une disquette, elle doit étre formatée avec FAT. Pour la créer sous GNU/Linux,
tapez mformat a: ou, en tant que root, fdformat /dev/£d0 suividemkfs.vfat /dev/£d0)
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3.14. Désinstaller Linux

En général, les systemes d’exploitation n’offrent pas la possibilité de les désinstaller. Mandriva Linux est fiere
de vous offrir la liberté de le faire. Ce processus s’effectue en deux étapes simples :

1.

Supprimer des partitions de votre disque dur effacera immanqua-
blement toutes les données qui se trouvaient sur lesdites partitions.
Assurez-vous donc de sauvegarder les données que vous souhaiteriez
garder avant de lancer cette étape.

Désinstaller le programme d’amorce, ici LILO, du secteur de démarrage (MBR). Pour ce faire, tapez la
commande 1ilo -U dans une console en tant que root. Ceci désinstallera LILO et s'il existait un secteur
de démarrage précédemment, ce dernier sera restauré.

Si vous utilisez un autre systeme d’exploitation, celui-ci inclut sans doute de la documentation concernant
l'installation de son programme d’amorce (boot loader).

Détruire toutes les partitions allouées a Mandriva Linux sur votre disque (généralement les partitions de
type ext3 et swap) et les remplacer éventuellement par une seule partition en utilisant £disk.

a.
b.

Déconnectez-vous de votre session courante et reconnectez-vous en tant que root.

Ouvrez une fenétre de terminal et exécutez la commande fdisk /dev/hda (sile disque dur
abritant Mandriva Linux n’est pas le premier disque IDE, remplacez /dev/hda en conséquence).

Utilisez la commande p pour voir I'information relative a la partition. Ensuite utilisez la com-
mande d pour effacer toutes les partitions inutiles.

Si vous voulez créer une seule partition utilisez la commande ¢, spécifiez 1 en tant que numéro
de partition, faites en sorte qu’elle utilise tout I’espace disponible et lorsqu’on vous demande de
choisir le type de partition, utilisez la commande L pour lister tous les types de partition pris
en charge et choisissez-en une appropriée pour votre le systéme d’exploitation que vous comptez
utiliser. Voici quelques exemples : ¢ pour une partition FAT32 (Windows® 9x), 7 pour une partition
NTFS (Windows® NT/Windows® 2000/XP), 83 pour une partition GNU/Linux. Enfin, utilisez la
commande w pour que les changements soient pris en compte sur le disque.

Une fois I'opération terminée, redémarrez ou éteignez votre machine de fagon « drastique » (en appuyant les
boutons destinés a ces effets).
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Dans ce chapitre nous traitons rapidement de I'environnement graphique KDE. Nous expliquons la signifi-
cation des icones sur votre bureau, comment configurer votre fond d’écran, votre tableau de bord, ainsi que
d’autres aspects liés a I'interface utilisateur.

4.1. Exploration du bureau

Biemuentie
Device!

|

Elp

lSytene
[ &

T O iven wm,
Figure 4-1. Le bureau KDE

Sur le fond d’écran de votre bureau se trouve une série d’icones qui vous donnes accés a vos fichiers personnels
et au fichiers systéme. Voici un survol rapide :

Icéne Signification
@ Dossier personnel. Donne acces a vos fichiers personnels a travers un gestionnaire de
fichiers.

i Device (périphérique). Permet d’accéder a tous les supports de stockage de votre
!.’; ordinateur tels que les disques durs, les médias amovibles comme les disque USB
externe et les clés USB, les CD audio, etc.

f- Systéme. Permet d’accéder aux méme fonctionnalités que 1'icone Device mais donne
(- aussi la possibilité de rejoindre les favoris réseau (comme les répertoires partagés sur
un réseau local).

| ;E E Bienvenue. Liste les sites Web de Mandriva.

Table 4-1. Icones du bureau KDE

4.1.1. Gestion de fichiers

Vous pouvez organiser et rechercher vos fichier personnels et systeme de plusieurs manieres. Voici deux
facons.
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@ Cliquez sur cette icone du bureau pour accéder a vos fichiers personnels. Avec ce gestionnaire de
fichiers (appelé Konqueror), vous pouvez copier, déplacer et supprimer vos fichiers, les organiser par sujet, etc.
Depuis la barre latérale de Konqueror (située sur la gauche), vous pouvez accéder au lecteur audio (Applications
Audio, page 43), a vos signets (Consulter des sites Web, page 37), a votre historique de navigateur, au dossier ra-
cine (qui abrite les fichiers de configuration et systéme), ainsi qu’aux services (systeme d’impression, supports
de stockage externes, etc.).

Cet utilitaire se trouve en bas a droite sur votre tableau de bord et sert & chercher des fichiers sur
votre ordinateur. Faites un clic droit dessus et choisissez Configurer Kat.

g Configure Catalog

Catalogue Mes docurnents

»

=

Langage
Avancé

o

Misc

Ajouter...

Aide Par défaut

OK i | Appliguer Annuler

Figure 4-2. Fenétre de configuration de Kat

Cliquez sur Ajouter pour configurer un dossier dans lequel Kat cherchera et indexera des fichiers. Générale-
ment, vous devriez choisir le dossier /home/nom_usager pour indexer tous vos fichiers personnels. Ensuite
cliquez sur OK pur débuter I'indexation. Cliquez sur l'icone Kat pour vérifie son statut.

) Gardez a I'esprit que si vous possédez beaucoup de fichiers, cette
@ opération peut s'avérer trés, tres longue.
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4.1.2. Configuration du fond d’écran

m Configuration du fond d'écran
Fond d'écran Configuration pour le bureau : | Tous les bureaux ¥
\$ —Fond d'écran
Comportement ) Pas dimage
\‘$ ® |mage : Default = | [f
Bureaux multiples ") Diaporama :
.
. ! ~ Options
Ecran de veille
Positionnement : | Adapté Ed
o " = = = Options avancées
Affichage Couleurs : Dégradé vertical -
Autres fonds d'écran
— —
Fondu : Aucun fondu -
Aide Par défaut oK Annuler

Figure 4-3. Changement des réglages du fond d’écran

=y

@ Faites un clic droit sur un espace vide de votre bureau et choisissez Configurer le bureau. Vous pouvez
personnaliser votre fond d’écran en cliquant sur 1'icone d’ouverture de fichier.

4.2. Personnalisation du tableau de bord

Configurarion de I'apparence du tableau de bord

Disposition

r~ Position —Ecran

Barre des tdches

Disposition | Masguage | Menus | Apparence

 Longueur
100% =

® Agrandir pour atteindre |a taille requise

— Epaisseur

Nortmale Ed

Aide Par défaut oK Annuler

Figure 4-4. Configuration du tableau de bord

Le tableau de bord se situe au bas de votre écran et vous permet d’accéder aux logiciels installés sur votre
systéme. Accédez a I'item Configurer le tableau de bord en faisant un clic droit sur le tableau de bord pour le
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configurer a votre gott (ajouter ou supprimer des boutons, changer les couleurs, ajouter une barre latérale,
etc. Voir figure 4-4).

4.2.1. Utilisation des bureaux virtuels

LE

IIs vous permettent d’organiser vos logiciels de maniére cohérente. Par exemple, vous pourriez pla-
cer tous les logiciels reliés au Web sur un bureau, et déplacer votre traitement de texte et votre feuille de calcul
sur un autre. Faites un clic droit sur les bureaux virtuels pour les configurer.

P
|
.

4.3. Personnalisation totale du bureau

Fichier Affichage Configuration Aide

= index [ | £ Recherche l () Aide I
+- o Accessibilté —m \

T '_.l Apparence (LookNFeel! £ ] s I iration ae K .D b
+-43 Composants v v n

%}, Gestion dénergie .

+- [ Informations

+! ﬁ Mavigation Internet
+-<% Périphériques
+-@# Réseau

-0 SEcurité

+-& Son o
«. @y Systéme Accessibilite

fccessibilité Accessibilité améliorée pour les persennes handicapées

Disposition du clavier Disposition du clavier

Configuration de la langue, des nombres, et du format

Pays & langue |
Pays & langue d'haure

Raccourcis clavier Configuration des raccourcis clavier

Figure 4-5. Le Centre de contréle KDE

=7
Accédez au Centre de contrdle KDE pour continuer la personnalisation de votre bureau (Menu prin-
cipal+Administrer votre systeme+Configurer votre bureau).

4.3.1. Apparence

Libérez l'artiste qui est en vous et explorez cette section afin que votre bureau soit un reflet de votre person-
nalité : choisissez parmi plusieurs décorations de fenétre, styles et couleurs.

4.3.2. Périphériques

Peaufinez les réglages de votre souris, votre clavier et votre imprimante dans cette section. Réglez le taux de
répétition des touches, ajustez votre souris pour un gaucher, ajoutez un appareil photo numérique, et plus.

4.3.3. Son

Réglez vos préférences sonores. Déterminez le périphérique CD, ajustez la priorité de ’encodeur, paramétrez
les alertes systéme : tout y est !
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4.3.4. Systeme

Cette section vous permet de configurer plusieurs éléments tels que les options du graveur de CD, changer de
gestionnaire de connexion ou votre mot de passe, personnaliser le theme des fenétres et leur comportement,
et réglez 'outil de recherche de fichiers.

4.4. Déconnexion

@ Se déconnecter veut dire arréter la session, généralement pour ne plus utiliser I'ordinateur. Voici
comment se déconnecter convenablement :

¢ accédez au menu principal et cliquez sur Déconnexion ; ou
« faites un clic droit sur votre bureau et choisissez Déconnexion m votre_identifiant m.

Enfin cliquez sur Terminer la session. Puis, vous aurez le choix entre Eteindre I'ordinateur ou Redémarrer
I'ordinateur.
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Chapitre 5. Applications Web

5.1. Courrier électronique et flux RSS

KMail est un client de courrier électronique en mode graphique sous GNU/Linux. Il est intégré a un client
de travail collaboratif nommé Kontact qui contient aussi un lecteur de flux RSS nommé Akregator. Ce chapitre
traitera de la configuration et de 1'utilisation de ces applications pour composer, lire et organiser vos messages,
ainsi qu’organiser vos flux RSS.

5.1.1. KMail

Lancez KMail par le menu principal : Naviguer sur Internet—Envoyer et recevoir des messages électroniques.
5.1.1.1. Configurer KMail

Fichier Edition Affichage Aller Dossier Message Outfils Configuration Aide

[RE =[@l@slool[aw
\é Dossier -

. . === Dossiers locaux
Résume

' 2, Baoite de réception

& Boite d'envoi

[z Messages envoyés
&

Contacts - Recherches

Calendrier

Bienvenue dans KMail 1.8.2

&

KMail est le client de messagerie électronique du bureau
KDE. Il est congu pour respecter les standards de
messagerie d'Internet, comme « MIME », « SMTP »,

« POP3 » et « IMAP ».

Liste de téches

K

Journal
= + KMail dispose de nombreuses fonctionnalités
decrites dans sa documentation
* Le site Internet de KMail fournit des informations sur

les nouvelles versions de KMail

¢

Mouvelles

"

Woici un apergu des nouvelles fonctionnalités de KMail
(par rapport a la version 1.7, fourni avec KDE 3.3) :

=
=]
=
[1e]
0

Vs

» Colonnes facultatives dans la liste de messages :
état, piéce jointe, important, etc

= Charger les réféerences externes pour certains
dossiers et 3 la demande

# Remplacer les smilevs par des emoticénes

\l message, aucun non lu. |

Synchronisation

U i
C &l
P

Figure 5-1. Interface de démarrage de KMail

La premiere fois que vous utiliserez KMail, la fenétre de configuration s’ouvrira automatiquement. Sinon,
choisissez Configuration— Configurer KMail pour lafficher. Premiérement, une identité' doit étre définie dans la
catégorie Identités. Cliquez sur le bouton Modifier et remplissez les champs Votre nom, Organisation et Adresse
électronique.

Utilisez les onglets Cryptographie, Options avancées et Signature pour régler d’autres parametres tels qu'une
Adresse de réponse différente, une clé GPG pour sécuriser la transmission de vos messages, et ainsi de suite.
Cliquez sur OK puis sur Appliquer pour créer votre identité par défaut.

Configurez maintenant les serveurs de courrier dans la section Comptes. Cliquez sur le bouton Ajouter, choi-
sissez POP3 comme type de compte®.

1. Sivous possédez plus d'une adresse de courriel, par exemple une pour le travail et une autre pour votre correspon-
dance personnelle, il est utile de créer une identité pour chacune d’entre elles.

2. Vu que la plupart des FAI proposent des comptes POP3 pour récupérer votre courrier, nous ’avons utilisé dans notre
exemple. Si vous avez un autre type de compte, comme IMAP (Internet Mail Access Protocol), la configuration est un peu
différente.
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Type de compte : POP

Général ngtras |

Nom du compte : ICompte POP Pingusa
Utilisateur : Ireine

Mot de passe: I******

Serveur : Ipop.free.fr

Port - 110

W :Conserver le mot de passe POP:

[ Laisser les messages récupérés sur le serveur

¥ Inclure dans la vérification manuelle du courrier

[" Eiltrer les messages s'ils sont plus grands que ﬁ’
[~ Activer la vérification réguligre du courrier
Y
-

Dossier de destination : IEloTte de réception j

Pré-commande : I

Aide | oK I Annuler

Figure 5-2. Configuration d’un compte POP3

Donnez un Nom approprié au compte, puis remplissez le champ Serveur avec le nom du serveur POP3 ou
son adresse IP. Votre FAI devrait vous avoir donné un nom d’utilisateur et un mot de passe qui doivent étre
entrés dans les champs respectifs. Cochez 1’entrée Enregistrer le mot de passe POP dans le fichier de configuration
pour éviter d’avoir a entrer votre mot de passe a chaque fois que vous voulez récupérer vos messages (voir
figure 5-2)°. Si vous consultez vos messages d’un compte POP3 depuis plusieurs ordinateurs différents, vous
devriez cocher la case Laisser les messages récupérés sur le serveur. Vous pourrez ainsi accéder aux messages
déja téléchargés sur une autre machine. Cliquez sur OK pour ajouter le compte.

Si vous possédez une connexion permanente a Internet (comme
EQ\ DSL ou modem céble), le fait de cocher I'option Activer la vérifi-

cation réguliere du courrier et de sélectionner un Intervalle de véri-
fication (en minutes) indiquera a8 KMail de récupérer vos messages
périodiquement.

3. Toutefois comprenez que ceci implique que n'importe quel utilisateur pourra accéder a votre courriel sil est connecté
avec votre identifiant.
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Transport : SMTP

Geéneral | Sécurité

Nom : Mon FAI
Serveur : smtp.fai.net
Bort : 25
Précommande :

Le serveur exige une identification

Envoyer un nom d'héte personnalisé au serveur

Nom d'hote :

oK Annuler

Figure 5-3. Configuration du serveur d’envoi du courrier électronique

Dans l'onglet Envoi des messages, cliquez sur le bouton Ajouter, et choisissez le transport SMTP. Remplissez le
champ Nom puis le champ Serveur avec le nom du serveur SMTP ou son adresse IP (voir figure 5-3).

Pour des raisons de sécurité, il se peut que le serveur de courrier

% sortant que vous utilisez ait besoin d'une identification. Si c'est le
cas, cochez I'option Le serveur exige une identification et remplissez

les champs utilisateur et mot de passe avec les renseignements que
votre FAI vous a donnés.
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5.1.1.2. L’interface de KMail

Fichier Edition Affichage Aller Dossier Message Outils Configuration Aide

[0 et QO @ Q1° | <a— Barre d’outils

= *| Dossier Nenlu | Total E Chercher: Etat: | N'importe quel état ¥ ‘
\ =-[EDossiers locaux o =
. ; - ;A wpédit
— Boite de reception 44 A9 e CrUC TS U T O T IO TS T KT 0er O =9 e T Co o
P;..‘E!r:Tte d'envai E[Doc-Cvs] doc/manualB/modules/fr intemnet-browse.. Docurmsg
@Messagﬁ ENVoyes Ei[Doc-Cvs] doc/manualB/modules/es drakx-selectMo... Fabian B
& Corbeille . = d
oL iSte des ﬂ{g Liste des messages
B = ablan iy
-, Recherches d 1 - . : . . i i
OSSIerS ?‘:[Doc-Cvs] cIDc_-manuaIB-moclu\es_wfrmternet-KmalI-;... Can.ulle -

4 3

Contacts

NIl [Doc-Cvs] doc/manualB/modules/fr
Boutons Wl internet-browsers-chapter.xml
3 -internet-browsers-chapter.revhistory
Calendrier Kontact ® |De: Christian Roy <croy@mandrakesoft.com=
a
g
e

et Volet des
messages

=

Notes n Update of
o Indirectory dev.mandrakesoft.com:/tmp/cvs-servig29
@ Modified Files:
Liste de téche H intermet-browsers-chapter.xml
T .internet-browsers-chapter.revhistory
o M Log Message -
\ b L4 3

[49 messages, 44 non lus. [

Figure 5-4. Interface du client KMail

Barre d’outils. Les boutons associés aux actions principales se trouvent ici. Voir tableau 5-1.

Liste de messages. Les informations (sujet, date, expéditeur, etc.) au sujet des messages stockés dans le dossier
actuellement sélectionné sont affichées a cet endroit.

Volet des messages. Le contenu du message sélectionné s’affiche ici.

Liste des dossiers. Tous vos dossiers y sont énumérés. Les dossiers par défaut sont Boite de réception
(messages entrants), Boite d’envoi (messages en attente d’envoi), Messages envoyés (messages déja
envoyés), Corbeille (messages effacés), et Brouillons.

Boutons de Kontact. La partie gauche de l'interface présente les boutons permettant d’accéder & chacun des
composants de Kontact tel que Flux RSS (voir Akregator, page 36).

Le tableau suivant montre et décrit les boutons les plus importants qui sont disponibles dans la barre d’outils
de KMail. Il mentionne également leurs raccourcis clavier respectifs et explique leurs fonctions.

Bouton Raccourci Fonction
clavier

Ctrl-N Composer un nouveau message.

Récupérer les messages pour tous les comptes de courrier définis. Si
vous maintenez ce bouton enfoncé, une liste de tous vos comptes sera
affichée. Sélectionnez celui pour lequel vous désirez uniquement
récupérer les messages.

Ctrl-L

Répondre a I'auteur du message sélectionné. Une fenétre de
composition s’affichera. Quelques champs seront déja remplis.

F Transmettre (envoyer a un tiers) le message sélectionné.

e
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Bouton Raccourci Fonction
clavier
Effacer les messages sélectionnés. Les messages effacés seront déplacés
G Del dans le dossier Corbeille. Vous pouvez récupérer ces messages, mais
il est impossible de récupérer les messages qui auront été effacés
depuis la Corbeille : faites attention !

Tableau 5-1. Boutons de la barre d’outils de KMail

tuée en bas a droite. Elle indique qu'un menu abritant des actions
supplémentaires peut étre affiché en cliquant sur le bouton de la
souris un peu plus longtemps.

@ Certains de ces boutons sont munis d'une petite fleche noire si-

5.1.1.3. Composition d’'un message

Message Edition Affichage Options Joindre Outils Configuration Aide |

J_@) D % et ") g (] Nimporte lequel ¥
A

e, rerePne  Destinataires “ Barre
Sujet : Felicitations d,outils
Salut Petit Pierre,

Bienvenue sue la banquise! Message

Ta reine|

Figure 5-5. La fenétre de message

Barre d’outils. Les boutons principaux de composition se trouvent ici. Voir tableau 5-2
Corps du message. La partie de la fenétre qui contient le corps de votre message.

Destinataires du message. La liste de tous les destinataires auxquels s’adresse le message. Par défaut, les
options suivantes sont affichées :

+ A:le destinataire « principal » & qui s’adresse ce message.

* Cc (copie conforme) : destinataire « secondaire » visible a qui s’adresse ce message. Tous les destinataires
sauront a qui ce message a été envoyé.

» BCC (Blind Carbon Copy, soit copie conforme cachée). Ces destinataires sont également « secondaires » mais
sont cachés aux autres destinataires de ce message. Aucun destinataire n’aura acces aux adresses des desti-
nataires mis en BCC.

Le tableau suivant montre les boutons les plus utilisés de la fenétre de composition de message. Nous vous
indiquons également leurs raccourcis clavier ainsi que leurs fonctions.

Bouton Raccourci Fonction
clavier
Envoie le message immédiatement (votre connexion réseau doit étre
Ctrl-Entrée active). Une copie de votre message sera conservée dans le dossier
Messages envoyés.
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Bouton Raccourci Fonction
clavier
) Mettre le message en attente. Le message sera sauvegardé dans le
’_} dossier A envoyer et sera expédié la prochaine fois que vous

demanderez que le courrier soit envoyé.

Attacher un fichier au message. Cette fonction est aussi accessible a
travers le menu Joindre—

Joindre un fichier. Un sélecteur de fichier standard apparaitra.
Choisissez le fichier que vous voulez mettre en piéce jointe et cliquez
sur Joindre. Répétez 1'opération si vous voulez envoyer plusieurs
fichiers.

Tableau 5-2. Boutons de la barre d’outils de composition de message

5.1.2. Akregator
Akregator est un lecteur (ou agrégateur) de flux RSS qui peut extraire des sites qui supportent ce protocole les

dernieres nouvelles ou articles. Les flux RSS sont principalement utilisés pour les blogs, les sites personnels,
mais de plus en plus de sites de grands médias s’y mettent, comme ceux de la BBC ou de Reuters.

Fichier Edition Affichage Aller Flux Article Configuration Aide

[z000P |
Loy i
KE_ ume =1 Flux Articles | _|
@A — .
o Tous les flux (73) E» Rechercher: I Etat : IQTcus les articles j
Messages DE (73)

Article

A Nouvelles de Ak... (13;
Nouvelles de K... (10)
" Planéte KDE (30)

- [L] KDE Apps (10)

%El\ng and wiki moved to pwsp.net 2005-06-26 18:38
Converting KNewsTicker feeds to OPML 2005-04-26 19:52
Urgent bugfix release: 1.0.2

Akregator 1.0.1 released

Contacts

2005-03-23 21:25 -

o

. 4 2005-03-20 00:31
Ca'i:d”er KDE Look (10) Fixed betalo tarballs 2005-02-18 1515
\\“2’ akregator 1.0 betalo released 2005-02-17 15:15
Liste de taches Bloas and wiki 2005-02-11 03.09 =]
Ld Blog and wiki moved to pwsp.net
Journal Date: Dimanche 26 Juin 2005 18:38
) As Tfirst step towards our long-term goal to integrate the Akregator
Nouvelles web presence with KDE-PIM, we moved our Blog and Wiki to
‘ pwsp.net.

The links on our homepage are updated, if you have the Akregator

blog in your feed list, you should update to the new feed [You can

even expect new content in the near future there).

5 Thanks to Clivier Bédard for offering free webhosting for KDE
ynchronisation

related projects.

| Histoire compléte
Flux -

=
=]
&l
I
n

%

4

[T message, aucun non u

Figure 5-6. L'interface de Akregator
Trouvez un site qui propose la syndication* et copier I'URL du flux en faisant un clic droit dessus. Faites

ensuite un clic droit sur le dossier Tous les flux de I'arbre de Akregator et choisissez Ajouter un flux. Collez alors
I'URL dans la fenétre qui apparait grace au bouton du milieu de la souris, ou en pressant les touches Ctrl-V.

Ajouter une nouvelle source

URL du flux : Ihttp:,.f,fakregator.sf.net{rss?.php

oK Annuler

Figure 5-7. Ajout d'un flux

4. Qui propose un flux RSS.
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Faites un clic droit sur le nom d’un flux et choisissez Télécharger le flux pour rapatrier tous les articles. La partie
droite de Akregator affiche alors le titre de chacun des articles. Cliquez sur un titre, puis éventuellement sur le

lien Histoire compléte pour accéder a I'article source lui-méme.

5.2. Consulter des sites Web

5.2.1. Interface du navigateur Web Konqueror

Vous pouvez lancer le navigateur Web Konqueror en choisissant Naviguer sur Internet—Naviguer sur le Web
depuis le menu principal. Ensuite, tapez une adresse Internet dans la barre d’"URL (nommée Emplacement).

Document Edition Affichage Aller Signets Outils Configuration Fenétre Aide

SUECNIE arre d'outils
l@, @[O Ii,.=]}_§l¥&gg[ﬂ[ IA | ,
< E» Emplacement :| >~ http:/fwww.mandriva.com/ Emplacement b AJ 2 B

I Mandriva Mandrivastore Mandrivaclub Mandrivaexp:

ert Mandrivaonline @Thawte @LP\

|,’ Mandriva Linux | @& NeoDoc - Repenser la docume..
% * Slare = ClUB - Suppan - Updales - Pannsr /

Mandrivamm Onglets de |
Barre de |. | navigation |

= complet el k plus simple & utiliser.

Notre Socigte

signets

Multi Network
Firewall 2

La solution securite

= ENTREPRISES

Produits

Mandriva Linux

Clusterng

Produits

Mandriva Linux

ulting
ort
ation

Maintznance

= GRAND PUBLIC

Services

(73

Recharche

International

Langues :

Ordinateurs HP+Mandriva

va

HP vendus avec un systéme

Du porable au
s=veur,

découviez tous
ks ordinateurs

Support

GlobeTrotter Mandriva Club Mandriva Linuz

<

Move Mandriva Online

Facks Educatifs libres Ressources

G
Figure 5-8. Konqueror en tant que navigateur Web
Barre d’outils. Ot se trouvent les boutons vous permettant de naviguer et d’accomplir les tiches communes
(voir Utiliser le Web, page 37).

Barre d’URL. Ou vous saisissez les adresses des sites (ou des fichiers locaux, en remplagant http:// par
file:// en début d"'URL).

Barre de signets. Ol se trouvent les boutons qui vous permettent d’accéder rapidement & vos sites favoris.

Navigation par onglets. Vous permet de consulter plusieurs sites dans le méme fenétre au lieu d’en ouvrir
plusieurs, ce qui rend la navigation bien plus aisée.

Zone d’affichage. Ot s’affiche le contenu de la page Web ou des fichiers locaux que vous voulez consulter.

5.2.2. Utiliser le Web

Le tableau suivant recense les boutons les plus utilisés du navigateur Web Konqueror.

Réle

Précédent. Retourne a la page affichée avant celle actuellement
visitée. Gardez le bouton pressé pour afficher la liste des pages
précédemment visitées.

Bouton Raccourcis clavier

G

Alt-fleche gauche
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Bouton Raccourcis clavier Role

Suivant. Retourne a la page que vous avez visitée apres celle
Alt-fleche droite actuellement visible. Les mémes considérations que celles
exposées pour le bouton « Précédent » s’appliquent.

Recharger. Actualise la page en cours. Par défaut, Konqueror utilise
la page disponible dans son cache (espace disque temporaire).

F5 Appuyez sur la touche Shift lorsque vous cliquez sur ce bouton
pour forcer Konqueror a récupérer la page depuis Internet.
fchap Arréter. Arréte le transfert des objets demandés et, par la méme

occasion, annulera le chargement de la page demandée.

Tableau 5-3. Boutons de la barre d’outils de Konqueror

5.2.3. Gérer les signets

Les signets servent a stocker les URL de vos sites Web préférés. Pour placer un signet sur la page affichée, il
suffit de presser Ctrl-B puis Ajouter. Utilisez I'Editeur de signets (Signets—Modifier les signets) pour les classer
(voir figure 5-9).

Fichier Edition Affichage Dossier Signet Outils Configuration Aide

{E] ICEIE

E» Chercher :

Signet URL Commentaire | Etat
.7 Signets

(B % Mandriva http:/iwww.mandriva.com/ Vendredi 9 Septemb

Mandrivastore http://www.mandrivastore.com/
Mandrivaclub http:/fwww . mandrivaclub.com/

Mandrivaexpert http://www mandrivaexpert.comfi...
Mandrivaonline https:/fwww.mandrivaonline net/
-(©) Thawte http: //www advx.org/ithawte php
DLPI http:/fwww Ipi.org/

@, NeoDoc - Repenser la documentation http:/inecdoc fr/

Nom : Mandriva Premiére consultation : 09.09.2005 - 17:33

URL : http:/iwww.mandriva.com/ Dernigre consultation : |09.09.2005 - 17:33
Commentaire Nombre de visites : 2

Figure 5-9. Editeur de signets

Les signets peuvent étre exportés (Fichier—Exporter) ou importés (Fichier—Importer) dans différents formats.

c'est-a-dire qu'elles s'ouvrent dans le dossier courant, et affichent
les types de fichiers qui correspondent le mieux a votre choix dans
le menu.

% Les fonctions d'importation et d'exportation sont m intelligentes m,

= Cliquez sur ce bouton (ou pressez Ctrl-S) pour sauvegarder vos nouveaux signets..

5.2.4. Navigation par onglets

A= - MandrivaStore ‘x) freshmeat.net: Welcome to f... A= LinuxFocus Magazine iix
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Le navigateur Web Konqueror vous permet de consulter de nombreuses pages Web dans la méme fenétre en
utilisant une fonctionnalité nommeée « navigation par onglets » (voir figure 5-8).

2 Cliquez sur ce bouton dans la barre d’outils (ou Ctrl-Shift-N) pour créer et ouvrir un nouvel onglet.

(T4 Ferme I'onglet actuellement affiché (Ctrl-W).

5.2.5. Le navigateur Web Konqueror et les modules externes

gy | configuration des modules externes du navigateur
Raccourcis Web —Configuration global
x Toujours activer les modules externes
Barre latérale d'historique N'autoriser gue les URL HTTP et HTTPS pour les modules
aramétres pour des domaines spécifiques
EF P: étres p des d pécifig
Cookies
- —Medules externes de Netscap
g Rechercher | Modules externes
Cache
j oWl Rechercher de nouveaux modules externes
Serveur de‘ proximité Rechercher les nouveaux modules externes au demarrage de KDE
c%s Rechercher dans les dossiers
Feuilles de style bouyveay
(&) $HOME/ netscape/plugins E
fusrflib64/browser-plugins
Cryptographie Jjusrilib/browser-plugins
y 'i Jusrflocalinetscape/plugins

Joptimozilla/plugins

Joptimozilla/lib/plugins

Joptinetscape/plugins

Joptinetscape/communicator/plugins

fusriib/netscape/plugins

%7 fusriib/netscape/plugins-libcs -

Identification du navigateur

Modules externes

Performance -

Aide Par défaut oK Annuler

Figure 5-10. Configuration des modules externes

Les modules externes (plugins) sont des programmes qui permettent de gérer autre chose que du HTML et
des graphiques, comme des animations, des flux audio, des applets Java, etc. Sélectionnez Configuration—
Configurer Konqueror dans la barre de menu puis cliquez sur la section Modules externes pour ouvrir la fenétre
permettant de gérer les préférences des modules externes (voir figure 5-10).

Lorsque vous aurez téléchargé (si nécessaire) et installé des modules externes (comme Flash®), cliquez sur
le bouton Rechercher de nouveaux modules externes pour que Konqueror les reconnaisse et les charge. Tous les
dossiers énumérés dans la liste Rechercher dans les dossiers seront examinés.

5.3. Messagerie instantanée
O _©O  Kopete est un client de messagerie instantanée (IM) tres complet. Avec celui-ci, vous pouvez discuter
6—.@6 avec vos correspondants en utilisant de nombreux protocoles tels que AIM/ICQ, MSN, Yahoo!, etc.

Ouvrez Kopete par le menu Naviguer sur Internet+Utiliser d'autres logiciels pour naviguer sur Internet—Kopete.
La premiere fois que vous lancez Kopete, le dialogue de configuration s’affiche. Vous pouvez aussi y accéder
par le menu Configuration— Configurer Kopete pour ajouter de nouveaux comptes.
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Etape 2 : informations sur le compte

Configuration de base | Connexion | Transfert de fichiers |

rInformations sur le compte

Identifiant |abber : Ipierre_pingus@amessage ch|

I" Se souvenir du mot de passe

Mot de passe : I

I Exclure de |la connexion

rInscription

Pour vous connecter au réseau Jabber, vous
devez posséder un compte sur un serveur
Jabber. Si vous n'en avez pas encore, vous
pouvez wous inscrire en cliquant sur le bouton

Aide << Erécédentl Suivant =>> | Annuler |

Figure 5-11. Ajouter un compte

Créer un nouveau compte |

Commencez par sélectionner le protocole de votre compte (Jabber, MSN, Yahoo!, ICQ, etc.), puis entrez votre
identifiant, options de connexion, et validez en cliquant sur Suivant puis Terminer. Vous étes alors connecté et
vos contacts apparaissent dans la fenétre principale. Cliquez sur le logo de votre protocole (en bas a droite)
pour contrdler 1’état de la connexion et vos options de présence.

5.3.1. Utiliser la messagerie instantanée

Double-cliquez sur le nom de I'un de vos contacts pour commencer une conversation.

Discussion Edition Format Onglets Outils Configuration Aide
B e & & |
[GINIEEY)| oo

Message pour Piston a 06:28:09
Bonjour Pierre! content de te revair!

=
=

I

|
il
¥

Reine est maintenant Connecteé,

Message de Piston a 06:28:32
salut ma reine!

1 autre personne dans la discussion :

Figure 5-12. Discussion en direct

Utilisez les différents icones pour rajouter des émoticones (smileys), changer la police du texte, aligner le texte,
etc. Allez dans le menu Discussion+Inviter pour inviter un autre contact a participer a votre conversation.

5.3.2. Envoyer fichiers et courrier électronique

Depuis la fenétre principale de Kopete, faites un clic droit sur le nom d'un contact puis choisissez Autres
Actions—Envoyer un fichier.

Utilisez la méme méthode pour envoyer du courrier électronique. Si vous utilisez le protocole MSN, un navi-
gateur s’affiche et vous connecte directement sur Hotmail.
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5.3.3. Configurer les modules additionnels

Entrez dans le menu Configuration— Configurer les modules. Voici une sélection des modules les plus intéres-
sants. Gardez a l'esprit que certains modules peuvent encore étre a 1'été expérimental :

Signets. Permet d’enregistrer les adresses de sites envoyées par vos contacts.

Surlignement. Permet de mettre en valeur automatiquement certains mots ou expressions : couleur de police
ou de fonds, son, etc.

Historique. Enregistre toutes les conversations. Celles-ci sont stockées dans les répertoires /home/username/
.kde/share/apps/kopete/logs/ [*]Protocol.

Netmeeting. Permet d’utiliser les fonctions de vidéo conférence avec les clients MSN Messenger grace a Gno-
meMeeting (voir Webcams et vidéoconférence, page 55).

41



Chapitre 5. Applications Web

42
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6.1. Applications Audio

6.1.1. Le lecteur audio amaroK

amaroK est I'application multimédia par excellence pour écouter votre musique préférée. Vous pouvez orga-
niser vos morceaux en collections, obtenir de I'information sur les enregistrements tels que l'artiste, les paroles,
les couvertures de albums, etc.

Dans cette section nous explorons ses fonctionnalités essentielles. Commencons donc par lancer amaroK. Ac-
cédez a celui-ci a travers le menu principal .Profiter du son et de la vidéo—Ecouter des fichiers musicaux.

Actions Liste de lecture Outils Configuration Ajde

w
2z
%
a
Z
[=
5]
=}
=
L 1]

ollection

([ Fichiers = * Périphéri. i Listes de L0

T Grouper par,lﬁ _II 2N

E» Recherche: I

B

Titre |Artiste |Album | Durée

Artiste / Album

2. [1 BBC Philharmonic conducted by Gian..
: i---._,-The Beethoven Experience - Down...
Symphony 6 - Beethoven

Symphony 7 - Beethoven
Symphony 8 - Beethoven
: “ Symphony 9 - Beethoven
2. 2 Inconnu

[ il

Figure 6-1. Fenétre principale d’amaroK

[Tree [9O® | ——

@ O': Une fois que amaroK est lancé, cette icone apparait dans

le tableau de bord. Faites un clic droit sur celle-ci pour accéder aux

options.

@ Cliquez sur le bouton Construction de la collection pour configurer une collection : sélectionnez tous les
répertoires que vous voulez inclure dans la collection et cliquez sur OK pour commencer la construction .

Si vous voulez ajouter d’autres dossiers a votre collection, accédez au menu Configuration+Configurer amaroK—
Collection. Puis accédez a I'élément Outils—Analyser de nouveau la collection pour mettre la collection a jour.

Si vous avez ajouté des fichiers contenus sur des périphériques amo-

vibles (tels que des clés USB ou un disque dur externe), assurez-vous

qu'ils sont montés de la méme fagon que lorsque vous avez bati vo-
tre collection. Sinon amaroK sera incapable de trouver les fichiers

qu'ils abritent.

i Cliquez sur l'icone de liste de lecture pour accéder a toutes vos listes de lecture. Si vous n’en possédez
pas, vous pouvez écouter les Cool-Streams qui sont une collection de lectures en transit (streaming) techno.
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Pour bétir une liste de lecture, vous n’avez qu’a déposer des chansons dans la liste de lecture et choisir Liste
de lecture—Enregistrer la liste de lecture sous, puis lui donner un nom.

-
= Allez dans l'onglet Périphérique pour transférer des morceaux sur votre baladeur audio.

=
— Finalement, cette icone vous permet d’accéder a votre systéme de fichiers local. Vous pouvez voir cette

option comme une alternative a la collection musicale.

6.1.1.1. Graver des morceaux avec K3B depuis amaroK

Faites un clic droit sur les chansons ou dossiers et choisissez 1'une des entrées Graver.... Pour les fichiers audio,
amaroK vous pourrez graver en deux formats différents : le format « données » permet d’écouter les morceaux
sur un ordinateur ou un lecteur de CD MP3 par exemple, alors que le format « audio » permet d’écouter le CD
sur un lecteur CD traditionnel.

6.1.2. Le lecteur de CD KsCD

le lecteur KsCD démarre automatiquement a l'insertion d’un CD audio dans le lecteur.

(1) Pause 'wIn B s Lecture 01:08:58
A T vol. : 40% 01/21
(O Arréter ) Ejection e *
} } Callas, Gedda - Bizet Carmen
(1) Piste précéc (j Suivant Callas, Gedda / Overture
Aléatoire En boucle S| cDDB £ Extras -

Figure 6-2. Interface principale de KsCD

A gauche se trouvent les commandes classiques d'un lecteur CD : Lecture/Pause, Arréter, Ejection, etc. Ceux
qui se trouvent en dessous modifient I’ordre de lecture. Le bouton CDDB donne des informations sur le disque
en cours de lecture, et un dernier bouton permet d’afficher plus d’options de configuration avancées.

6.1.3. Utilisation du mixeur KMix

KMix est une application de mixage de son sous KDE. Elle permet d’ajuster les niveaux de votre carte son
graces a des curseurs.

Eichier Configuration Aide

Sortle Entrée Interrupteurs

Z LA 30 W 30 I =
o O

C C C C

L}
L)

3D Control - Depth

IECO58 Flayback aAC!
REEN

LFE

Center

Surround

3D Control - Center

Master Mono

PCM

Master
PC Speaker

Myidia nFar

Figure 6-3. Fenétre principale de KMix

L'onglet Sortie contrdle les glisseurs de volume de votre carte son. Le plus important est le Master (soit
« maitre ») qui contrdle le volume général. En faisant un clic droit sur chaque glisseur, vous obtenez des
options supplémentaires telles que Séparer les canaux, Muet Cacher, etc. En cliquant sur le point vert au haut
de la colonne, vous activerez ou désactiverez cette source sonore.
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NI o Y

;Q: @ Cliquez sur cette icone et un glisseur apparaitra vous per-
mettant de contrdler le volume maitre, de rendre muet toute appli-
cation, ainsi que de lancer le mixeur en mode plein écran.

L'onglet Entrée contrdle les niveaux de volume des sources d’enregistrement de votre carte son. Si vous uti-
lisez des logiciels de visioconférence ou étes musicien, voila ot vous pourrez ajuster votre microphone et
vos périphériques auxiliaires. Cliquer sur le bouton vert au haut de la colonne rendra muette ou non cette
source d’enregistrement ; cliquez sur le bouton rouge tout en bas de la colonne pour activer/désactiver
I'enregistrement de cette source.

L’onglet Interrupteurs va plus loin en terme de configuration de la carte son. Hausser le volume de votre mi-
crophone, l'utilisation d"un amplificateur externe : ces fonctionnalités sont réservées aux utilisateurs avancés
qui désirent vraiment maitriser leur systeme de son. Pour les activer, cliquez simplement sur le point en haut
de chaque colonne.

Finalement, le glisseur horizontal vous permet d’équilibrer le volume entre les enceintes gauche et droite.
Remarquez que si votre carte son prend en charge la séparation des niveaux gauche droite du volume maitre,
le controleur Master de la Sortie sera modifié selon le mouvement du glisseur de d’équilibrage horizontal.

6.2. Graver des CD

Dans cette partie, nous traiterons de 1'utilisation de K3b pour graver des CD. K3b prend également en charge
les DVD, mais nous nous concentrerons sur l’enregistrement de CD. Vous n’aurez qu’a installer le paquetage
k3b-dvd. De toute fagon, la gravure de DVD est assez similaire a celle de CD.

vidéo ou de données est souvent interdite par des lois sur le copy-
right. Les exemples fournis ici sont seulement donnés a titre in-
formatif et ne sont pas prévus pour fabriquer des CD/DVD pira-
tes ; nous partons du principe que si vous souhaitez dupliquer des
données sous copyright, c’est parce que vous en avez le droit.

@ Matériel sous copyright. Notez que la copie de CD/DVD audio,

6.2.1. Pour commencer

K3b, est automatiquement configuré pour donner aux utilisateurs « normaux » l'acces au graveur de CD.
Cependant, il est fortement recommandé que les utilisateurs normaux qui veulent graver des CD fassent
partie du groupe cdwriter afin de minimiser les erreurs de gravure dues & une surcharge du systeme. Donc,
ajoutez les utilisateurs qui auront acces au graveur au groupe cdwriter. Référez-vous a la partie Gestion des
utilisateurs et des groupes du Guide de démarrage.

En choisissant Administrer votre systeme—Graver des CD/DVD depuis le menu principal, vous démarrerez K3b.
Voici l'interface de K3b (figure 6-4) avec un nouveau projet de données ouvert.
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arre d'outils

Fichier Proje: Cutle cConfigurstion nide
i tE | BE O]

0 O O @ 7 Filue: Tous les fichers |i
& Ceckop
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& vinéo de fichiers

Liste des projets
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A LV Uk DONNEES © ]

i I a2 D : [ Renomrer les hchiers aud o Volome Meme: |[<3hb dala srojec,

[-iK32 dota project Nom | Typs  Talle |1acalPat | lien |
it 5 £ 0T AjNUTEr des fichiers ou des cossers au pooje
. - mmer des Fchiers, utiiser 'e menu centextucl.
Gest'on na're bolor & Graver = poor lzncer [l gravore du WD
-
de projet
| 0octets aloh e 44 Go ob£,L Co

EDnsmer temporzire - 1.4 Go/.4 Go K3k 3.12 4-5vn
Figure 6-4. L'interface de K3b

Barre d’outils. Ot1 vous trouverez les boutons pour effectuer les tiches communes. Voir tableau 6-1.

Gestionnaire de fichiers. Pour choisir les fichiers qui feront partie du CD a graver. Utilisez 1’arborescence de
gauche pour naviguer a travers la structure de votre systéme de fichiers et glissez-déposez les fichiers que
vous voulez inclure dans le gestionnaire de projets.

Gestionnaire de projets. Endroit o1 les fichiers a graver sont gérés. Les fichiers peuvent y étre effacés et leur
emplacement (le répertoire dans lequel ils résident) sur le CD peut étre modifié.

Le tableau suivant montre les principaux boutons disponibles dans la barre d’outils de K3b, leur raccourci-
clavier ainsi qu'une bréve explication des fonctions auxquelles ils donnent acces.

Par exemple, le bouton Enregistrer sera désactivé si aucun projet

% Il est possible que les boutons ne soient pas activés tout le temps.
n'est actif.

Bouton Raccourci- Fonction
clavier

Créer un nouveau projet. Une fois que vous aurez cliqué sur ce bouton,
une liste des types de projet disponibles s’affichera : choisissez Nouveau
projet de CD de données pour créer un CD de données (voir Graver des

r CD de données, page 47) ; choisissez Nouveau projet de CD audio pour

" % créer un CD audio (voir Graver des CD audio (CDDA), page 50) ;

choisissez Nouveau projet de CD en mode mixte pour créer un CD mixte

(données et audio) ; choisissez Nouveau projet de CD vidéo pour créer
un CD vidéo « VCD » ; finalement, choisissez Nouveau projet de CD
eMovix pour créer un CD eMovix (http://movix.sourceforge.net).
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et cliquez sur Enregistrer.

‘H
i1
o

@

&

Bouton Raccourci- Fonction
clavier
" Ouvrir un projet existant. Une fenétre apparait depuis laquelle vous
B Ctrl-O pouvez choisir le projet a ouvrir. Choisissez le projet qui vous intéresse
et cliquez sur OK.
F Enregistrer le projet courant. Une fenétre apparait ot vous pouvez
. Ctrl-S entrer le nom que vous voulez donner au projet courant. Tapez ce nom

Copier un CD. Pour effectuer une copie exacte d'un CD. Cela ouvre
une fenétre dans laquelle il vous est demandé d’entrer les options.
Reportez-vous a Copier un CD, page 51 pour plus de renseignements.

Remarquez que vous ne pouvez pas dupliquer de DVD de film aux
droits réservés (copyright), puisqu’ils sont cryptés.
o Effacer un CD-RW. Pour effacer un CD réinscriptible. Une fenétre
'y s’ouvre et les réglages pour ce faire vous sont demandés.

Reportez-vous a Effacement des médias CD-RW, page 53 pour plus de
renseignements.

Tableau 6-1. Les boutons de la barre d’outils de K3b

6.2.2. Graver des CD de données

6.2.2.1. Graver depuis une image ISO

Imaginons que vous ayez téléchargé une image de CD-ROM depuis Internet et que vous vouliez la graver sur
un CD. Depuis le menu de K3b, choisissez Outils+CD— Graver une image CD. Cliquez sur le bouton permettant
de naviguer dans vos fichiers, et sélectionnez I'image CD. Cette derniére est vérifiée et de I'information la
concernant est affichée (voir figure 6-5).
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Image & graver—————  —Type d'image

4l

/home/pierre/boot.iso = Détection automatique

{ Fermer

Image au format « 1ISO-9660 =
12,7 Mo

LINUX

Mdk Boot ISO

MKISOFS IS0 9660/HFS FILESYSTEM BUIL...
| c4elB80fe90cflefe850bS6eflbec0364

Options Image Avance

—Burning Device
¥ | Speed: ¥ | &
—Mode de gravure— —Options
Auto = Simuler
¥ Gravure « ala volée »
—Copies L
o~ Veérifier la gravure
(% 3 1 =
[
K3b Defaults User Defaults » | Save User Defaults

Figure 6-5. Options de gravure d’image

Une fois que I'image aura été vérifiée, vous pouvez insérer le CD inscriptible et cliquez sur Démarrer pour la
graver sur le support.

se trouve dans le graveur de CD, un menu contextuel apparaitra et
vous demandera si vous voulez effacer son contenu. Cliquez sur
Oui et suivez les instructions subséquentes si vous voulez vraiment
effacer les données. Sinon, insérez un support vierge et cliquez sur
Non.

@ Si un support réinscriptible sur lequel des données sont déja gravées

La liste déroulante Vitesse devrait étre réglée sur Auto afin que K3b
=Q\ sélectionne la vitesse d’'enregistrement la plus rapide possible prise

en charge par la combinaison de votre graveur CD et du support
inscriptible que vous aurez inséré. Le plus lent des deux limitera la
vitesse d'enregistrement maximale.

6.2.2.2. Graver un ensemble de fichiers ou de répertoires

Choisissez Fichier—Nouveau projet—Nouveau projet de CD de données depuis le menu de K3b . Ensuite, glissez
dans le gestionnaire de projets les fichiers ou répertoires a inclure sur le CD (voir figure 6-6).
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Fichier Projet Outils Configuration Aide

. _J'@ = e @; \_'J/' \_’.:/' . ‘ [E3 /home/pierre/ |i‘ J
I x e =
—@En:::” “|l@ @ © © < Filtre: Tous les fichiers \i‘

i |[Edlost+found 5 Desktop [ boot.iso

= pierre ¥ Documents

- [Einitrd @ Download

&b o I"-"!usique

- [E3lost+found - res

----mnt

----E‘Opt | 4

- [FAproc . .

Liste des projets m

g
{9 CD DE DONNEES 0 \
@ e 9 O I Renommer les fichiers audio Volume Name: data project
(JK3b data project Nom |Type |Tai||e |Lcca| Path |Lien |

[Edetc  Dossier 9,8 Mo
[E9home Dossier 12,8 Mo
.[Evar Dossier 95,5 Mo

_ Available: 581,7 Mo of 703,0 Mo [

| |= Dossier temporaire - 1,4 Go/L.4 Go | [3b 0.12 4-svn

Figure 6-6. Choisir les fichiers et les répertoires a inclure sur le CD

du temps. Veuillez &tre patient et attendre que le message Ajout

Ajouter des répertoires contenant beaucoup de fichiers peut prendre
2 des fichiers au Projet NOM_DU_PROJET disparaisse.

L’espace qu’occupent les fichiers et répertoires sera représenté par une barre de couleur située au bas du
gestionnaire de projets. Vous verrez aussi I'espace en terme de Mo ainsi que la capacité disponible en Mo.
Voici ce que signifie les couleurs :

Vert

La taille de I’ensemble des fichiers est inférieure a la capacité maximale du support (700 Mo par défaut).
IIn’y a pas de problemes relatifs a la capacité.

Jaune

La taille de I'ensemble des fichiers équivaut presque a celle du support. S'il ne s’agit que de quelques Mo
sous la capacité maximale, il n’y aura pas de problémes. Toutefois, si la taille de ’ensemble des fichiers
excede légerement celle du support, il est possible que la gravure s’effectue avec succes, mais rien n’est
certain.

Rouge

La taille de 1’ensemble des fichiers excede de beaucoup celle du support. Le CD ne sera pas enregistré
correctement.

En faisant un clic droit sur n'importe quel fichier ou répertoire situé dans le gestionnaire de projets, un menu
contextuel contenant quelques options s’affiche. Ces options permettent d’effacer ou de renommer les fichiers,
de créer de nouveaux répertoires (vides), etc. Les fichiers et les répertoires peuvent étre déplacés sur le CD en
les glissant-déposant (drag-and-drop).
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NP Si vous renommez I'élément racine de I'arborescence de gauche du
;Q§ gestionnaire de projets, cela change le nom de volume du CD (K3b
~ . P z
data project par défaut pour les CD de données).

En choisissant 1’entrée de menu Projet— Graver, une fenétre s’affiche depuis laquelle vous pourrez choisir les
parametres de gravure (voir figure 6-7). Insérez un support inscriptible dans le graveur de CD et cliquez sur
Graver.

Gravure Configuration | Description du volume Systéme de fichiers = Avancé Graver |
- Graveur Enregistrer
HL-DT-ST CD-RW GCE-8525B ¥ | Vitesse : | Aute ¥ ()

Annuler

—Mode de gravure ————

4l

Auto

—Options
Simuler
X Gravure « alavolée »
® Burnfree
Créer seulement une image
®

Vérifier la gravure

Valeurs par défaut de K3b Paramétres utilisateur par défaut | | Valeur par défaut

Figure 6-7. Régler les parameétres de gravure

6.2.3. Graver des CD audio (CDDA)

Par CD audio, nous entendons des CD que vous pouvez écouter dans le lecteur de votre auto ou a la maison
sur votre chaine HI-FI, et non des CD de données contenant des OGG, MP3 ou tout autre format de fichier
audio compressé.

Au moment de mettre sous presse, K3b prenait en charge l'enregistrement de CD audio depuis des pistes
digitalisées en format Wav (*.wav), Ogg Vorbis (*.ogg) et MP3 (*.mp3). Vous pouvez mélanger les formats
audio digitaux. K3b décompressera a la volée ceux qui sont compressés. K3b peut aussi extraire et compresser
des pistes audio depuis des CD audio : cette tache s’appelle I'extraction numérique (ripping).

Choisissez Fichier—Nouveau projet—Nouveau projet de CD audio depuis le menu de K3b. Sélectionnez le type
de Filtre du gestionnaire de fichiers pour ne garder que les fichiers sonores (Sound Files), naviguez jusqu’a
I'emplacement des fichiers audio , puis glissez-déposez les pistes audio dans le gestionnaire de projets (voir
figure 6-8).
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Fichier Projet Outils Configuration Aide

J D’@ E J@ :_8) :&) H [E3 thome/pierreMusiquervo-To_Ma/ \i‘ Jij
LIS b4 - 4

e O QO @ @ ¢ Fire ;| Tous les fichiers |i|

| [Z] Astor_Piazzolla_- Yo_Yo_Ma_-_Cafe_1930...[Z] Claude_Bolling_& Yo-Yo_
‘€] Astor_Piazzolla_& Yo-Yo_Ma_-_Soul_of th..[E] Claude_Bolling_& Yo-Yo_
‘€] Astor_Piazzolla_& Yo-Yo_Ma_- Soul_of th. [E] Kabalevsky -- Yo-Yo_Ma
‘€] Astor_Piazzolla_& Yoyoma_Tango_Allegr... [] Yo-Yo_Ma_& Emanuel Ax
‘€] Astor_Piazzolla, Yoyoma_- Tango_Andan..[E] Yo Yo_Ma_-_Music_for_Ci
‘€] Claude_Bolling_&_Yo-Yo_Ma_- Suite_for_... [€] Yo-Yo_Ma_-_tango_remer
‘€] Claude_Bolling_&_Yo-Yo_Ma_- Suite_for_... [ Yo_Yo_Ma_-_Violoncello_
‘€] Claude_Bolling_&_Yo-Yo_Ma_-_Suite_for_...

‘€] Claude_Bolling_&_Yo-Yo_Ma_-_Suite_for__..

s

& alternatives [« ] I

Liste des projets

e
[3 cD AUDIC 0 \
@ |~ [ @ O 0O 0O I # | Interrogation de CDDB
No. Artist (CD-Text) Title (CD-Text) Type Durée Mom du f/ =
1  Yo-YoMa Tango Andante MPEGI Layerill @ 03:45:20 Astor ..
2 Astor Piazzolla (Yo-Yo Ma) Mumuki MPEGI Layeril! @ 05:08:07 Astor ... | |
3 Astor Piazzolla (Yo-Yo Ma) Milenga del Angel MPEGI Layerill @ 06:40:29 Astor ..
4 Yo-Yo Ma Tango Allegro MPEGI Layerill @ 06:06:57 Astor ..
5 MPEGI Layerill @ 04:22:74 Claud. . z

[ |= Dossier temporaire : 1,2 Go/1,4 Go | [k3b 0.12.4-svn

Figure 6-8. Choix des pistes audio a inclure sur le CD

Déplacez les fichiers dans 'ordre qui vous plait avec la souris. Une fois vos pistes compilées dans 1'ordre

désiré, vous pouvez les graver sur un CD.
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6.2.4. Copier un CD

—Périphérique de lecture CD

HL-DT-5T CD-RW GCE-85258B

4l

Annuler

—Graveur

HL-DT-5T CD-RW GCE-8525B ¥ | Vitesse : | Auto ¥ | ()

Options | Avancé

—Mode de gravure ————— ~Mode de copie
Auto = @ Copie normale Duplication
—Options —Dossier temporaire
Simuler Ecrire le fichier image dans :
% Burnfree ftmp/kde-reine/ =

Espace libre dans le dossier temporaire : 1,3 Go

Créer seulement une image

® Supprimer le fichier image

—Copies

=
3

Valeurs par défaut de K3b Parameétres utilisateur par défaut | | Valeur par défaut

Figure 6-9. Réglage des options de copie de CD

Sélectionnez Outils+CD— Copier un CD depuis le menu . Choisissez le nombre de copies (1 dans notre exemple),
les périphériques de lecture et de gravure (réglés automatiquement), puis d’effacer ou non 'image temporaire
(oui), et cliquez sur Démarrer. Le CD « source » est alors lu, une image de celui-ci est créée, puis le CD « cible »
est écrit.

6.2.5. Extraction de CD audio (ripping)

Assurez-vous d’avoir assez d’espace temporaire disponible . Vous pouvez vérifier I'espace disponible dans la
barre d’état de K3b, a droite. Gardez a 'esprit qu'un fichier audio non compressé de qualité CD prend un peu
plus de 10Mo d’espace disque par minute.

Q Insérez le CD audio a partir duquel vous voulez extraire des pistes et double-cliquez sur le lecteur dans
I'arborescence de gauche du gestionnaire de fichiers de K3b. Le CD sera lu et, par défaut, toutes les pistes
seront sélectionnées afin d’étre extraites. Désélectionnez celles que vous ne voulez pas extraire et cliquez sur
le bouton en forme d’écrou pour qu'un dialogue permettant de régler les options d’extraction apparaisse (voir
figure 6-10).
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=y

Nom du fichier (relatif au dossier de base) |Durée  Taille du fichier | Type ‘Lancer l'extraction:
PisteDL.wav 04:07:2341.,6 Mo Audio

Piste02 wav 04:44:17 47,8 Mo Audio Annuler
Piste03 wav 04:47:4248.4 Mo Audio

Piste04 wav 04:29:2045,3 Mo Audio

Piste05.wav 09:06:65 92,0 Mo Audio

Piste06 wav 05:19:70 53,8 Mo Audio

Piste07 wav 04:57:33 50,0 Mo Audio

Piste0B wav 05:09:1652,0 Mo Audio

Piste09 waw 04:53:47 49,4 Mo Audio

Pistel0 wav 07:12:06 72,7 Mo Audio

Options | Nom des fichiers | Avancé

—Dossier de destination Options

/home/reine P Utiliser le modéle des noms de fichier pour I'extraction numérigue

Créer une liste de pistes audio au fermat « m3u »

~Type de fichier

WAV -

Création d'un fichier unigue

Valeurs par défaut de K3b Parametres utilisateur par défaut | | Valeur par défaut

Figure 6-10. Options d’extraction

Vérifiez les différentes options d’extraction (en particulier celles qui concernent le nommage des fichiers) et
une fois satisfait des parametres, cliquez sur Lancer I'extraction.

6.2.6. Effacement des médias CD-RW

—Burning Device
¥ | Speed: ¥ | [ e
imCEOnET:
— Type d'effacement
Rapide ¥
K3b Defaults User Defaults » | Save User Defaults

Figure 6-11. Réglage des options d’effacement d’un CD-RW

Si vous voulez formater votre support CD-RW pour y écrire d’autres données, choisissez Outils+CD— Effacer
un CD-RW depuis le menu (voir figure 6-11). Le Type d'effacement peut étre réglé sur Rapide (le CD-RW est
effacé en 3 minutes) ; Complet (le CD-RW est effacé complétement, ce qui peut prendre jusqu’a 90 minutes) ; et
d’autres options relatives aux enregistrements & sessions multiples sont aussi disponibles. Insérez le support
dans le graveur de CD et cliquez sur Démarrer pour commencer a effacer le CD-RW.

6.3. Applications vidéo

6.3.1. Introduction

Le principal probleme des lecteurs vidéo sous GNU/Linux est que la plupart des codecs vidéo les plus popu-
laires sont propriétaires. Pour les implanter dans une application libre, ces codecs doivent étre manipulés par
ingénierie inversée (reverse engineering). Ceci est assez complexe a réaliser et, parfois, illégal, ce qui limite la
disponibilité de ces codecs et dong, la variété de fichiers vidéo que vous pouvez visualiser.

Par exemple, il est presque impossible de lire certains fichiers vidéo numériques compressés ou des DVD sans
télécharger le codec approprié depuis Internet.
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Dans certains pays, le statut de la lecture de DVD (DVD playback)

et I'ingénierie inversée des codecs est toujours a I'étude. Voila pour-

quoi Mandriva n'inclut pas tous les greffons pour ces codecs'. Le
but de cette section est d'aider les utilisateurs de Mandriva Linux
qui savent que, dans leur pays, leur utilisation est |égale. Mandriva
ne vous encourage pas a violer des lois et vous devriez véri-
fier aupres des autorités locales compétentes du pays ou vous
habitez avant de télécharger ces codecs et greffons.

6.3.2. Kaffeine

Kaffeine est basé sur les librairies de Xine (autre lecteur vidéo) pouvant lire les flux audio et vidéo, ainsi que
les fichiers.

11 suffit de double-cliquer sur un fichier vidéo reconnu pour lancer Kaffeine et commencer la lecture. Vous
pouvez aussi le lancer en choisissant Multimédia+Vidéo—Kaffeine a partir du menu principal.

guration apparait. Nous vous recommandons d’accepter les options

@ Lors de votre premiere utilisation de Kaffeine, un assistant de confi-
par défaut.

Eichier Affichage Lecture Liste Configuration Aide

2] 7] Liste de lecturel 4

Liste de lecture Démarrage !

Controle du volume

Zone d'affichage

Commandes de lecture
Controle de position

=
Q [
Emﬁﬁﬁi n Durée de lecture - 0-00- !

Figure 6-12. Interface de Kaffeine

L'interface de Kaffeine est trés simple (figure 6-12) et composée des éléments suivants :

» Zone d’affichage. La zone ot la vidéo est lue. Pressez les touches Ctrl-Shift-F pour basculer entre les modes
fenétre et plein écran.

e Compteur. Utilisez ce curseur pour « sauter » a n‘importe quelle partie de la vidéo, vous pouvez utiliser la
souris, ou les touches droite et gauche pour avancer ou « rembobiner » la vidéo.

» Volume. Glissez le curseur vers la droite (ou utilisez la touche plus) pour augmenter le volume ; glissez le
curseur vers la gauche (ou utilisez la touche moins) pour le diminuer.

« Commandes de lecture. Un ensemble réduit des commandes d’un magnétoscope : Précédent, Lecture/Pause
(raccourci clavier : P), Stop (raccourci clavier : Backspace) puis Suivant.

e Statut. Située en bas a droite de la fenétre Kaffeine, cette ligne donne des informations sur la liste de lecture
et la vidéo jouée.
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Pour lire un DVD, il suffit d'insérer le disque dans le lecteur : Kaffeine s’ouvre alors et le DVD est lu. Lorsque
vous lisez des DVDs, mieux vaut passer en mode plein écran.

6.3.3. Autres applications vidéo sous Linux

Xine
Xine est'une des applications vidéo les plus intéressantes sous GNU/Linux. Elle reconnait une large palette

de formats et de sources vidéos. Elle est rapide, flexible et extensible et est fournie sous forme de librairie
que d’autres applications peuvent utiliser.

MPlayer

MPIlayer est une autre application intéressante. Elle possede 1’avantage de prendre en charge plusieurs
pilotes de sortie, méme les vieilles cartes vidéo. Elle prend aussi en charge, entre autres, les DVD, les AVI
et les VideoCD. Vous devrez probablement télécharger et installer des winDLLs et des codecs propriétaires
pour visualiser des vidéos encodées dans des formats populaires. De prime abord, ceci peut sembler
dommage, mais d’un autre c6té, l'installation de ces composants propriétaires vous permet de lire ou
d’écouter tous les formats pris en charge sous Windows®.

Totem

Totem fait partie de la famille d’applications GNOME 2 et s’appuie sur les librairies de Xine. Ces fonc-
tionnalités sont fort similaires a celles de son « parent », mais il est mieux intégré dans 1’environnement
GNOME.

6.4. Webcams et vidéoconférence

6.4.1. Pour débuter

Dans ce chapitre, nous vous expliquerons comment faire de la conférence vidéo (et audio) en utilisant votre
webcam et GnomeMeeting. Nous parlerons des webcams USB, les modeles sur port paralléle étant vraiment
obsoleétes et rendant une mauvaise qualité d’image.

NP Avant d'acheter votre webcam, assurez-vous qu'elle soit correcte-

;Qs ment reconnue sous GNU/Linux. La premiére étape est de consul-
ter la base de données du matériel supporté Mandriva Linux (http:
//www.mandriva.com/hardware). Vous pourrez aussi parcourir les
sites Linux USB (http://www.linux-usb.org/devices.html) et
I'excellent Linux USB device overview (http://www.gbik.ch/usb/
devices/devices.php) pour plus de renseignements sur les web-
cams USB.

% La configuration matérielle est tres facile. Connectez simplement votre webcam sur un port USB libre, et
elle sera automatiquement installée et configurée. Vous devriez alors voir apparaitre cette icone sur votre
bureau accompagné de la légende GnomeMeeting /dev/v41l/videoO en dessous. Sinon, vous pouvez
lancer GnomeMeeting par le menu Naviguer sur Internet+Utiliser d'autres logiciels pour naviguer sur Internet—
GnomeMeeting. Assurez-vous aussi de connecter correctement votre micro et vos haut-parleurs ou écouteurs
sur la carte son.

Lorsque vous lancez GnomeMeeting pour la premiere fois, un assistant de configuration apparaitra et vous
guidera a travers le processus de réglage initial. Utilisez les boutons Avant et Retour pour vous déplacer a tra-
vers les pages de I’assistant. Les options de configuration parlent d’elles-mémes. Remplissez donc les champs
jusqu’a ce que vous parveniez a la derniere page et cliquez sur le bouton Appliquer pour fermer l'assistant de
configuration.
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NP Vous pouvez accéder a l'assistant plus tard depuis GnomeMeeting
()= en passant par I'entrée de menu Edition—Assistant de configura-
tion.

Pour communiquer avec vos amis qui utilisent NetMeeting (ou d’autres logiciels compatibles H.323/ ILS), vous
devrez configurer ’annuaire en choisissant Edition— Préférences et ouvrir la sous-section Parameétres d’annuaires
située dans la section Générale.

< Appel Edition Affichage OQutils Aide

323 5 | &

Figure 6-13. La fenétre principale de GnomeMeeting

B Cetteicone apparait dans la barre des tdiches de GNOME ou KDE dés que GnomeMeeting est lancé, et peut
étre utilisée pour controler GnomeMeeting en faisant un clic droit dessus.

La partie gauche de la fenétre contient quelques boutons. Les trois premiers sont :

Ouvre/ferme la fenétre de dialogue texte sur la droite de la fenétre principale de

E GnomeMeeting, de fagon a pouvoir dialoguer par écrit avec votre correspondant. Il
suffit de taper le texte dans le champ Message a envoyer et d’appuyer sur la touche

Entrée.

Ouvre/ferme le panneau de controle en bas de la fenétre principale de GnomeMeeting,

ﬁﬁ o1 vous pourrez voir 'historique des connexions, les statistiques de communication
(paquets perdus et retardés, délai, etc.), ainsi qu’ajuster les configurations audio et

vidéo.

% Ouvre/ferme la fenétre ILS pour retrouver et se connecter avec des amis enregistrés

sur ILS.

Tableau 6-2. Les boutons de la barre d’outils de GnomeMeeting

Dans l'onglet de controle audio, vous pouvez utiliser les curseurs pour régler les niveaux sonores des haut-
parleurs et du micro (figure 6-14).
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Figure 6-14. Paramétrage des niveaux sonores dans GnomeMeeting

Dans l'onglet de contréle vidéo, vous pouvez ajuster les parametres suivants (de haut en bas) :

e luminosité, qui rend I'image d’autant plus brillante qu’elle est élevée ;

e balance des blancs, qui indique au périphérique quel niveau de signal vidéo doit étre considéré comme
«blanc » ;

« niveau de couleur, qui contrdle la quantité de couleurs affichées par 'image, ce qui peut ne pas avoir d’effet,
selon la webcam utilisée ou les conditions de lumieére ;

¢ le niveau de contraste. Avec des conditions lumineuses de bureau normales, il est réglé a zéro.

Figure 6-15. Paramétrage des niveaux vidéo pour GnomeMeeting
Un exemple de parameétres vidéo est montré dans I'image ci-contre (figure 6-15). Notez que, normalement, ces

parametres sont ajustés automatiquement au démarrage de GnomeMeeting, selon les conditions de lumiére et
environnement de la webcam.
Iy tdel b

6.4.2. Se connecter a un autre utilisateur

| Appel Editon vue Outls Aide
Jcairor92.168.04] M

Pierre Pingus

_i’DD:D[}:l? A:0,49/0,00 V:1,87/0,00 VA

Figure 6-16. Vidéo-conférence avec un utilisateur distant
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Pour se connecter directement (point-a-point, sans serveur) a un autre utilisateur, vous devez entrer le nom ou
I'adresse IP de la machine de ce dernier (celle-ci sera transformée en URL callto://), dans le champ situé
en haut de la fenétre principale de GnomeMeeting, puis cliquer sur le bouton situé a sa droite (la petite prise).
Si la connexion peut étre établie et que le correspondant accepte votre appel, faites un clic droit sur I'image,
et sélectionnez Distant pour voir votre correspondant ou Les deux (Local Video Incrusting), ¢’est-a-dire vous et
votre correspondant, comme montré dans la figure 6-16, ou Les deux (Local Video In New Window) pour que
vous et votre correspondant soyez dans des fenétres différentes.

Les URL callto:// eth323:// peuvent étre utilisées pour communiquer avec des utilisateurs a travers un
serveur « gatekeeper » (vous n‘avez qu’a entrer 'URL callto:// dans la liste déroulante et cliquer sur le
bouton a sa droite).

6.4.3. Connexion avec un utilisateur ILS (NetMeeting™')

Vous pouvez aussi utiliser GnomeMeeting pour vous connecter a un serveur ILS et faire de la vidéo-conférence
avec des personnes utilisant NetMeeting™ ou un logiciel compatible.

% Cliquez sur ce bouton ou choisissez Outils— Carnet d'adresses pour ouvrir la fenétre d’annuaire ILS et
cliquez sur Rechercher pour mettre a jour la liste des utilisateurs connectés a ce serveur (figure 6-17).

Fichier Contact

v Contacts distants s ‘Nom ¥ | Commentaire Logiciel } =
3 angela - GnomeMeeting 1.0.2
EJseconix LDAP Server 3 Antoni Lluis Mesquida Calafat - GnomeMeeting 1.2.1
EJcontacts & proximité 8 Ari Liikanen friends and family ms-netmeeting 5.1.260(
¥ Contacts locaux 8 asdas asas - GnomeMeeting 0.98.1
EzPersonnel |2 Atlantoxerus Getulus Appelez moi pour GnomeMeeting 1.2.1
:B bijju pv GnomeMeeting 0.96.0
3 Brandon Keepers - GnomeMeeting 1.2.1
3 bvbv = GnomeMeeting 1.0.2 |~
1 3
Le nom contient b= @ﬁechercher
173 utilisateurs trouvés sur Seconix ILS Server sur un total de 203 utilisateurs

Figure 6-17. Trouver des personnes sur ILS

Choisissez le critere de recherche dans la liste déroulante en bas de la fenétre, remplissez le champ a sa droite
et cliquez sur le bouton Rechercher. Vous pouvez aussi laisser ce champ vide et cliquer sur Rechercher pour
trouver tous les utilisateurs de GnomeMeeting et de NetMeeting enregistrés sur ce serveur. Une fois que vous
aurez trouvé la personne avec laquelle vous voulez communiquer, double-cliquez sur son nom pour initier
l'appel. Vous pouvez changer de serveur ILS dans 1’arborescence Serveurs, qui se trouve a gauche de la fenétre.
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Jeu Edition Corfiguration Aide
*
Ll | leu Configuration  Aide
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Sur votre systéeme Mandriva Linux se trouve un nombre impressionnant de jeux. Installez les paquetages
frozen-bubble, supertux et kdegames et accédez-y par le menu Jouer a. Voici quelques options :

Frozen Bubble

Le but de ce jeu de type arcade est de tirer des bulles de couleur pour faire des groupes de trois bulles
de la méme couleur. Lorsque vous réussissez, ces bulles tombent et vous continuez de tirer avant que le
temps ne s’écoule. Il abrite 100 niveaux en mode mono-joueur ; tentez de finir le niveau plus rapidement
que votre adversaire en mode deux joueurs. La musique stéréo et les effets sonores sont bien réalisés. Ne
faites pas pleurer le petit pingouin en bas de 1’écran !

Pendant combien de temps serez-vous accro ?

Jeux d’arcade
Accédez a plusieurs clones libres de jeux populaires comme KAsteroids, KTron et KSirtet.

Un des jeux les plus intéressants est un clone de Super Mario appelé SuperTux (http://supertux.
berlios.de/). Il met en vedette Tux le Pingouin qui tente de sauver son amoureuse Penny des bras de
son ennemi de toujours, Nolok. La premiere étape déterminante (milestone) consiste en 26 niveaux et Tux
y affronte 9 ennemis qu'il doit éviter, écraser ou tuer. Vous pouvez aussi essayer les deux niveaux bonus,
et méme concevoir vos propres niveaux grace a 1’éditeur de niveau.

Jeux de plateau
Jouez a des jeux de plateau classiques comme les échecs, le backgammon et bataille navale ! Vous
pouvez jouer a certains de ces jeux en réseau (visitez le site Free Internet Chess Server (FICS) (http:
//www.freechess.org), par exemple).

Cartes
Vous vous ennuyez ? Pourquoi ne pas jouer une petite partie de poker ou de réussite ? Commencez votre
partie de KPoker avec 100 $ et... essayez de ne pas tout perdre !

Stratégie

Passez quelques minutes (ou quelques heures...) a démystifier des jeux tels que K Sokoban, K Atomik ou
Jeu Same.
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Si vous voulez en savoir plus sur les jeux sous GNU/Linux visitez le site Web Happy Penguin (http://www.
happypenguin. org) ol vous trouverez une base de données des jeux connus, une FAQ, un forum et une liste
des jeux les plus excitants sous GNU/Linux.
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