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Vorwort

1 Uber Mandriva Linux

Mandriva Linux ist eine durch Mandriva S.A. herausgegebene GNU/Linux-Distribution. Entstanden 1998 im
Internet hatte und hat Mandriva das Ziel, ein leicht erlernbares und benutzerfreundliches GNU/Linux-System
zur Verfuigung zu stellen. Die zwei grofsen Pfeiler, auf denen Mandriva aufgebaut ist, sind Open-Source und
kollaborative Arbeit am Produkt.

Namen in Mandriva, um die Ubernahme der brasilianischen Fir-
ma Conectiva entsprechend zu wiirdigen. Das Schliisselprodukt des
Unternehmens, Mandrakelinux, wurde damit zu Mandriva Linux.

% Am 7. April 2005 dnderte das Unternehmen Mandrakesoft seinen

1.1 Fragen Sie die Mandriva-Gemeinde

Im Folgenden erhalten Sie zahlreiche Internet-Links auf verschiedene Seiten mit Bezug zu Mandriva Linux.
Wollen Sie mehr tiber die Firma Mandriva erfahren, so besuchen Sie unsere Website (http://www.mandriva.
com/). Sehen Sie sich bitte auch die Website der Mandriva Linux-Distribution (http://www.mandrivalinux.
com/de/) an sowie ihre zahlreichen Ableger. Eine rein deutschsprachige Community-Website mit zahlrei-
chen Artikeln, Forenbeitrdgen und einer umfangreichen FAQ finden Sie bei MandrivaUser.de (http://www.
mandrivauser.de).

Mandriva Expert (http://www.mandrivaexpert.com/) ist Mandrivas offene Hilfe-Plattform. Erleben Sie eine

neue Art des Supports, basierend auf Vertrauen und der Freude, andere Benutzer fiir ihren Beitrag und ihre
Hilfe zu belohnen.

Wir mochten Sie gleichfalls einladen, an den zahlreichen Mailinglisten (http://www.mandrivalinux.com/de/
flists.php3) teilzunehmen, in denen man die Mandriva Linux-Gemeinde sehr lebhaft bei der Arbeit an und
mit der Distribution erleben kann.

Schlussendlich wollen wir auch unsere Sicherheits-Seite (http://www.mandriva.com/security) nicht verges-
sen. Auf dieser Seite wird das gesamte sicherheitsrelevante Material iiber alle Mandriva Linux-Distributionen
gesammelt und bereitgestellt. Sie finden dort Sicherheitshinweise und Moglichkeiten zur Behebung bekann-
ter Fehler sowie Kernel-Updates, die verschiedenen Sicherheits-Mailinglisten und Mandriva Online (https:
//online.mandriva.com/) (siehe Mandriva Online Service, Seite 177). Ein Muss fiir alle Administratoren und
Personen, die sich iiber Sicherheit Gedanken machen.

1.2 Kommen Sie in den Klub

Mandriva bietet Thnen eine breite Palette von Vorteilen und Diensten durch den Mandriva Club (http://
club.mandriva.com). Sie konnen dort

¢ kommerzielle Programme herunterladen, die normalerweise nur in Boxen vertrieben werden (etwa spezie-
lle Treiber, kommerzielle Vollversionen, Freeware und Demoversionen);

e in einem RPM-Auswahlverfahren neue Softwarepakete vorschlagen bzw. tiber deren Aufnahme in die Dis-
tribution mit abstimmen;

« auf ein Software-Depot mit tiber 50.000 RPM-Paketen fiir alle Mandriva Linux Distributionen zugreifen;
« Rabatte fiir Produkte und Dienstleistungen im Mandriva Store (http://store.mandriva. com) erhalten;

» tiber eine exklusiv fiir Klubmitglieder zusammengestellte Liste von Spiegelservern schnellere Downloads
durchfiihren;

 multilinguale Diskussionsforen besuchen und Artikel lesen;

 die Knowledge Base (http://club.mandriva.com/xwiki/bin/view/KB/) von Mandriva besuchen, eine
Wiki-basierte Seite mit Dokumentationen vieler Themen, wie beispielsweise Administration, Internetzu-
gang, Problemldsungen, etc.;

« sich mit Entwicklern von Mandriva Linux im Club Chat (https://www.mandrivaclub.com/user.php?op=
clubchat) unterhalten;
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« Ihr Wissen tiber GNU/Linux in den Mandriva Online-Schulungen (http://etraining.mandriva.com/) ver-
bessern.

Mit der Finanzierung von Mandriva durch den Mandriva Club helfen Sie aktiv, die Mandriva Linux Distribu-
tion zu verbessern, so dass wir unseren Anwendern auch in Zukunft den bestmoglichen GNU /Linux-Desktop
bieten konnen.

1.3 Abonnieren Sie Mandriva Online

Mandriva bietet Ihnen eine sehr bequeme Moglichkeit, Ihr System automatisch auf dem aktuellsten Stand zu
halten und dabei Bugs zu beseitigen sowie Sicherheitsliicken zu schlieSen. Lesen Sie dazu Mandriva Online
Service, Seite 177..

1.4 Erwerb von Mandriva-Produkten

Die Anwender von Mandriva Linux konnen alle Produkte online im Mandriva Store (http://store.mandriva.
com) erwerben. Dort bekommen Sie verschiedene Versionen von Mandriva Linux — Betriebssysteme und , Live-
CDs” (z.B. Move) — aber auch ausgewéhlte Abonnement-Angebote, Support, Software von Drittanbietern,
Lizenzen, Handbiicher sowie Biicher rund um Linux und natiirlich auch die beliebten Fanartikel.

1.5 Zu Mandriva Linux beitragen

Alle Talentierten unter IThnen sollten sich nun angesprochen fiihlen: Ihre Fihigkeiten sind sicher hilfreich, um
eine der zahlreichen Aufgaben bei der Erstellung einer neuen Version von Mandriva Linux zu {ibernehmen:

« Paketerstellung. Ein GNU/Linux-System besteht vornehmlich aus Programmen, die aus dem Internet stam-
men. Diese miissen in Pakete geschniirt werden, um ihre reibungslose Zusammenarbeit sicherzustellen.

¢ Programmieren. Es gibt unzahlige Projekte, die direkt von Mandriva unterstiitzt werden: Suchen Sie sich
das heraus, das Ihnen am meisten zusagt und bieten Sie dem Autor Ihre Hilfe an.

« Internationalisierung. Wir benotigen standig Hilfe bei der Ubersetzung der Web-Seiten, Programme und
der Dokumentation.

Besuchen Sie die Seite der Mitwirkenden (http://qa.mandriva.com/), um herauszufinden, wo und wie Sie
bei der Verbesserung von Mandriva Linux mithelfen konnen.

2 Uber dieses Installations- und Benutzerhandbuch

Dieses Handbuch wurde mit der Absicht geschrieben, Thnen ein besseres Verstandnis fiir das Mandriva Linux-
System zu vermitteln. Wir werden uns darin auf die grafischen Anwendungen konzentrieren, mit denen Sie
Ihre tdglichen Arbeiten (Dokumente und E-Mails schreiben, im Internet surfen und Musik horen) durchfiih-
ren. Wir werden Ihnen auch zeigen, wie Sie Ihren Desktop an Ihre Wiinsche anpassen und Softwarepakete
installieren. Schliefllich geben wir Thnen noch einige Tipps und Tricks mit auf den Weg, mit denen Sie {ibli-
che — und weniger tibliche — Probleme beheben kénnen.

Wir beginnen mit dem Kapitel Mandriva Linux Installieren, wo Sie erfahren, was Sie vor der Installation von
Mandriva Linux wissen miissen (siehe Installationshinweise, Seite 7 und Vorbereitungen, Seite 9). AnschliefSend
zeigen wir Ihnen, wie Sie Ihre Mandriva Linux Distribution korrekt installieren (Installation mit DrakX, Seite 11).
Wir beschreiben die Vorbereitung, die Installation und die Ablaufe nach der Installation.

Der néchste Teil (Entdecken) beinhaltet eine Einfithrung in die Grundlagen von Linux. Wir besprechen die
Paradigmen von Linux indem wir es in Migration von Windows® und Mac OS® X zu Linux, Seite 33 mit an-
deren BS vergleichen. Fiir neue Benutzer haben wir Linux fiir Einsteiger, Seite 37 verfasst. Darin beschreiben
wir die ersten Schritte, die ein neuer Benutzer absolvieren muss und erkldren grundlegende Konzepte, wie
das ,,An- und Abmelden”, Sicherheitsfragen und Ahnliches mehr. Anschliefend kommt der Abschnitt Do-
kumentationen, Seite 43 mit einer umfangreichen Liste an Informationsquellen, die Sie zur Ausweitung Ihrer
Linux-Kenntnisse nutzen konnen. Ein Mandriva Linux-spezifischer Abschnitt verweist auf eine Vielzahl von im
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Internet vorhandenen hauseigenen Quellen. Wir beschlieflen diesen Teil mit dem Kapitel tiber die populdre
grafische Arbeitsumgebung KDE (siehe KDE, Seite 47).

Die Internet-Anwendungen sind Thema des nédchsten Kapitels: Verwendung des Internets. Wir zeigen Ihnen, wie
Sie mit KMail aus dem Kontact-Paket Thre E-Mails bearbeiten (Lesen und Bearbeiten von Mails und News, Seite
55), wie Sie mit Akregator Nachrichtenquellen abfragen (Akregator, Seite 60) und mit dem Firefox im WWW
surfen konnen (Websurfen mit dem Firefox, Seite 61).

Das nédchste Kapitel Verwenden bietet eine kurze Einfiihrung in Alltagsanwendungen wie das OpenOffice.org-
Paket (siehe Textverarbeitung, Seite 67 und Tabellenkalkulation, Seite 69) sowie in die Arbeit mit Dateimanagern
(Verwaltung Ihrer Dateien, Seite 73) und Druckern (Drucken und Faxen aus Anwendungen, Seite 76). Des weiteren
begeben wir uns in die Multimediawelt und schauen uns Audio- und Video-Programme an (siehe Audiopro-
gramme, Seite 81 und Videoprogramme, Seite 83) sowie Programme zum Brennen von CDs (CDs brennen, Seite
85).

Der letzte Teil, Fortgeschrittene Anwender, behandelt eher technische Aspekte eines Mandriva Linux-Systems:

» Mandriva Linux Control Center. Dies ist Ihr zentrales grafisches Konfigurationswerkzeug (Die Module des
Mandriva Linux Kontrollzentrums, Seite 93). Mit dieser Toolsammlung richten Sie Ihre Softwarequellen ein
(Paketverwaltung mit RpmDrake, Seite 97), Ihre Hardware (Konfiguration: Sektion ,,Hardware”, Seite 105) und
Ihre Netzwerkverbindungen (Konfiguration: Sektion , Netzwerk & Internet”, Seite 131). Dartiber hinaus hilft sie
Ihnen bei den generellen Systemeinstellungen (Konfiguration: Sektion ,,System”, Seite 139) wie beispielsweise
der Einrichtung der Mentis (siehe Einstellung Ihrer Meniis mit MenuDrake, Seite 139) und der Systemdienste
beim Start (siehe Konfiguration der beim Systemstart zu startenden Dienste, Seite 142). Es werden auch kom-
plexere Themen behandelt, wie das Einrichten der Einhdngepunkte (Konfiguration: Sektion , Einhingpunkte”,
Seite 157) und die allgemeine Systemsicherheit (Konfiguration: Sektion , Sicherheit”, Seite 167). Zum Ende
zeigen wir Ihnen noch, wie Sie die Boot-Optionen Ihres Systems anpassen konnen (Konfiguration: Sektion
.Systemstart”, Seite 173).

 Software-Installation. Mandriva Linux bietet Ihnen verschiedene Moglichkeiten Thr System mit normalen
Softwareupdates und Sicherheitsupdates zu aktualisieren. Sie benutzen dazu den Rpmdrake Software Ma-
nager (Paketverwaltung mit RpmDrake, Seite 97), mit dem Sie Softwarepakete installieren und entfernen sowie
Mandriva Update-Quellen und andere Medien wie z.B. Cooker einrichten konnen.

 Problembehandlung. Fiir die meisten Benutzer ist der Umstieg auf GNU/Linux eine grofie Herausforderung.
Dieses Handbuch wire also nicht komplett ohne ein Kapitel (Problemldsungen, Seite 183), das Ihnen bei den
tiblichen Problemen wihrend IThrer Entdeckung von GNU/Linux helfen kann. Es enthélt gute Tipps und
Tricks fiir den Fall, dass ,alles zusammenbricht”! Es sollte aber klar sein, dass dieses Kapitel nicht alle
moglichen Probleme abdecken kann.

3 Anmerkungen des Herausgebers

Einer der Grundpfeiler der ,Open Source”-Bewegung ist die Mitarbeit von freiwilligen Helfern. Die Aktua-
lisierung der Mandriva Linux-Dokumentation ist sehr aufwéndig und Sie konnen dabei auf vielerlei Arten
mithelfen. Das Dokumentations-Team sucht standig Helfer in den folgenden Bereichen:

e Verfassen oder Aktualisieren;
o Ubersetzen;

« Editieren von Kopien;

» XML/XSLT-Programmierung.

Falls Ihnen genug Zeit zur Verfligung steht, konnen Sie gerne ein ganzes Kapitel neu schreiben oder aktuali-
sieren; falls Sie eine Fremdsprache sprechen, helfen Sie uns bei der Ubersetzung der Handbiicher. Neue Ideen
zur Verbesserung des Inhaltes sind uns ebenso willkommen wie die Hilfe bei der Verbesserung des Borges
Collaborative Content Creation Systems (C3S) (http://sourceforge.net/projects/borges-dms). Bitte be-
nachrichtigen Sie uns auch, wenn Sie ,nur” einen Tippfehler finden, den wir beseitigen kénnen!

Fiir weitere Informationen zur Dokumentation von Mandriva Linux sprechen Sie bitte den Dokumentations-
Koordinator (mailto:documentation@mandriva.com) an oder schauen Sie sich die Website des Mandriva Li-
nux Documentation Projects (http://qa.mandriva.com/twiki/bin/view/Main/DocumentationTask/) an.
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mailto:documentation@mandriva.com
http://qa.mandriva.com/twiki/bin/view/Main/DocumentationTask/
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Mandriva Linux sowie die Weiterentwicklung von Borges im Juni

@ Wir moéchten Sie darauf hinweisen, dass die Dokumentation von

2004 von NeoDoc (http://www.neodoc.biz) libernommen wur-

den.

4 Konventionen, die in diesem Buch benutzt werden

4.1 Schriftsatz-Konventionen

Um einige spezielle Worter vom normalen Fliefstext hervorzuheben, werden verschiedene Schriftsidtze ver-
wendet. In der folgenden Tabelle finden Sie Beispiele von speziellen Wértern und der Gruppen, fiir die diese
stehen sowie Beispiele fiir den jeweils verwendeten Schriftsatz.

Beispiel Bedeutung

inode Diese Formatierung wird dazu verwendet, einen technischen Begriff
hervorzuheben.

ls -lta Dieser Schriftsatz kennzeichnet Kommandos und Parameter von Kommandos
(siehe Abschnitt Kommando-Ubersicht, Seite 5).

a_file Kennzeichnung von Dateinamen, auch fiir Namen von RPM-Paketen.

Is(1) Hinweis auf eine man-Seite (Manual = Handbuch). Zum Ansehen in der
Textkonsole tippen Sie einfachman 1 1s.

$ 1s x.pid Dies wird fiir Bildschirmausziige benutzt. Darin sind sowohl Interaktionen mit
Ihrem Rechner, als auch Programm-Listings enthalten.

localhost Dieser Schriftsatz wird fiir alle Daten verwendet, die in keine der oben

genannten Kategorien fallen. Beispielsweise konnte dies ein Schliisselwort aus
einer Konfigurationsdatei sein.

OpenOffice.org

So werden Applikationen gesetzt. Je nach Kontext konnen zwar Name und
zugehoriger Befehl einer Anwendung gleich lauten, werden aber
unterschiedlich formatiert. So werden die meisten Befehle in kleinen Buchstaben
geschrieben wihrend die Namen der Anwendungen meist mit einem
Grofibuchstaben beginnen.

Datei

Dies wird fiir Menti-Eintrdge und Schaltflichen verwendet. Der unterstrichene
Buchstabe kennzeichnet einen vorhandenen Tastaturkiirzel, den man durch
gleichzeitiges Driicken der Taste Alt und des entsprechenden Buchstabens
aktivieren kann.

Le petit chaperon rouge

So werden Ausdriicke gekennzeichnet, die in einer anderen Sprache sind, als
die, in der das Buch geschrieben wurde.

Achtung!

Dies ist nattirlich nur fiir einige spezielle Warnungen reserviert um die
Bedeutung der Worter deutlich zu machen. Bitte laut lesen!

eine Bemerkung, die im aktuellen Kontext Zusatzinformationen bie-

% Dieses Symbol ziert eine Notiz. Es handelt sich dabei meistens um

tet.
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\

Dieses Symbol weist auf einen Tipp hin. Es kann ein allgemeiner

;@: Hinweis zur Ausfiihrung einer bestimmten Aktion sein oder auch
ein Hinweis auf eine Mdglichkeit, wie Sie sich die Arbeit an dieser
Stelle erleichtern kénnen, z.B. mit Tastaturkiirzeln.

Sollten Sie dieses Symbol entdecken, miissen Sie vorsichtig sein: es

weist auf einen wichtigen Zusammenhang hin, auf den Sie unbe-

dingt achten sollten.


http://www.neodoc.biz
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4.2 Aligemeine Konventionen

4.2.1 Kommando-Ubersicht

Das folgende Beispiel zeigt Ihnen die Zeichen, die wir normalerweise benutzen werden, um ein Kommando
zu erklédren:

Kommando <Nicht-Literal> [--option={argl,arg2,arg3}] [optionale Argumente ...]

Diese Konventionen stellen einen Standard dar und Sie werden sie wahrscheinlich auch an anderen Stellen
finden, wie beispielsweise den Handbuchausziigen des Systems (auch man-Seiten genannt).

Die spitzen Klammern ,,<” (kleiner als) und ,,>” (grofier als) bezeichnen ein Pflicht-Argument, das Sie nicht
wortlich abschreiben diirfen, sondern an Ihre Bediirfnisse anpassen miissen. So steht etwa <Dateiname>
fiir den Namen einer tatsdchlich existierenden Datei. Wenn dies bla.txt ist, so sollten sie auch genau dies
einsetzen und nicht <bla.txt> oder gar <Dateiname>.

Die eckigen Klammern ,,[“ und , ] bezeichnen optionale Parameter, die Sie beim Kommando-Aufruf verwen-
den konnen, aber nicht miissen.

Die Punktreihe (,,...”) bedeutet, dass beliebig viele Optionen benutzt werden konnen.

Die geschweiften Klammern ,{” und ,}” beinhalten Argumente, die Sie an dieser Stelle benutzen kénnen.
Eines davon muss hier stehen.

4.2.2 Tasten und Meniis

Sie werden manchmal aufgefordert Tastenkombinationen zu driicken. Sie sehen im Text etwa Strg-R. Das
bedeutet, dass Sie die Taste Strg driicken sollen und so lange gedriickt halten miissen, bis Sie die Taste R
gleichzeitig gedriickt haben. Entsprechendes gilt fiir die Alt- und die Umschalt-Taste.

reiben. Das bedeutet aber nicht, dass Sie diese Zeichen auch groB
schreiben miissen. Es kann jedoch vorkommen, dass in einem Pro-
gramm der Unterschied zwischen R und r eine Rolle spielt. In dem
Fall wird besonders darauf hingewiesen.

% Wir benutzen GroBbuchstaben, um die Buchstabentasten zu besch-

In Bezug auf Mentis bedeutet Datei—Konfiguration neu laden (Strg-R): Wahlen Sie im Menii Datei des jeweiligen
Programms den Meniipunkt Konfiguration neu laden. Weiterhin werden Sie informiert, dass Sie alternativ auch
die Tastenkombination Strg-R driicken kdnnen, um die gleiche Aktion auszuldsen.

4.2.3 Generische System-Benutzer

Sofern moglich werden wir zwei generische Benutzer in unseren Beispielen benutzen:

Franz Mustermann franz Dies ist der Beispiel-Benutzer, der in den meisten
Beispielen dieses Buches benutzt wird.

Birgit Mustermann birgit Dieser Benutzer kann spater vom
System-Administrator angelegt werden und wird
hier manchmal zur Unterscheidung in den
Beispielen benutzt.
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Kapitel 1. Installationshinweise

Diese Anleitung beschreibt nur die géngigsten Schritte der Installation. Falls Sie sowohl Windows® als auch
GNU/Linux im Dual-Boot-Modus nutzen wollen (also wechselweise eines der beiden OS auf dem gleichen
Computer), ist es einfacher, zuerst Windows® zu installieren. Falls Windows® bereits auf Threm Rechner instal-
liert ist und Sie vorher noch nie GNU/Linux installiert haben, so muss DrakX — das Installationsprogramm von
Mandriva Linux — vermutlich Thre Windows® Partition(en) verkleinern. Da dies zu Datenverlust fithren kann,
miissen Sie die folgenden Schritte durchfithren bevor Sie mit der Installation beginnen:

« Sie miissen zuerst chkdsk auf Threr Windows® Partition starten (scandisk auf Nicht-NT-Systemen wie
z.B. Windows® 9x). DrakX ist zwar auch in der Lage, offensichtliche Fehler zu finden, chkdsk ist jedoch
die geeignetere Wahl fiir diese Aufgabe. In der Dokumentation von chkdsk finden Sie die verschiedenen
Optionen des Programms.

alle anderen Programme geschlossen haben, bevor Sie chkdsk star-
ten. Um noch bessere Ergebnisse zu erzielen, sollten Sie dazu Win-
dows® im ,Abgesicherten Modus" starten.

@ Stellen Sie sicher, dass Sie den Bildschirmschoner deaktiviert und

o Auf Windows® 9x sollte man zur Sicherheit auch das Programm defrag auf die Partition anwenden'. Das
schrankt das Risiko eines Datenverlustes noch weiter ein. Die Anwendung von defrag ist kein Muss, sie
wird aber unbedingt empfohlen. Die Grofsendnderung geht danach sehr viel schneller vor sich.

+ Die ultimative Versicherung gegen Probleme jeglicher Art: Erstellen Sie Sicherungskopien aller Threr Da-
ten! Sie sollten diese auf einem externen Medium (Diskette, CD-ROM, 0.4.), einem anderen Rechner oder im
Web hinterlegen. Speichern Sie die Daten nicht auf dem Rechner, auf dem Sie jetzt GNU/Linux installieren
wollen.

@ NTFS Partitionen. Windows® 2000-, NT und XP-Anwender miis-

sen vorsichtig sein: obwohl DiskDrake die GréBe von NTFS Parti-
tionen dndern kann (durch das Programm ntfsresize), sollten Sie
dennoch vor der Installation Sicherungskopien ihrer Daten anlegen.
Bitte lesen Sie zu diesem Thema die Linux-NTFS Website (http://
linux-ntfs.sourceforge.net/info/ntfs.html#2.6) sowie die
NTFS Resize FAQ (http://linux-ntfs.soourceforge.net/
info/ntfsresize.html) durch.

Windows®-Benutzer kdénnen versucht sein, zur Anderung der
NTFS-Partition unter Windows® auch das Programm Norton Par-
titionMagic™ zu benutzen. Allerdings gibt es viele Berichte iiber
Fehlfunktionen und zerstérte Partitionstabellen. Daher empfehlen

wir die Benutzung des Programms DiskDrake von Mandriva Linux.
Im Zweifelsfall konsultieren Sie die oben erwidhnte FAQ.

1. Auf NT-basierenden Systemen hat die Defragmentierung kaum einen Einfluss.


http://linux-ntfs.sourceforge.net/info/ntfs.html##2.6
http://linux-ntfs.sourceforge.net/info/ntfs.html##2.6
http://linux-ntfs.soourceforge.net/info/ntfsresize.html
http://linux-ntfs.soourceforge.net/info/ntfsresize.html
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Kapitel 2. Vorbereitungen

Dieses Kapitel deckt Aspekte ab, die vor Ihrer Mandriva Linux-Installation zu beachten sind. Lesen Sie es sorg-
féltig, Sie konnen sich dadurch Einiges an Zeit ersparen. Sichern Sie alle personlichen Daten (am Besten nicht
auf der Festplatte, auf der Sie die Installation durchfiihren wollen). Schalten Sie alle Geréte ein, die Sie unter
Linux verwenden wollen (Drucker, Scanner, externe Laufwerke, etc.) und stellen Sie sicher, dass sie richtig
angeschlossen sind.

2.1 Konfiguration des BIOS

Das BIOS (Basic Input/Output System, engl. fiir ,Elementares Ein-/ Ausgabesystem”) wird benutzt um das
Gerit zu finden, auf dem sich das Betriebssystem befindet und dieses dann zu starten. Des Weiteren dient es
zur grundlegenden Konfiguration der Hardware.

Die weite Verbreitung von Plug'n'Play hat dazu gefiihrt, dass moderne BIOSe die meisten Geréte initialisieren
konnen. Doch noch immer miissen Sie das BIOS explizit darum bitten, dies zu tun, damit Linux die Geréte
erkennen kann.

Sie erreichen die BIOS Konfigurationsmaske, indem Sie wihrend der ersten Startphase Ihres Rechners die
Taste Entf driicken. Abhdngig vom Hersteller kann es auch eine andere Taste sein (etwa F1, F2, F10 oder Esc).
Da es leider viele verschiedene BIOS-Typen gibt, miissen Sie selbst auf eine entsprechende Meldung achten.
Die Option wird normalerweise als PNP OS installed (oder Plug'n'Play OS installed) erscheinen. Setzen Sie diese
Option auf No. Nun wird das BIOS Plug’'n’'Play-Geréte initialisieren und so Linux dabei helfen, die Hardware
Ihrer Maschine korrekt ansprechen zu kénnen.

Alle modernen BlOSe unterstiitzen den Start von CD-ROM. Halten Sie in der Konfigurationsmaske nach der
Option Boot Sequence (oder dhnlich) Ausschau. Wéhlen Sie hier CD-ROM als erstes Start-Gerét. Falls Ihr
System das nicht kann, miissen Sie eine Startdiskette erstellen, um mit der Installation beginnen zu kénnen.

Falls Thr Drucker direkt am Parallelport lhres Rechners angeschlos-

v sen ist, sollten Sie dafiir sorgen, dass die parallele Schnittstelle im
ECP+EPP Modus (oder zumindest in einem der beiden Modi ECP
oder EPP) und nicht im SPP Modus betrieben wird. Es sei denn,
Sie haben einen uralten Drucker. Wird der Druckerport nicht in
diesen Modus versetzt, kénnen Sie zwar trotzdem in der Lage sein
zu drucken, Ihr Drucker wird aber nicht automatisch bei der Insta-
llation erkannt und Sie miissen ihn manuell konfigurieren. Sorgen
Sie auch dafiir, dass Ihr Drucker vor dem Start der Installation mit
dem Rechner verbunden und eingeschaltet ist.

2.2 Unterstiitzte Hardware

Mandriva Linux unterstiitzt eine grofle Anzahl von Gerdten. Die Liste ist bei Weitem zu umfangreich, um sie
hier komplett wiederzugeben. Jedoch wird Ihnen dieses Kapitel dabei helfen, zu bestimmen, ob Ihre Hardware
kompatibel ist und wie Sie problematische Gerédte konfigurieren konnen.

Eine kontinuierlich aktualisierte Liste finden Sie in unserer Hardware-Datenbank (http://www.mandrivalinux.
com/de/hardware . php3)

.. Rechtshinweis: Die Liste mit von Mandriva Linux unterstiitzter

& Hardware (Hardware Datenbank) enthalt Informationen iiber Kom-
ponenten, deren Funktionsfihigkeit getestet wurde und/oder von
denen Informationen vorliegen, dass sie unter Versionen von Man-
driva Linux zum Laufen gebracht wurden. Wegen der Vielzahl un-
terschiedlicher Systemkonfigurationen kann Mandriva jedoch keine
Garantie iibernehmen, dass ein spezielles Gerat mit Ihrem System
einwandfrei funktioniert.

USB: Die Unterstiitzung fiir USB 1.0 und USB 2.0 ist mittlerweile weit fortgeschritten. Die meisten Geréte
werden jetzt komplett unterstiitzt. Eine Liste unterstiitzter Geréte finden Sie auf der Seite fiir Linux USB-


http://www.mandrivalinux.com/de/hardware.php3
http://www.mandrivalinux.com/de/hardware.php3
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Geréte (http://www.gbik.ch/usb/devices/). Weitere relevante Informationen erhalten sie auf der Website
Linux USB (http://www.linux-usb.org).
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Kapitel 3. Installation mit DrakX

3.1 Das Mandriva Linux Installationsprogramm

Dank des DrakX-Installationsprogramms von Mandriva Linux spielt es keine Rolle mehr, ob Sie ein Neuling
in Sachen GNU/Linux sind oder ein ,alter Hase”: DrakX bietet Ihnen eine problemlose Installation und einen
leichten Einstieg in die neueste Version von Mandriva Linux.

NI Sie erzielen die besten Ergebnisse mit DrakX, wenn zur Installa-

;9: tion alle externen Geréte an Ilhrem Rechner angeschlossen und ein-
geschaltet sind. Drucker, Modems, Scanner und Joysticks sind nur
Beispiele der Geratevielfalt, die DrakX wahrend der Installation au-
tomatisch erkennen und einrichten wird.

(.**Mandriva Linux
umyr -

Abbildung 3-1: Begriifungsschirm der Installation

Auf dem ersten Schirm werden einige mogliche Installationsoptionen angezeigt, falls Ihre Hardware spezielle
Optionen benétigt. Starten Sie die Installation zuerst ohne die Angabe spezieller Optionen. Falls dabei etwas
nicht funktioniert, lesen Sie Installationsoptionen, Seite 12.

3.1.1 Der Installationsprozess

Nach dem Start des Installationsprogramms sehen Sie eine grafische Oberfliche (Abbildung 3-3) vor sich.
Auf der linken Seite sind die verschiedenen Installationsschritte aufgelistet. Der aktuelle Schritt wird durch
eine Markierung angezeigt. Wie Sie sehen, besteht der gesamte Vorgang aus zwei Phasen: Installation und
Konfiguration.

Die einzelnen Schritte konnen aus mehreren Dialogen bestehen, durch die Sie mit den Schaltflichen Weiter
und Zuriick vor und zurtick blattern konnen. In einigen Faillen wird zusétzlich die Schaltflache Fortgeschritten
angeboten, die Ihnen zusatzliche Auswahlmoglichkeiten bietet. Diese Schaltflache wird allerdings nur erfah-
renen Benutzern empfohlen!
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I Die Schaltfliche Hilfe bietet Erklarungen fiir den jeweiligen Insta-

*Q% llationsschritt.
AN

3.1.2 Installationsoptionen

Durch Driicken der Taste F1 im BegriifSungsschirm (Abbildung 3-1) erhalten Sie einen englischen Hilfeschirm
(Abbildung 3-2). Er bietet einige niitzliche Alternativen. So etwa:

Helcome to install help

In most cases, the best way to get started is to simply press the <Enter> key.
If you experience problems with standard install, try one of the following
install types (type the highlighted text and press <{Enter>):

0o wvgalo for low resolution graphical installation.
o text for text installation instead of the graphical one.
o linux for standard graphical installation at normal resolution.

To repair an already installed system type rescue followed
by <Enter>.

You can also pass some <specific kernel options> to the Linux kermel.

For example, try linux noapic if your system has trouble operating

your network adapter correctly.

NOTE: You canmot pass options to modules (SC5I, ethernet card) or devices
such as CD-ROM drives in this way. If you need to do so, use noauto mode.

[F1-Help]l [FZ2-Advanced Helpl [F3-Mainl
boot :

Abbildung 3-2: Mégliche Installationsoptionen

e vgalo: Falls Sie eine normale Installation versucht haben und keine grafische Oberfldche wie in Abbildung
3-3 erschien, konnen Sie eine Installation in niedriger Grafikauflosung versuchen. Das kann bei einigen Gra-
fikkarten der Fall sein. Sie haben beim Installationsprogramm von Mandriva Linux einige Optionen, solche
Probleme mit dlterer Hardware zu umgehen. Tippen Sie einfach vgalo an der Eingabeaufforderung.

¢ text: Falls Sie eine sehr alte Grafikkarte besitzen und die grafische Installation gar nicht funktionieren will,
konnen Sie immer noch eine textgestiitzte Installation durchfiihren. Da alle alten Grafikkarten zumindest
Text ausgeben konnen, ist das Ihr letzter Ausweg. Doch keine Angst, es ist wirklich sehr unwahrscheinlich,
dass Sie diesen Modus verwenden miissen.

e noauto: Inseltenen Fillen kann es wahrend der Hardwareerkennung zum ,, Einfrieren” des Rechners kom-
men. Sollte das bei Ihnen der Fall sein, kénnen Sie das Installationsprogramm mit dem Parameter noauto
anweisen, die Hardwareerkennung zu iibergehen. Sie miissen dann allerdings spéter die notwendigen Pa-
rameter fiir die vorhandenen Gerédte manuell eingeben. Der Parameter noaut o kann zusatzlich zu anderen
Parametern eingegeben werden. Also konnte die Bootzeile beispielsweise vgalo noauto lauten um eine
Installation mit niedriger Grafikauflosung und ohne Hardwareerkennung durch DrakX durchzufiihren.

» Kerneloptionen: Die meisten Computer benétigen keinerlei spezielle Kerneloptionen. Allerdings gibt
es einige wenige Motherboards, die wegen fehlerhaftem Design oder inkorrektem BIOS eine falsche Ar-
beitsspeichergrofle ermitteln. Zur manuellen Angabe des installierten RAM benutzen Sie den Parameter
mem=xxxM. Wollen Sie etwa eine normale Installation mit 256 MB Speicher durchfiihren, so sollte Ihre Boo-
tzeile so aussehen: 1inux mem=256M

3.2 Auswahl der Sprache
Als ersten Schritt wihlen Sie bitte die gewtinschte Sprache.
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System installation ‘w‘ Language choice
Language
U D Flease choose a language to use.
@ Security
@ Partitioning = Europe .
@ Install system |1 L1}
Benapyckas
=ystem configuration
System configuration E'bﬂl'apCKIA
@ Administrator password r
Bosanski
@ Add auser B h
@ Install bootloader rez ?neg
O SERER Catala
@ Install updates Cestina 3
@ Exitinstall Cymraeg
Dansk
Eesti
[ = LT A -
Help Multi languages Next

Abbildung 3-3: Auswahl der Standardsprache

Wihlen Sie zuerst die Region, in der Sie sich befinden, anschlieflend die Sprache, die Sie sprechen. Die Sprach-
auswabhl, die Sie hier treffen, gilt fiir den Installationsprozess, die zu installierende Dokumentation und die
allgemeinen Systemmeldungen.

Benutzen Sie die Liste, die Sie tiber die Schaltfldche Weitere Sprachen angezeigt bekommen, um weitere Spra-
chen zur Installation auszuwéhlen (inkl. sprach-spezifischer Dateien fiir die Dokumentationen und Anwen-
dungen). Wollen Sie etwa spanischen Freunden muttersprachlichen Zugang zu Ihrem System erlauben, wih-
len Sie Deutsch als Hauptsprache in der Baumansicht und Espaiol in der Listenansicht.

dierung, die alle existierenden Kodierungen abldsen soll und die
Zeichen aller existierender Sprachen beinhaltet. Eine komplette Un-
terstiitzung in GNU/Linux ist leider immer noch nicht gegeben.
Daher verwendet Mandriva Linux diese Kodierung nur auf Wunsch
des Anwenders:

@ Zur UTF-8 (Unicode) Unterstiitzung: Unicode ist eine Zeichenko-

1. Falls Sie eine Sprache nutzen, die eine gut unterstiitz-
te Kodierung verwendet (Sprachen mit lateinischen
Zeichen, Russisch, Griechisch, Japanisch, Chinesisch, Ko-
reanisch, Thaildndisch), wird standardmiBig die klas-
sische Kodierung beibehalten.

2. Alle anderen Sprachen verwenden standardmiaBig Unico-
de.

3. Falls Sie zwei oder mehr Sprachen verwenden wollen,
die unterschiedliche Kodierungen verwenden, wird fiir das
ganze System Unicode verwendet.

4. Schlussendlich kann Unicode vom Anwender auch fiir
Sprachen mit klassischer Kodierung ausgewahlt werden,
indem er die Option Standardm&Big Unicode verwenden
markiert.

Sie sind nicht auf eine einzige weitere Sprache begrenzt. Sie konnen so viele auswéhlen, wie Sie wollen, ja
sogar alle, indem Sie die Schaltfldche Alle Sprachen verwenden. Das Auswéhlen einer Sprache beeinflusst
die Installation der entsprechenden Ubersetzungen der Programme, Schriften, Rechtschreibkorrekturen, etc.
Beachten Sie bitte, dass Sie alle moglicherweise im System benétigten Sprachen bereits jetzt auswahlen, da
eine spdtere Unterstiitzung einer jetzt nicht installierten Sprache nicht gerade trivial ist.
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Um die Spracheinstellungen des ganzen Systems zwischen verschie-
‘Q denen Sprachen umzuschalten, starten Sie einfach 1ocaledrake

als root. Wollen Sie die Einstellungen nur fiir einen Benutzer &n-
dern, so starten Sie den gleichen Befehl mit eben diesem Kenn-
zeichen.

7/
\

]

3.3 Lizenzbedingungen der Distribution

Installation 1\ Lizenzvereinbarung
« Sprache auswdhlen
Lizenz Bei dieser Ubersetzung handelt es sich um eine inoffizielle Ubersetzung der Mandriva Linux- -

@ Sicherhait Lizenz in die deutsche Sprache. Sie ist keine rechtsverbindliche Darstellung der

ichernei Lizenzbedingungen der Software in dieser Distribution - nur der urspringliche franzisische
@ Partitionierung Text der Mandriva Linux-Lizenz ist rechtsverbindlich. Wir hoffen aber, dass diese Ubersetzung
@ Syster installieren den deutschsprechenden Benutzern das Versténdnis dieser Lizenz erleichtert.
Einflihrung
Das Betriebssystem und die anderen Komponenten, die in Mandriva Linux enthalten sind,

Systemkonfig ti ) " p
e tualoe il B el werden hier ,Software-Produkte” genannt. Die Software-Produkte umfassen, aber sind nicht

@ Administratorpasswort beschrankt auf, die Gesamtheit der Programme, Methoden, Regeln, und Dokumentation,
@ Benutzer hinzufigen welche zum Betriebssystem und den anderen Komponenten der Mandriva Linux Distribution
gehbren.
@ Betriebssystemstarter
@ Zusammenfassung L. Lizenzabkommen o o
. Bitte lesen Sie dieses Dokument sorgfaltig. Dieses Dokument ist ein Lizenzabkommen
@ Aktualisierungen zwischen Ihnen und Mandriva 5. A. welches sich auf die Software-Produkte bezieht. Durch
@ Installation beenden Installation, Duplizierung oder Benutzung der Software-Produkte in irgendeiner Art und Weise

erklaren Sie sich mit den Bedingungen dieser Lizenz einverstanden. Wenn Sie mit irgendeinem
Punkt dieser Lizenz nicht einverstanden sind, ist es Ihnen nicht erlaubt, die Software-Produkte 7§

(") Ablehnen

Hilfe Wersionshinweise Verlassen Weiter

Bevor Sie fortfahren, sollten Sie bitte die Lizenzbedingungen aufmerksam lesen. Sie gelten fiir die gesamte
Mandriva Linux Distribution. Stimmen Sie in allen enthaltenen Punkten zu, so markieren Sie die Option Akzep-
tieren und klicken anschlieffend auf Weiter. Sollten Sie nicht in allen Punkten zustimmen konnen, betitigen Sie
bitte die Schaltfldche Verlassen. Danach fiihrt der Computer einen Neustart durch.

NP Falls Sie an den technischen Neuerungen interessiert sind, die diese
;@~ neue Version gegeniiber der vorhergehenden Distribution enthilt,
so klicken Sie auf die Schaltflache Versionshinweise.

3.4 Installationsart

Dieser Schritt wird nur aufgerufen, wenn mindestens eine GNU/Linux-Partition auf Ihren Festplatten gefunden
wird.
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Installation Installation/Aktualisierung
« Sprache auswihlen
LECOE Handelt es sich um eine Installation oder eine Aktualisierung?
@ Sicherheit
@ Partitionierung () Aktualisiere Mandriva Linux release 2006.0 (Cooker)

@ System installi -
AL AL () Aktualisiere Mandriva Linux release 2006.0 (2006.0 beta)

Systemkonfiguration
@ Administratorpasswart k
@ Benutzer hinzufigen
@ Betriebssystemnstarter
@® Zusammenfassung
@ Aktualisierungen
@ Installation beenden

Hilfe Weiter

Jetzt miissen Sie DrakX mitteilen, ob Sie eine neue Installation oder eine Aktualisierung des bereits vorhande-
nen Mandriva Linux-Systems wiinschen:

Aktualisierung

Mit dieser Variante aktualisieren Sie eine existierende Mandriva Linux-Version. Die Partitionstabellen so-
wie die personlichen Verzeichnisse der Anwender bleiben erhalten. Alle anderen Installationsschritte
werden wie bei einer Installation ausgefiihrt.

Installation

Entfernt weitestgehend die vorhandene Version. Allerdings konnen Sie, je nach Organisation Ihrer Parti-
tionen, Ihre Daten teilweise beibehalten (speziell die Verzeichnisse in Ihrem /home-Verzeichnis).

sollten problemlos funktionieren. Das Aktualisieren von dlteren Ver-

@ Aktualisierungen von Mandriva Linux 10 .1 oder neueren Systemen
sionen von Mandriva Linux wird nicht empfohlen.

3.5 Konfiguration der Tastatur

Spracheinstellung mehrere méogliche Tastaturlayouts gibt. Ansons-

@ Dieser Schritt wird nur angezeigt, wenn es fiir lhre vorher gewihlte
ten wird das Tastaturlayout automatisch ausgewdhlt.
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(*‘Mandriva Linux

Installation
« Sprache auswihlen
Lizenz
@ Sicherheit
@ Partitionizrung

Tastatur

Bitte wahlen Sie Ihren Tastaturtyp.

@ Systemn installieren

Systemkonfiquration Deutschland {ohne Akzenttasten)

@ Administratorpasswort () Schweiz (deutsches Layout)
@ Benutzer hinzufigen
@ Betriebssystemnstarter k
@® Zusammenfassung
@ Aktualisierungen

@ Installation beenden

Entsprechend der ausgewéhlten Sprache (Auswahl der Sprache, Seite 12) sucht DrakX das fiir Sie passende
Tastaturlayout aus.

Moglicherweise haben Sie jedoch eine Tastatur, die nicht dieser Einstellung entspricht: Sie wollen beispielswei-
se in der Schweiz eine deutsche Tastatur verwenden oder in Québec (dem franzdsischsprachigen Teil Kanadas)
eine franzosischsprachige Tastatur. Wahlen Sie einfach ein passendes Layout aus der Liste.

Nach einem Klick auf die Schaltfliche Mehr erhalten Sie eine Liste aller unterstiitzten Tastaturen.

Sollten Sie sich fiir ein Tastaturlayout einer nicht lateinischen Sprache entschieden haben, werden Sie im nédch-
sten Schritt gefragt, mit welcher Tastenkombination Sie zwischen dem von Ihnen gewéhlten und dem lateini-
schen Layout umschalten wollen.

3.6 Sicherheitsebenen

(.*‘Mandriva Linux

Installation

« Sprache auswdhlen

a Sicherheit

« Lizenz
Sicherheit

@ Partitionierung

@ Systemn installieren

Systemkonfiguration

@ Administratorpasswort
@ Benutzer hinzufigen
@ Betriebssystemstarter
@ Zusammenfassung

@ Aktualisierungen

@ Installation beenden

Wahlen Sie die gewlnschte Sicherheitsebene
Standard: Das ist die Standard-Sicherheitsebene fir Rechner, mit Internetzugang als Client.

Hoch: Es gibt bereits mehr Restriktionen und jede Macht werden automatische Sicherheitstests
durchgefihrt

Héher: Mit dieser Sicherheitsebene wird es méglich, das Systern als einen Serverzu verwenden.
Die Sicherheitist nun ausreichend hoch, um das System als Server einzusetzen, der einer Vielzahl
von Clients einen Verbindungsaufbau erlaubt. Es sei hierangemerkt, dass Ihr Rechner, wenn Sie
nurals Client ins Internet gehen, besser eine niedrigere Sicherheitsebene verwenden sollte.

Paranoid: Diese Ebene bietet die selbe Funktionalitat, wie die vorherige. Jedoch ist das System
nun komplett geschlossen. Es ist die hichste Sicherheitsebene.

Sicherheitsebene [Hoch hd

Sicherheitsadministrator (Benutzername oder E-Mail) |wcbo@mandr‘ivauserde|
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Hier muss nun mittels DrakX die gewiinschte Sicherheitsebene fiir Ihr System festgelegt werden. Als Faustre-
gel sollte dienen: Je zugénglicher die Maschine ist und je kritischer die auf ihr gesicherten Daten sind, desto
hoher sollte die Sicherheitsebene sein. Andererseits geht die gewonnene Sicherheit oft zu Lasten der Benut-
zerfreundlichkeit und Einfachheit.

Sollten Sie sich an dieser Stelle nicht sicher sein, so behalten Sie die Standardeinstellung bei. Sie konnen die
Ebene spiter noch mittels draksec anpassen.

Das Feld Sicherheitsadministrator dient dazu, dem System mitzuteilen, wer fiir die Sicherheit dieses Rechners
verantwortlich ist. An dieses Kennzeichen/diese E-Mail Adresse werden sicherheitsrelevante Informationen
per E-Mail versandt.

3.7 Partitionierung der Festplatte

Installation

« Sprache auswihlen
« Lizenz
« Sicherheit

Der DrakX-Partitionierungsassistent fand folgende Lésung:

Partitionierung () Freien Platz verwenden
@ Systemn installieren

(@ Verwende existierende Partition(en):

Systemkonfiquration ) Komplette Platte l6schen

@ Administratorpasswort () Denfreien Platz der Windows-Partition verwenden
@ Benutzer hinzufigen ) Benutzerdefinierte Partitionierung
@ Betriebssystemnstarter
@® Zusammenfassung
@ Aktualisierungen k
@ Installation beenden
Hilfe Weiter

Sie miissen nun entscheiden, wo auf Ihrer/n Festplatte(n) Ihr Mandriva Linux System installiert werden soll.
Die Festplatte muss partitioniert werden, d.h. der Plattenplatz wird so in logische Einheiten aufgeteilt, dass
Ihr Mandriva Linux darauf installiert werden kann.

Da dieser Schritt normalerweise irreversibel ist und auch zu Datenverlusten fithren kann, haben manche un-
erfahrenen User Hemmungen, diesen Schritt auszufiihren. Gliicklicherweise enthélt DrakX einen Assistenten,
der den Prozess sehr vereinfacht. Lesen Sie sich zuerst diesen Abschnitt bis zum Ende durch und — lassen Sie
sich Zeit!

Abhingig vom aktuellen Zustand Ihrer Platte(n) haben Sie verschiedene Optionen:

Freien Platz verwenden

Ihre leere(n) Festplatte(n) wird /werden automatisch partitioniert; Sie miissen sich also um nichts weiter
kiimmern.

Verwende existierende Partitionen

Der Assistent hat eine oder mehrere existierende Linux-Partitionen auf Ihrer Platte gefunden. Wahlen Sie
diese Option, falls Sie diese Partitionen benutzen wollen. Sie werden dann gebeten, die Einhangpunkte
der Partitionen anzugeben. Als Vorgabe erhalten Sie die Einhdngpunkte der gefundenen Distribution
und normalerweise ist es nicht notig, diese zu dndern. Des Weiteren miissen Sie noch angeben, welche
der Partitionen formatiert werden sollen und welche nicht.
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Freien Platz der Windows-Partition verwenden

Falls Windows® auf der Platte installiert ist, werden Sie erst freien Platz fiir GNU/Linux schaffen miissen.
Dazu kénnen Sie entweder Ihre komplette(n) Windows®-Partition(en) samt Daten 16schen (siehe , Kom-
plette Platte 16schen”) oder Thre Windows® FAT- oder NTFS-Partition verkleinern. Letzteres geht ohne
Datenverlust, vorausgesetzt Sie haben ihre Windows® Partition(en) vorher defragmentiert. Auf jeden
Fall sollten Sie vorher eine Sicherungskopie Ihrer Daten erstellen. Wahlen Sie diese Variante, falls Sie
beide Betriebssysteme (Windows® und Mandriva Linux) nebeneinander auf diesem Computer nutzen wo-
llen.

Bevor Sie sich fiir diese Variante entscheiden, sei hier noch einmal betont, dass diese Option eine Redu-
zierung des verfiigbaren Platzes fiir Windows® bedeutet.

Komplette Platte 16schen

Falls Sie alle Partitionen und Daten Ihrer Platte 16schen wollen, wihlen Sie diese Schaltfliche. Beachten
Sie, dass dieser Schritt nach Ihrer Bestdtigung nicht mehr riickgdngig gemacht werden kann.

Wenn Sie diese Variante wihlen, werden alle lhre Daten auf der

Platte geldscht!

Windows(TM) 16schen

Diese Option erscheint, wenn der gesamte Platz von Windows® eingenommen wird. Bei der Auswahl der
Option wird der gesamte Inhalt der Platte geloscht und neu partitioniert.

Wenn Sie diese Variante wihlen, werden alle lhre Daten auf der

Platte geldscht!

Benutzerdefinierte Partitionierung

Wenn Sie Ihre Festplatte manuell partitionieren wollen, dann konnen Sie diese Option wahlen. Seien Sie

bitte sehr sorgfiltig, es ist eine flexible aber auch gefdhrliche Option und Sie kénnen dabei sehr leicht
alle Daten verlieren. Diese Option sollte nur gewéhlt werden, wenn Sie so etwas bereits gemacht haben
und sich in GNU/Linux auskennen. Um zu erfahren, wie Sie DiskDrake verwenden kénnen, lesen Sie bitte
DiskDrake: Verwaltung Ihrer Festplatten-Partitionen, Seite 157.

3.8 Paketauswahl

Jetzt kommen wir zur Installation der Pakete. Dazu miissen zuerst die Ihnen vorliegenden CDs markiert und
die zu installierenden Pakete ausgewahlt werden.

3.8.1 Installationsmedien

Wenn Sie die Installation von CDs durchfiihren, miissen Sie zuerst die CDs auswihlen, die Ihnen tatsdchlich
zur Verfiigung stehen.

Es ist auch moglich, alle Pakete von den CDs auf Ihre Festplatte zu kopieren. Das kann den Installationsvor-
gang beschleunigen und erleichtert spatere Paketinstallationen, da die bendtigten Pakete dann bereits auf der
Festplatte liegen.
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(!’*Mandriva Linux

Kapitel 3. Installation mit DrakX

Installation

« Sprache auswidhlen Midchten Sie weitere Installationsmedien angeben?

« Lizenz

« Sicherheit
Partitionierung

@ Systemn installieren

Systemkonfiguration
@ Administratorpasswort
@ Benutzer hinzufugen
@ Betriebssystemstarter
@ Zusammenfassung

@ Aktualisierungen

@ Installation beenden
") CD-ROM S
) Netzwerk (HTTP)
(") Metzwerk (FTP)
") Netzwerk (NFS)

Die folgenden Medien wurden gefunden und werden wahrend der Installation verwendet: Installation
Free CD1, Installation Free CDZ, Installation Free CD3.

Ab dieser Version ist es auch moglich, neue Installationsmedien hinzuzuftigen, wie beispielsweise eine CD
oder eine externe Quelle des Mandriva Clubs. Zur Einrichtung einer externen Quelle fiihren Sie die folgenden

Schritte durch:

1. Netzwerk-Konfiguration

Wiéhlen Sie einfach den Verbindungstyp, tiber den Sie die externe Quelle erreichen kénnen. Diese Einstel-
lungen werden dann bei der spdteren Netzwerk-Konfiguration des Systems verwendet.

2. Auswahl der Quelle

Geben Sie die Informationen fiir den Zugriff auf die Quelle ein (URL oder NFS-Server und Pfad).
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3.8.3 Auswahl der Paketgruppen

Installation Auswahl der Paketgruppen
« Sprache auswéhlen
« Lizenz
« Sicherheit

Auswahl der Paketgruppen

Partitionierung Arbeitsplatzrechner Server
@ Systemn installieren X Blro-Arbeitsplatz Web/FTP
Spiele-Station Ernail
Systemkonfiguration 5 BEEnBEG

Multimedia-Station
@ Administratorpasswaort .
Internet-Station Firewall f Router

X

@ Benutzer hinzufigen
@ Betriebssystemstarter MNetzwerk-Computer (Client) Netzwerkrechner-Server
@ Zusammenfassung

X

Konfiguration Grafische Arbeitsoberflache

@ Aktualisierungen X KDE-Arbeitsplatz

X

" Konsolen-Werkzeuge
@ Installation beenden
Entwicklung Gnome-Arbeitsplatz

Dokumentation lceWm-Desktop

Blicherund HOWTOs zu GNU/Linux und Freier Software A RS (6

Hilfe GesamtgriBe: 1737/ 7277 MB Individuelle Paketauswahl Weiter

Nun ist es Zeit sich zu entscheiden, welche Programme Sie auf Ihrem Rechner installieren wollen. Es gibt
tausende von Paketen fiir Mandriva Linux und Sie miissen sie nicht alle auswendig kennen.

Die Pakete sind nach ihrer Verwendung in vier Kategorien eingeteilt. Sie konnen Pakete aus verschiedenen
Kategorien nach Belieben mischen, so dass beispielsweise eine Workstation-Installation auch Bestandteile einer
Server-Installation aufweisen kann.

1. Arbeitsplatzrechner: Falls Ihr Rechner als Arbeitsplatzrechner verwendet werden soll, markieren Sie ei-
ne oder mehrere dieser Gruppen. Die spezielle Gruppe LSB bewirkt, dass Ihr System so weitgehend wie
moglich entsprechend den Standards des Linux Standard Base Project (http://www.linuxbase.org/) ein-
gerichtet wird.

2. Server: Wenn Sie Ihre Maschine als Server einsetzen wollen, konnen Sie hier die wichtigsten Dienste zur
Installation auswéhlen.

3. Grafische Oberfliche: Wahlen Sie hier Ihre bevorzugte grafische Arbeitsoberfldche. Wenn Sie eine grafische
Oberflache verwenden wollen, so miissen Sie zumindest eine dieser Gruppen auswihlen.

N Wenn Sie die Maus iiber eine Gruppe bewegen, erhalten Sie einen
;Qs kurzen erklirenden Text iiber die Gruppe.

Sie konnen auch die Individuelle Paketauswahl markieren. Das macht Sinn, wenn Sie die Pakete genau kennen
oder wenn Sie die volle Kontrolle dariiber haben wollen, was installiert werden soll.

Haben Sie die Installation als Aktualisierung gestartet, konnen Sie die Markierungen aller Gruppen entfernen,
um die Installation neuer Pakete zu vermeiden. Hierdurch werden nur bereits installierte Pakete aktualisiert
oder repariert.

Minimale Installation

Wenn Sie bei einer normalen Installation (im Gegensatz zu einem Upgrade) alle Gruppen de-markieren, er-
scheint nach dem Klick auf Weiter ein Dialog, der Ihnen verschiedene Optionen fiir eine Minimal-Installation
anbietet:

¢ Mit X installiert eine rudimentére grafische Oberflédche;
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» Mit minimaler Dokumentation installiert das Basissystem zuziiglich grundlegender Werkzeuge inklusive de-
ren Dokumentation. Dies ist die sinnvolle Wahl fiir eine Serverinstallation.

e Extrem minimale Installation installiert nur die absolut notwendigen Pakete zum Betrieb eines Linux-Systems.
Bei dieser Installation steht Ihnen nur die Kommandozeile zur Verfiigung.

3.8.4 Individuelle Paketauswahl

Installation
« Sprache auswihlen
« Lizenz
« Sicherheit
Partitionierung
@ System installieren

Systemkonfiguration
@ Administratorpasswaort
@ Benutzer hinzufigen
@ Betriebssystemnstarter
@ Zusammenfassung
@ Aktualisierungen
@ Installation beenden

Zu installierende Pakete auswahlen
b Sserver
= Arbeitsplatzrechner

~ Bilro-Arbeitsplatz

ImageMagick

Open l:i:lffl{

OpenOffice.org-help-de
OpenOffice.org-110n-de
azps

aspell-de

dia

durmp

LECODLReEPPPLees

enscript

¥ Automatisch markierte Pakete anzeigen

| Info
Marme: OpenOffice.org
Wersion: 1.1.5-0.rc3.1mdk
Grife: 39875 KB
Wichtigkeit: unbedingt notwendig

OpenCffice.org is an Open Source,
community-developed, multi-platform
office productivity suite. It includes the key
desktop applications, such as a word
processor, spreadsheet, presentation
manager, forumula editing and drawing
program, with a userinterface and feature
set similarto other office suites.
Sophisticated and flexible, DpenCffice.org
also works transparently with a variety of
file formats, including Microsoft Office
Languages available in OpenOffice.org-
110n-* packages include: English, French,

GesamtgriBe: 1685 7277 MB

Zuruck Installation

ES = % Hilfe

-

Falls Sie sich fiir Individuelle Paketauswahl entschieden haben, erhalten Sie eine Baumliste aller Pakete, in Grup-
pen und Untergruppen geordnet. Beim Durchstobern des Baums konnen Sie Gruppen, Untergruppen oder
einzelne Pakete markieren oder deren Markierung entfernen.

Sobald Sie ein Paket auswéhlen, erscheint rechts eine kurze Beschreibung.

Falls ein Server-Paket zur Installation angewahlt wurde — sei es
durch bewusste Auswahl oder als Paket einer ganzen Gruppe —
werden Sie nun gefragt, ob Sie diesen Server wirklich installieren
wollen. Unter Mandriva Linux werden installierte Server und Dienste
automatisch beim Betriebssystemstart gestartet. Selbst wenn zum
Zeitpunkt des Erscheinens der Distribution keine Sicherheitsliicken
oder Fehler in diesen Paketen bekannt waren, ist natiirlich nicht
auszuschlieBen, dass spater solche Fehler gefunden werden. Sollten
Sie also nicht wissen, was ein bestimmter Server oder Dienst bewirkt
oder warum er installiert wird, wihlen Sie sicherheitshalber lieber
Nein.

Die Option Automatische markierte Pakete anzeigen unterdriickt nur die Warnungen, die erscheinen, wenn das
Installationsprogramm Pakete bei der Paketauswahl automatisch markiert um Paketabhéngigkeiten aufzu-
l6sen. Einige Pakete hangen von der Existenz anderer Pakete ab und die Installation eines Paketes kann die
Installation eines anderen voraussetzen. Das Installationsprogramm ist in der Lage, diese Abhingigkeiten zu
erkennen und zu erfiillen.

Das kleine Diskettensymbol am unteren Rand der Liste ermoglicht es Ihnen, die Paketauswahl einer friihe-
ren Installation zu laden oder die aktuelle Auswahl zu speichern; eine hilfreiche Funktion, falls Sie mehrere
Computer in gleicher Weise einrichten wollen. Klicken Sie auf das Symbol und entscheiden Sie, ob Sie eine
Paketauswahl Laden oder Speichern wollen. Danach wéhlen Sie aus der Liste das passende Medium aus und
Klicken abschliefSend auf Ok.
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3.9 Passwort des Administrators

Installation Administratorpasswort und Netzwerk-Authentifizierungsmethode
« Sprache auswidhlen

« Lizenz
« Sicherheit

Administratorpasswort setzen

« Partitionierung Passwort R
« System installieren Passwort (erneut) =]

Systemkonfiguration
Administratorpasswort
@ Benutzer hinzufugen
@ Betriebssystemstarter
@ Zusammenfassung
@ Aktualisierungen
@ Installation beenden

Hilfe Authentifizierungsmethode Weiter

Dies ist der wichtigste Punkt in der Absicherung Ihres neuen GNU/Linux-Systems: Sie miissen das Passwort fiir
root eingeben. Root ist der Systemadministrator. Er ist der Einzige, der berechtigt ist, neue Software zu in-
stallieren, Systemdateien zu dndern oder neue Benutzerkennzeichen anzulegen. Kurz gesagt: root darf alles!
Daher miissen Sie auch ein Passwort auswéahlen, das nicht leicht zu erraten ist. DrakX warnt Sie daher, wenn
das Passwort zu einfach ist. Abhédngig von der eingestellten Sicherheitsstufe muss die Vergabe des Passworts
nicht immer sein. Wir raten Ihnen jedoch dringend dazu! GNU/Linux ist genauso anféllig gegen Fehler des
Administrators wie jedes andere System. Da root keinen Beschrankungen unterliegt, konnte er beispielswei-
se unbeabsichtigterweise alle Daten auf allen Partitionen 16schen. Also sollte es schwierig gemacht werden,
sich als root anzumelden!

Das Passwort sollte eine Mischung aus alphanumerischen Zeichen und mindestens acht Zeichen lang sein.
Es sollte niemals irgendwo aufgeschrieben werden, das wiirde eine Schdadigung Ihres Systems zu einfach
machen!

Machen Sie das Passwort aber nicht zu lang oder zu kompliziert: Sie sollten es sich ohne grofsen Aufwand
merken konnen.

Bei der Eingabe des Passworts wird nichts angezeigt. Um ein Verschreiben bei dieser ,Blindeingabe” zu ver-
meiden miissen Sie das Passwort zweimal eingeben.

Mit einem Klick auf die Schaltfldche Authentifikationsmethode bestimmen Sie das Authentifikationssystem, das
bei der Anmeldung der Benutzer auf Ihrem Computer verwendet wird. Dazu stehen die folgenden Optionen
zur Auswahl:

e Lokale Datei. Das ist die Standardmethode. Alle Anmelde- und Benutzerinformationen befinden sich in einer
lokalen Datei.

» LDAP. Alle Anmeldevorginge laufen tiber einen LDAP-Server. Ein LDAP-Verzeichnis enthilt relevante In-
formationen innerhalb Threr Organisation.

* NIS. Benutzer werden {iiber eine NIS-Domain identifiziert. Damit wird der Betrieb mehrerer Computer in-
nerhalb der gleichen NIS-Domain mittels eines gemeinsamen Passwortes und einer gemeinsamen Grup-
pendatei ermoglicht.

 Windows Domain. Hier wird ein Windows® Domain-Controller zur Anmeldung tiber ein Active Directory
benutzt, der Microsoft-Implementierung von LDAP.

Falls Sie eine andere als die Standardmethode ausgewéhlte haben, werden Sie anschliefend zur Eingabe der
relevanten Informationen aufgefordert. Wenn Sie diese Informationen nicht zur Hand haben, fragen Sie Ihren
Netzwerk-Administrator.
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3.10 Benutzerkennzeichen einrichten

vialiC

Installation & Benutzer hinzufiigen
« Sprache auswidhlen

« Lizenz
« Sicherheit
« Partitionierung

Benutzer einrichten

& System installieren Vollstéandiger Name  Franz Mustermann
Benutzemname franz
Systemkonfiguration Passwart RS
« Administratorpasswort Passwaort (erneut) |+
Benutzer hinzufigen

@ Betriebssystemstarter | i
u Symbaol k H H
@ Zusammenfassung

@ Aktualisierungen
@ Installation beenden

Hilfe Fortgeschritten Benutzer akzeptieren Weiter

GNU/Linux ist ein Mehrbenutzer-System. Das bedeutet konkret: jedes Benutzerkennzeichen hat eigene Préfe-
renzen, Dateien, etc. Aber im Gegensatz zum Systemadministrator root konnen diese normalen Benutzer nur
ihre eigenen Dateien und Konfigurationen verandern. Dadurch wird das System vor einem unbeabsichtigten
oder gar boswilligen Eingriff mit verheerenden Folgen geschiitzt.

Sie sollten zumindest ein Benutzerkennzeichen fiir sich selbst erstellen, das Sie fiir Ihre taglichen Arbeiten ver-
wenden werden. Es ist zwar einfach, sich immer als root anzumelden — es ist aber auch ebenso gefahrlich!
Eine einfache Fehleingabe kann Thr gesamtes System unbrauchbar machen! Wenn Sie als einfacher Benutzer
einen schweren Fehler machen, dann konnen Sie maximal ein paar Daten verlieren, jedoch nicht Ihr gesamtes
System in Mitleidenschaft ziehen.

Zuerst geben Sie bitte einen normalen Namen an. DrakX wird das erste Wort, das Sie eingegeben haben, in das
Feld Benutzername eintragen. Dies ist der Name, den Sie zum Anmelden fiir dieses Kennzeichen benétigen.
Dann geben Sie Ihrem Konto ein Passwort (das Sie zur Bestdtigung zweimal eingeben miissen). Fiir ein Be-
nutzerkennzeichen ist dieses zwar nicht von so herausragender Bedeutung wie das fiir root, doch Sie sollten
trotzdem auch dabei etwas Sicherheitsbewufitsein zeigen. Inmerhin sind es Thre Daten, die Sie damit einem
Risiko aussetzen.

Klicken Sie auf Benutzer akzeptieren, um das Kennzeichen zu erstellen. AnschliefSend konnen Sie direkt weitere
Benutzer hinzuftigen. Wenn Sie alle Kennzeichen erstellt haben, klicken Sie auf Weiter.

NI Durch Anwahl der Schaltfliche Fortgeschritten haben Sie auch die
;9; Méglichkeit, die Standard-Shel1 dieses Benutzers zu dndern (nor-
malerweise ist dies die Bash) und die User- und Gruppen-ID manuell

einzugeben.
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3.11 Installation eines Betriebssystemstarters

Installation LILO/Grub-Installation
« Sprache auswihlen
« Lizenz
« Sicherheit
« Partitionierung
« System installieren

Wo soll der Bootloaderinstalliert werden?

() Erster Sektor der Root-Partition

Systemkonfiguration @) UL iR

« Administratorpasswort k

« Benutzer hinzufigen
Betriebssystemstarter

@ Zusammenfassung

@ Aktualisierungen

@ Installation beenden

Hilfe Weiter

Ein Betriebssystemstarter ist ein kleines Programm, das vom Computer wahrend des Startvorgangs aufgeru-
fen wird. Es ist fiir den Start des gesamten Systems verantwortlich. Im Normalfall lduft die Installation des
Betriebssystemstarters vollautomatisch ab. DrakX analysiert den Bootsektor und ergreift dann die passenden
Mafsnahmen, entsprechend den folgenden Gegebenheiten:

« Findet DrakX einen Windows®-Bootsektor, ersetzt es ihn durch einen GRUB- oder LILO-Bootsektor. Sie erhal-
ten dadurch die Moglichkeit, beim Systemstart zwischen Windows® (bzw. anderen Betriebssystemen, sofern
vorhanden) und GNU/Linux auszuw&hlen.

¢ In allen anderen Fillen werden Sie gefragt, wohin der Bootloader installiert werden soll. Im Allgemeinen
ist das im Ersten Sektor der Platte (MBR).

Durch Auswahl von Uberspringen wird kein Starter installiert. Verwenden Sie diese Moglichkeit nur, wenn Sie
genau wissen, was Sie tun.
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3.12 Kontrolle der Installationsparameter

3.12.1 Zusammenfassung

ALe C 1
Installation . | Zusammenfassung
« Sprache auswahlen
« Lizenz System =
« Sicherheit Tastatur - Deutschland Konfigurieren
« Partitionierung
@ Systam installlaren Staat/ Region - Deutschland Konfigurieren
Zeitzone - Europe/Berin Konfigurieren
Systemkonfigurati . o . p—
el P O Maus - Universell Einige P5/2 & USE Mause Konfigurieren
« Administratorpasswort
Hardware
« Benutzer hinzufigen
Drucker - SAMSUNG ML-1510 Konfigurieren
« Betriebssystemstarter
Zusammenfassung Soundkarte - Intel Corp.[82801EE AC'9T Audio Konfigurieren
L) AR RYREY Grafikurngebung - L024x768 24bpp Konfiguriersn
@ Installati b d
nstaliation beenden MNetzwerk & Internet k
Netzwerk - lan Keonfigurieren
Proxies - Nicht einaerichtet Konfiaurieren | ¥
4 13
Hilfe Weiter

Zum Abschluss zeigt Ihnen DrakX eine Zusammenfassung verschiedener Informationen lhres Systems. Je
nach vorhandener Hardware sehen Sie hier einige oder alle der folgenden Eintrdge. Jeder dieser Eintrdge
besteht aus einem konfigurierbaren Gerit, gefolgt von dessen aktuellem Zustand. Durch Betétigen der ent-
sprechenden Schaltfliche Konfigurieren kénnen Sie Anderungen daran vornehmen.

» Tastatur: Kontrollieren Sie die aktuelle Tastatureinstellung und klicken Sie auf die Schaltfldche Konfigurieren,
falls Sie die Vorgabe dndern wollen.

o Staat / Region: Kontrollieren Sie, ob die Auswahl des Staates, in dem Sie sich befinden, korrekt ist. Falls
nicht, betatigen Sie bitte die Schaltfliche Konfigurieren und wihlen Sie den richtigen Wert. Ist Ihr Staat nicht
in der Liste enthalten, so konnen Sie tiber die Schaltfldche Andere Lénder... eine vollstindige Liste anzeigen
lassen.

 Zeitzone: DrakX versucht die Zeitzone anhand des gewéhlten Staates zu setzen. Sollte diese Auswahl nicht
korrekt sein, konnen Sie durch Betatigen der Schaltfliche Konfigurieren Ihre lokale Zeitzone setzen.

e Maus: Testen Sie die konfigurierte Maus und dndern Sie die Auswahl, falls notig.

o Drucker: Durch Anwahl der Schaltflache Konfigurieren startet der Druckerassistent. Lesen Sie Einrichten eines
Druckers mit PrinterDrake, Seite 111 um weitere Informationen zu diesem Assistenten zu erhalten. Das dort
vorgestellte Programm entspricht dem wiahrend der Installation angebotenen.

* Soundkarte: Falls eine Soundkarte in Ihrem Rechner gefunden wurde, wird sie hier angezeigt. Sollte die von
DrakX getroffene Auswahl nicht korrekt sein, betdtigen Sie einfach die Schaltflache, um sie zu korrigieren.

o TV-Karte: Falls eine TV-Karte in Threm Rechner gefunden wurde, wird sie hier angezeigt. Falls Sie eine
TV-Karte besitzen, die hier nicht richtig erkannt wurde, konnen Sie versuchen, diese manuell einzurichten.
Betdtigen Sie einfach die Schaltfliche Konfigurieren.

* Grafikumgebung: DrakX richtet IThre Grafikumgebung normalerweise in der zu Ihrer Grafikkarte und Ihrem
Monitor passenden Auflgsung ein. Sollte Ihnen das nicht zusagen oder konnte DrakX keine automatische
Einrichtung vornehmen (in diesem Fall wird nicht eingerichtet angezeigt), so konnen Sie das durch Betdtigen
der Schaltfliche Konfigurieren &ndern. Die Schaltflache Hilfe des Konfigurationsassistenten fiihrt Sie zu einer
ausfiihrlichen integrierten Hilfe.

» Netzwerk: Falls Sie Ihren Internetzugang oder Ihr lokales Netzwerk nun einrichten wollen, kénnen Sie das
hier tun. Lesen Sie sich dazu die gedruckte Dokumentation durch oder benutzen Sie das Mandriva Linux
Control Center nachdem die Installation beendet ist.
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» Proxys: Hier konnen Sie HTTP- und FTP-Proxyadressen eintragen falls Ihre Maschine die Verbindung tiber
einen Proxyserver abwickelt.

¢ Sicherheitsebene: Dieser Eintrag ermoglicht es IThnen, die Sicherheitsebene Ihres Systems zu d@ndern, die Sie
in einem fritheren Installationsschritt (Sicherheitsebenen, Seite 16) gewahlt haben.

 Firewall: Falls Sie Ihren Rechner mit dem Internet verbinden wollen, ist es sinnvoll, sich vor ungebetenen
Eindringlingen durch Einrichten einer Firewall zu schiitzen. Lesen Sie dazu DrakFirewall: Sichern Sie Ihren
Internet-Zugang, Seite 170.

« Betriebssystemstarter: Andern der Konfiguration Ihres Betriebssystemstarters (Bootloader). Dieser Punkt soll-
te erfahrenen Benutzern vorbehalten sein. Hilfe finden Sie in der gedruckten Dokumentation oder im inte-
grierten Hilfeteil tiber die Konfiguration des Bootloaders im Mandriva Linux Control Center.

¢ Dienste: Sie konnen hier die Dienste wahlen, die ab dem Start von Mandriva Linux zur Verfligung gestellt
werden sollen. Wollen Sie den Rechner als Server verwenden, sollten Sie unbedingt einen Blick auf diese
Liste werfen.

3.12.2 Zeitzone

In diesem Dialog konnen Sie Ihre Zeitzone genauer definieren. Nachdem Sie einen Ort in Ihrer Ndhe markiert
haben, werden Ihnen zwei weitere Wahlmoglichkeiten angezeigt.

Die Hardware-Uhr arbeitet mit GMT. GNU/Linux arbeitet mit GMT (Greenwich Mean Time) und tibersetzt
diese anhand der eingestellten Zeitzone in Ihre lokale Zeit. Falls die Uhr Thres Computers auf die lokale Zeit
eingestellt ist, sollten Sie die Option Hardware clock set to GMT deaktivieren. Dadurch wird GNU/Linux mitge-
teilt, dass sich die Systemzeit und die Hardware-Uhr in der gleichen Zeitzone befinden. Dieses Verfahren ist
notwendig, wenn Sie auf Ihrem Computer noch ein weiteres Betriebssystem per Dual-Boot betreiben.

Automatische Zeit-Synchronisierung. Bei der Verwendung dieser Option wird Ihre Systemzeit iiber einen Zei-
tserver im Internet reguliert. Damit das funktioniert, benttigen Sie eine standige Internetverbindung. Wahlen
Sie aus der Liste einen Server in Ihrer Ndhe oder den generischen Eintrag pool.ntp.org (World Wide), der auto-
matisch einen fiir Sie erreichbaren Server sucht. Mit dieser Option installieren Sie einen Time-Server, der auch
von weiteren Maschinen Thres lokalen Netzwerks genutzt werden kann.

3.12.3 Konfiguration des Grafikservers X

Installation

« Sprache auswadhlen

- HEnE Grafikkarte NVIDIA GeForce FX (g...
« Sicherheit

& Partitionierung Monitor Flat Panel 1024x768
« System installieren Auflésung 1024x768 24bpp

Test
Systemkonfiguration

« Administratorpasswort Optionen

« Benutzer hinzuflgen

« Betriebssystemstarter
Zusammenfassung

@ Aktualisierungen

@ |Installation beenden 3

Hilfe
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X (das X Window System) ist das Herz der grafischen Benutzeroberfliche von GNU/Linux. Es bildet die Grund-
lage fiir die Vielzahl grafischer Benutzerumgebungen, die Mandriva Linux Ihnen anbietet (wie etwa KDE, GNO-
ME, AfterStep oder WindowMaker).

Sie erhalten eine Liste moglicher Parameter, mit deren Hilfe Sie die Grafikausgabe dndern konnen:

Grafikkarte

DrakX erkennt normalerweise Ihre Grafikkarte automatisch und richtet sie entsprechend ein. Sollten dabei
Probleme auftreten, konnen Sie in der hier aufgefiihrten Liste das richtige Karten-Modell auswéhlen.

Monitor

DrakX erkennt normalerweise Thren Monitor automatisch. Sollte der Installer nicht imstande sein, Th-
ren Monitor korrekt zu erkennen, dann kénnen Sie in der hier aufgefiihrten Liste den richtigen Monitor
auswahlen.

Auflésung

Sie konnen hier Auflosung und Farbtiefe fiir Ihre Grafik-Hardware wihlen. Entscheiden Sie sich, welche
Variante Ihren Wiinschen am ehesten entspricht (Sie konnen diese Angaben natiirlich nach der Installa-
tion noch dndern). Anhand des abgebildeten Monitors konnen Sie sich einen sofortigen Eindruck bilden.

Test

% Je nach Hardware kann es sein, dass dieser Eintrag nicht erscheint.

DrakX versucht eine Testbild mit denen von Ihnen gewiinschten Einstellungen zu 6ffnen. Falls Sie wah-
rend des Tests einen Dialog sehen, in dem Sie gefragt werden, ob sie die getroffenen Einstellungen be-
halten wollen, antworten Sie mit Ja, damit DrakX mit dem néichsten Installationsschritt fortfihrt. Sollten
Sie die Nachricht nicht sehen, bedeutet das, dass eine oder mehrere getroffene Einstellungen nicht kor-
rekt sind. Nach einigen Sekunden sollten Sie wieder das Installationsmenti sehen. Sie konnen nun die
Einstellungen dndern, bis Sie ein korrektes Testbild sehen.

Optionen

Sie konnen direkt bei Betriebssystemstart die grafische Umgebung aktivieren. Durch Betdtigen der
Schaltfliche Nein wird in eine reine Textumgebung gestartet. Das ist sinnvoll fiir Server oder wenn Sie
bei dem Versuch, die grafische Umgebung zu konfigurieren, erfolglos waren.
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3.12.4 Auswahl der Dienste, die bei Betriebssystemstart aktiviert werden

Installation Dienste
« Sprache auswéhlen
+ Lizenz Wahlen Sie, welche Dienste
automatisch beim Systemstart
@ Sicherheit aktiviert werden sollen
« Partitionierung = v =1 Info
s
& System installieren MNetwork monitoring daemaon {Interactive
xinetd w Firewall and wireless)
Systemkonfiguration = B w7
& Administratorpasswort apmiser W
« Benutzer hinzufigen cpufreg >
& Betriebssystemstarter dm w
Zusammenfassung haldaemon 7
@ Aktualisierungen laptop-mode ¥
@ Installation beenden mDNSResponder O I
mdadm m}
= -
Dienste: 20 aktiviert von 34 registrierten
T TR Hilfe Zuriick Weiter

Als nichstes konnen Sie die Dienste auswahlen, die wahrend des Betriebssystemstarts aktiviert werden sollen.

DrakX listet hier alle Dienste auf, die nach der aktuellen Installation zum BS-Start zur Verfiigung stehen. Le-
sen Sie diese Liste sorgfiltig durch und markieren Sie nur die Dienste, die Sie immer ab dem BS-Start zur
Verfiigung haben wollen.

NP Wenn Sie einen Dienst anwahlen, erhalten Sie eine kurze Erklarung
;9~ dazu. Wenn Sie nicht sicher sind, ob ein Dienst bzw. Server sinnvoll
ist oder nicht, belassen Sie es bei der vorhandenen Einstellung.

Sollten Sie lhren Rechner als Server verwenden wollen, so miissen
Sie an dieser Stelle besonders vorsichtig sein: wéhlen Sie alle Dienste
ab, die Sie nicht benétigen. Denken Sie daran, dass etliche Dienste
eine potentielle Einbruchstelle in das System von auBen darstellen,
wenn diese im Serverbetrieb laufen. Also, nur die Dienste einschal-
ten, die Sie wirklich brauchen!
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3.13 Updates aus dem Internet installieren

(**Mandriva Linux

Kapitel 3. Installation mit DrakX

Installation
« Sprache auswihlen
« Lizenz
« Sicherheit
« Partitionierung

\@} Updates

Sie haben nun die Méglichkeit Pakete zu installieren, die seit Erscheinen der Distribution
aktualisiert wurden. Es handelt sich um Sicherheitsaktualisierungen und Fehlerkorrekturen.
Allerdings bendtigen Sie dafir eine funktionierende Internetverbindung

Miéchten Sie die Aktualisierungen vornehmen?

« System installieren

Systemkonfiguration
« Administratorpasswort
« Benutzer hinzufigen
« Betriebssystemstarter
« Zusammenfassung
Aktualisierungen
@ Installation beenden

Nein k

Es ist sehr wahrscheinlich, dass zum Zeitpunkt Ihrer Mandriva Linux Installation bereits einige der enthalte-
nen Pakete aktualisiert wurden. In der Zwischenzeit konnen Fehler entdeckt und bereinigt worden sein oder
man hat Sicherheitsliicken beseitigt. Markieren Sie die Option Ja, wenn Sie einen Internetzugang haben, um
die Pakete zu installieren. Anderenfalls markieren Sie die Option Nein und installieren die Pakete zu einem

spdteren Zeitpunkt.

Nach dem Markieren der Option Ja werden Ihnen einige Server zur Auswahl angeboten, von denen Sie die
Aktualisierungen herunterladen konnen. Wahlen Sie einen Server in Ihrer geografischen Nahe. Sehen Sie sich
die angebotenen Pakete an, markieren Sie die Pakete, die installiert werden sollen und klicken Sie abschlie-

Bend auf Installieren.

3.14 Geschafft!

(*‘Mandriva Linux

Installation @ Herzlichen Glickwunsch!

<& Sprache auswahlen

@ Lizenz

« Sicherheit

« Partitionierung

« System installieren

Systemkonfiguration
« Administratorpasswort
« Benutzer hinzuflgen
« Betriebssystemstarter
« Zusammenfassung
« Aktualisierungen
Installation beenden

Herzlichen Glickwunsch, die Installation ist abgeschlossen. Entfemen Sie die Startmedien (CD-
ROMs / Disketten) und driicken Sie die Eingabetaste zum Neustart Ihres Rechners.

Fur Informationen zu Sicherheitsaktualisierungen dieser Version von Mandriva Linux informieren
Sie sich bitte unter

http:/www.mandrivalinux.com/en/errata.php3

Wie Sie Inr System warten kénnen, erfahren Sie im Kapitel ,Nach derInstallation” im offiziellen
Benutzerhandbuch von Mandriva Linuzx.

Hilfe ] [ Fortgeschritten
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Nun ist es soweit, die Installation ist abgeschlossen und Ihr neues Betriebssystem sollte einsatzbereit sein.
Klicken Sie nur noch auf Systemneustart und das System wird neu gestartet. Vergessen Sie nicht, vorher das In-
stallationsmedium (CD oder Diskette) zu entfernen. Das Erste, was Sie beim Neustart nach dem Hardwaretest
Ihres Computers sehen, ist das Auswahlmenti des Bootloaders, aus dem Sie das zu startende Betriebssystems
auswihlen konnen.

3.14.1 Erweiterte Optionen

Die Schaltflache Fortgeschritten liefert weitere Optionen:

1. Erstellen einer Auto-Installationsdiskette: Hiermit konnen Sie eine Installationsdiskette erstellen, mit deren
Hilfe Sie eine identische automatische Installation ohne Interaktion eines Administrators durchzufiihren
konnen.

Es stehen nach der Aktivierung dieser Schaltflache verschiedene Optionen zur Auswahl:

* Erneut abspielen: Diese Installation ist nur teilweise automatisch, da der Partitionierungsschritt (aber nur
dieser!) immer noch interaktiv vonstatten geht.

» Automatisiert: Vollautomatische Installation: Die Festplatte wird vollstindig reorganisiert. Alle darauf
vorhandenen Daten gehen verloren!

Diese Funktion ist besonders niitzlich, wenn man eine Menge identischer Rechner einrichten will. Weitere
Informationen erhalten Sie auch auf der Seite Auto Install (http://qa.mandriva.com/twiki/bin/view/
Main/AutoInstall)

2. Paketauswahl speichern': Sie speichern damit die Paketauswahl, die Sie vorher getroffen haben. Im folgen-
den Bildschirm sehen Sie die moglichen Medien, die Sie zum Speichern benutzen konnen. Wenn Sie hier
auf Weiter klicken, werden Sie moglicherweise nach entsprechenden Parametern gefragt werden.

Wenn Sie diese Auswahl spéter bei einer anderen Installation verwenden wollen, folgen Sie der Installati-
onsroutine bis zur Paketauswahl und markieren dort die individuelle Paketauswahl. Klicken Sie auf das
Diskettensymbol und wéhlen Sie die Option Laden. Nun bestimmen Sie das Medium, auf dem Ihre Aus-
wabhl gespeichert wurde und driicken abschlieffend auf OK: Die von Ihnen gespeicherte Paketliste wird
geladen und installiert.

3.15 GNU/Linux entfernen

Sollten Sie, aus welchen Griinden auch immer, den Wunsch haben, Mandriva Linux zu de-installieren, konnen
Sie das selbstverstdndlich tun. Der De-Installationsprozess von Mandriva Linux besteht aus zwei Schritten:

Ein Loschen von Partitionen lhrer Festplatte fiihrt unweigerlich zum

Verlust aller Daten auf diesen Partitionen. Bitte stellen Sie vor den

weiteren Schritten fest, ob Sie alle Daten gesichert haben, die Sie
behalten wollen.

1. Entfernen Sienun den Betriebssystem-Starter (LILO im Beispiel) aus dem ,Master Boot Record” (MBR).
Dazu fiithren Sie als root auf der Konsole den Befehl 1ilo -U aus. Damit entfernen Sie nicht nur den
LILO, sondern Sie stellen auch den urspriinglichen MBR wieder her.

Sollten Sie einen anderen Betriebssystemstarter verwenden, lesen Sie bitte in dessen Handbuch nach, wie
Sie damit den MBR regenerieren kénnen.

2. Loschen Sie alle von Mandriva Linux angelegten und verwendeten Partitionen auf Ihre(n) Festplatte(n)
(normalerweise alle Partitionen im ext3-Format und die Auslagerungspartition). Den freien Platz belegen
Sie — optional — durch eine einzige Partition mit Hilfe von fdisk.

a. Melden Sie sich aus der aktuellen Sitzung ab und danach als root wieder an.

1. Sie benoétigen eine mit FAT formatierte Diskette. Diese erstellen Sie unter GNU/Linux mit mformat a: oder, als root,
mit fdformat /dev/£d0, gefolgt vonmkfs.vfat /dev/£dO.
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Offnen Sie ein Terminalfenster und starten Sie den Befehl fdisk /dev/hda (falls die mit Man-
driva Linux belegte Festplatte eine andere als die erste IDE-Platte ist, miissen Sie den Parameter
/dev/hda entsprechend abéndern).

Benutzen Sie p zur Darstellung der Partitionsinformationen und dann das Kommando d zum
Loschen aller nicht benétigten Partitionen.

Zum Anlegen einer einzelnen Partition benutzen Sie ¢, gefolgt von 1 als Partitionsnummer. Ge-
ben Sie der Partition den gesamten verfiigbaren Platz und lassen Sie sich dann bei der Frage nach
dem Partitionstyp mit L die Liste der verfiigbaren Typen anzeigen. Wahlen Sie aus dieser Lis-
te den passenden Typ fiir das System aus, das Sie anschliefSend installieren wollen. Beispiele: ¢
fiir FAT32 (Windows® 9x), 7 fiir NTFS (Windows® NT/Windows® 2000/XP), 83 fiir GNU/Linux.
AnschliefSend schreiben Sie die so verdnderte Partitionstabelle mit w auf die Festplatte.

Nachdem das erledigt ist, fiihren Sie einen Neustart durch oder schalten Sie die Maschine auf , die harte Tour”

einfach aus.
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Kapitel 4. Migration von Windows® und Mac OS® X zu Linux

Dieses Kapitel richtet sich an Anwender, die von Windows® oder Mac OS® X zu GNU/Linux wechseln wollen.
Anstatt alle Anwendungen in voller Ausfiihrlichkeit zu erldutern, versucht dieses Kapitel auf die am héufig-
sten gestellten Fragen von Windows®- bzw. Mac OS® X-Umsteigern einzugehen.

4.1 Wo ist mein ...?

Erfahrene Windows®- und Mac OS® X-Anwender sind hiufig an feste Funktionsabldufe und Konzepte ge-
wohnt, die sich unter GNU/Linux anders prasentieren.

4.1.1 Startmenii

Unter Windows® werden die meisten Anwendungen und Systemprogramme iiber ein so genanntes Startmenii
aufgerufen. Dieses Konzept bleibt mehr oder weniger identisch. Nun heifit es Hauptmenii: Sie 6ffnen es durch
einen Klick auf den gelben Stern in der Startleiste.

Ex-Mac OS® X-Benutzer mdégen Mandriva Linux’s Hauptmenii als Ersatz fiir die Funktionen des Apple Meniis
links auf dem Meniibalken und des Programm-Verzeichnisses im Finder betrachten.

4.1.2 Programme

Die breite Auswahl an Programmen ist einer der wesentlichen Unterschiede zwischen Windows® und
GNU/Linux. Mandriva Linux installiert von Anfang an viel mehr Anwendungsprogramme in Threm System
und mit einem Klick auf das Hauptmenii erhalten Sie Zugang zu einer Auswahl, je nachdem, was Sie zu tun
gedenken. GNU/Linux kann die meisten der Standard-Dateiformate 6ffnen: PNG-Bilder, Texte im Rich Text
Format, PostScript-Dateien, usw. Diese Formate sollten immer bevorzugt benutzt werden, da sie den Daten-
austausch zwischen Anwendungen sicherstellen und Thnen die Freiheit geben, sich fiir eine andere Anwen-
dung und/oder fiir ein anderes Betriebssystem zu entscheiden.

Vermutlich besitzen Sie auch einige Dateien in proprietiren Formaten (wie etwa Microsoft® Excel- oder Micro-
soft® Word-Dokumente). OpenOffice.org ist eines der Programme, die viele populidre Formate aus Biiroanwen-
dungen verarbeiten konnen (siehe Textverarbeitung, Seite 67 und Tabellenkalkulation, Seite 69).

tig in allen Bereichen sind. Aus Platzgriinden kdnnen wir hier
natiirlich nicht jedes einzelne Windows® Programm und sein
GNU/Linux-Aquivalent besprechen. Es gibt jedoch fiir fast alle
Ihre gewohnten Windows® oder Mac OS® X Anwendungen
ein Pendant unter GNU/Linux. Eine sehr ausfiihrliche Tabelle
mit GNU/Linux-Entsprechungen fiir Windows®-Programme ist (in
deutscher Sprache) die Linux-Liste (http://www.angelfire.com/
linux/liste/).

@ Wir erwdhnen hier speziell Biirodokumente, da sie sehr wich-

Mac OS® X-Anwender werden Ahnlichkeiten zwischen Mac OS® X- und GNU/Linux-Anwendungen feststel-
len. Das liegt daran, dass Mac 0OS® X auf BSD®, einem UNIX®-Derivat, basiert. Dariiber hinaus wurden viele
Desktop-Anwendungen auf die X-Implementation unter Mac OS® X portiert oder stehen dafiir zur Verfii-
gung.

Mittels Rpmdrake konnen Sie noch unzihlige weitere Anwendungen hinzuftigen (Infos dazu finden Sie im
Paketverwaltung mit RpmDrake, Seite 97).

4.1.3 Kontrollfeld / Systempriferenzen

Das Kontrollfeld in Windows® und das Systempraferenzen-Hilfsprogramm in Mac OS® X werden unter Man-
driva Linux durch das Mandriva Linux Control Center ersetzt. Sie finden es im Hauptmenti, in der Katego-
rie System+Einstellungen—Den Computer konfigurieren. Mit diesem Interface erhalten sie die Moglichkeit, die
Mehrzahl der Verwaltungsaufgaben auf einer grafischen Oberflache durchzufiihren.
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4.1.4 Kommandozeile

GNU/Linux ist immer noch ein Freund der Kommandozeile. Im Gegensatz zu Windows® ist die direkte Einga-
beaufforderung unter Mac OS® X auch noch vorhanden. Mandriva Linux verwendet bash als Standard-Shell,
eine sehr michtige Arbeitsumgebung. Sie konnen diese im Hauptmenii mit System+Terminals—Konsole star-
ten.

ner Linux-Shell funktionieren. Lesen Sie unter Die Kommandozeile
im Kommandozeilenhandbuch nach, wie deren dquivalente Namen
lauten und vieles mehr.

@ Nahezu keines der lhnen bekannten DOS Kommandos wird in ei-

4.1.5 Netzwerk-Nachbarschaft

Da GNU/Linux standardmagig kein SMB (Windows®-Netzwerkprotokoll) unterstiitzt sondern TCP/IP benutzt,
gibt es auch kein solches Symbol auf Ihrer Arbeitsoberfldche. Es steht Ihnen jedoch das Programm LinNeigh-
borhood mit dhnlicher Funktionalitdt zur Verfiigung.

Sie kénnen auch Konqueror fiir diese Aufgabe verwenden. Tippen Sie in der Adressleiste einfach: smb: /, um
alle Windows® Ressourcen Thres lokalen Netzwerkes zu sehen.

Weitere Informationen erhalten Sie unter Datei-Sharing, Seite 75.

4.1.6 Laufwerk C:

Das Laufwerkskonzept existiert nur unter Windows®. Auf UNIX®-Systemen wird anstelle von Laufwerks-
buchstaben (C:,D:, ..., Z:) das Konzept von , Einhdngpunkten” realisiert. Aus Sicht eines Anwenders werden
also immer nur Verzeichnisse verwendet. Ihr System ist so eingerichtet, dass es alle relevanten Platten, Parti-
tionen und externen Systeme in das System ,,einhédngt” und dann einem bestimmten Verzeichnis zugeordnet.
Obwohl dieses Konzept dhnlich dem von Mac OS® X ist, gibt es kleine Unterschiede: Was mit GNU/Linux
unter /mnt eingehdngt wird, liegt bei Mac OS® X unter /Volumes, wird jedoch im Finder unter der Verzeich-
nisbaumwurzel angezeigt.

4.1.7 CD/DVD-Laufwerke

Hier gilt das gleiche Konzept wie fiir das Laufwerk C:. CD-ROMs werden normalerweise in /mnt/cdrom ein-
gehangt. Klicken Sie auf das CD-ROM Symbol auf Ihrer Arbeitsflache und Sie erhalten ein Dateimanager-
Fenster, das Ihnen den Inhalt des Mediums anzeigt.

einer Audio-CD wird der CD-Spieler automatisch gestartet (Siehe

@ Mit Audio- und VideoCDs l3uft es etwas anders: beim Einlegen
Audioprogramme, Seite 81)..

4.1.8 Andere Wechselmedien (Diskettenlaufwerke, USB-Sticks, usw.)

Wie CD-ROM-Laufwerke und Festplatten-Partitionen werden auch Diskettenlaufwerke, USB-Sticks und an-
dere Wechselmedien eingehéngt und erscheinen im Verzeichnis /mnt. Auf Ihrer Arbeitsflichen finden Sie
Symbole zum Zugriff auf die vorhandenen Wechselmedienlaufwerke, die Sie auch insgesamt tiber das
Computer-Symbol auf dem Desktop erreichen kénnen.
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4.1.9 Eigene Dateien

Unter Mandriva Linux besitzt jeder Benutzer ein Verzeichnis, das auch das ,Personliche Verzeichnis” genannt
wird. Darin sollten alle Dokumente des Benutzers gespeichert werden. So speichert beispielsweise die Be-
nutzerin Birgit ihre Dokumente in dem Verzeichnis /home/birgit/Documents/. Selbstverstandlich kann man
auch ein Verzeichnis namens MyDocuments dort anlegen und benutzen, um eine Ahnlichkeit mit Windows®
herzustellen.

Das Konzept des personlichen Verzeichnisses entspricht etwa den Ordnern C:\Winnt\Profiles\Benutzername\ oder
C:\Documents and Settings\Benutzername\ unter Windows NT®, Windows® 2000 und Windows®
XP und wird im Kapitel KDE, Seite 47 naher erlautert.

Unter Mac 0S® X ist das sehr dhnlich. Das ,personliche Verzeichnis” befindet sich unter /Users/
Benutzername und enthilt ebenfalls ein Verzeichnis namens Documents.

4.2 Eine schone neue Welt!

Nachdem Sie einen kurzen Rundgang durch GNU/Linux gemacht haben finden Sie hier eine kleine Zusam-
menstellung von Griinden, weshalb sich der Umstieg auf GNU/Linux wirklich lohnt:

4.2.1 Ein Mehrbenutzersystem

GNU/Linux, wie auch Mac 0S® X, basiert auf UNIX®-Technologien. Am deutlichsten wird das fiir Sie durch
den Wechsel vom Einbenutzersystem hin zu einer Mehrbenutzerumgebung, zusammen mit der dafiir unab-
dingbaren Benutzerverwaltung. Jede Datei, jeder Dienst und jedes Programm ist exklusiv mit einem Benutzer
oder einer Benutzergruppe verbunden, je nach seiner Funktion. Ebenso besitzt jeder Benutzer ein personliches
Verzeichnis mit seinen personlichen Daten und Konfigurationsdateien, das fiir andere Benutzer normalerwei-
se nicht zugreifbar (evtl. nicht einmal sichtbar) ist.

4.2.2 Multitasking

GNU/Linux war schon immer ein sehr starkes Betriebssystem in Sachen Multitasking (dem gleichzeitigen Be-
trieb mehrerer Programme) und bleibt auch weiterhin eines der Spitzensysteme in diesem Bereich.

4.2.3 Multiple Arbeitsflachen

Moderne Desktop-Umgebungen unter GNU/Linux stellen Ihnen anstelle einer einzigen Arbeitsfldche viele vir-
tuelle Fldchen fiir Ihre Arbeit zur Verfligung. Anwender, die hdufig viele Anwendungen gleichzeitig betrei-
ben, werden diesen Vorteil schnell zu schédtzen wissen, da man sich damit eine geordnete und tibersichtliche
Arbeitsumgebung zusammenstellen kann.

4.2.4 Komplette Anpassbarkeit der Arbeitsoberfldche

Im Bereich Asthetik ist GNU/Linux wirklich genial! Sie konnen nicht nur zwischen vielen verschiedenen Fen-
stermanagern wihlen, sondern deren Aussehen auch noch mit so genannten Themes (Themen) genau an Ihre
Vorstellungen anpassen. Themes gehen tiber das blofie Aussehen hinaus. Buchstéblich alles, was Sie sehen,
kann angepasst werden: angefangen beim Hintergrundbild bis hin zum Verhalten der Anwendungen beim
Herunterfahren des Systems — das ist wirklich einzigartig.

Auf der Themes-Seite von Freshmeat (http://themes.freshmeat.net/) finden Sie eine grofie Anzahl fertiger
Designs.
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4.2.5 Tausende von Freien Anwendungen

Die GNU/Linux-Gemeinde ist bei Weitem das spendierfreudigste Volk, das man sich vorstellen kann! Sie wer-
den fiir jedes beliebige Problem sicherlich ein Programm oder ein Skript finden, und das kostenlos! So enthalt
Mandriva Linux etwa schon hunderte von Anwendungen, die in diesem Handbuch nicht angesprochen wer-
den. Zogern Sie also nicht, testen Sie sie — Sie werden tiberrascht sein tiber die Moglichkeiten, die Thnen
GNU/Linux bietet.

GNU/Linux bietet IThnen natiirlich auch diverse Serverdienste, wie z.B. die Moglichkeit, ohne umfangreiche
Vorarbeiten einen Mailserver oder Webserver zu betreiben.

4.2.6 Keine standigen Neustarts mehr!

Anwender von Windows® bzw. lteren Versionen von Mac OS® (mit Mac OS® X hat Apple sich endlich des
Problems angenommen) kennen den Frust, den ein instabiles Betriebssystem verursachen kann. Auch wenn
GNU/Linux nicht perfekt ist, so ist die Stabilitdt einer seiner groiten Vorteile. Manchmal mégen Anwendungen
,abstlirzen” aber in den seltensten Fillen reiffen sie auch das ganze System mit sich. Ebenso ist nach der
Installation neuer Anwendungen oder Gerite sowie nach Anderungen der Systemkonfiguration kein Neustart
erforderlich: die Anderungen werden augenblicklich wirksam.

Wir hoffen, dass dieser kurze Rundgang Ihnen hilft, die Starken von GNU/Linux schidtzen und lieben zu lernen.
Zbgern Sie also nicht und entdecken Sie die Zukunft!
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5.1 Einleitung

Dieses Kapitel ist fiir unerfahrene GNU/Linux-Einsteiger gedacht. Wenn Sie also schon wissen, wie Sie sich an-
und abmelden, KDE benutzen konnen und eine Ahnung davon haben, wo Sie Ihre Programme in Ihrem Man-
driva Linux-System finden, kénnen Sie getrost zum néchsten Kapitel gehen. Falls nicht, lesen Sie weiter! Erst
nachdem Sie dieses Kapitel gelesen haben, werden Sie mit den folgenden Kapiteln wirklich etwas anfangen
konnen.

sind, lesen Sie Migration von Windows® und Mac OS® X zu Linux,
Seite 33, das lhnen den Umstieg von lhren bisherigen Systemen zu
GNU/Linux erleichtern wird.

% Wenn Sie ein erfahrener Windows®- oder Mac OS® X-Anwender

5.2 Das Boot-Menii

Beim ersten Booten nach Ihrer Mandriva Linux-Installation sehen Sie das ,,Bootmenii” auf Threm Bildschirm.
Damit konnen Sie Ihr GNU/Linux-System oder jedes weitere Betriebssystem, das sich auf Ihrem Rechner be-
findet, starten. Zusatzlich bietet Ihnen das Bootmenii noch weitere Funktionen.

Die Anzahl der Bootoptionen sowie deren Bezeichnungen hingt von den speziellen Gegebenheiten auf Ihrem
Computer ab. Die Option linux startet Ihr Mandriva Linux-System. Wenn Sie nichts manuell gedndert haben, ist
das das Standardsystem. Warten Sie einige Sekunden oder driicken Sie auf Enter und schon wird Ihr Mandriva
Linux gestartet. Die anderen Optionen des Meniis kénnen Sie mit den Cursor-Tasten auswéhlen und dann auf
Enter driicken.

5.3 Vorbereiten lhrer Sitzung

GNU/Linux ist ein Multiuser-System. Das bedeutet, dass mehrere User den gleichen Computer benutzen kon-
nen und dabei die jeweils eigenen Daten und Einstellungen vor dem Zugriff der anderen Benutzer geschiitzt
sind. Um dieses zu ermdglichen, muss der Systemadministrator die verschiedenen Benutzerkonten im System
anlegen. Der Administrator ist der Benutzer root, dessen Passwort Sie wiahrend der Installation vergeben ha-
ben. Der Benutzer root unterliegt keinerlei Beschrinkungen innerhalb des Systems!

Zunichst miissen die Begriffe ,,Anmelden” (login) und ,, Abmelden” (logoff) gekldrt werden. Sich ,,anmelden”
bedeutet, sich dem System bekannt machen. Stellen Sie sich einen Sicherheitsmann vor, der vor dem Eintreten
Ihre Berechtigung priift. Nach der Anmeldung fiihrt der Rechner einige Aktionen aus, um Thnen den Zugriff
auf seine Ressourcen zu ermoglichen. Mit dem Anmelden beginnen Sie eine so genannte ,Sitzung”.

Sich ,,abzumelden” bedeutet demnach, dem System mitzuteilen, dass man seine Ressourcen nicht mehr beno-
tigt. Ihre personliche Sitzung wird beendet, Sie verlassen den grafischen Bildschirm und der Anmelde-Schirm
wird angezeigt.

genau fiir dieses Kapitel. Sie werden beim Lesen der folgenden Ka-

% Natiirlich sind diese Definitionen stark vereinfacht, aber ausreichend
pitel dieses Konzept, seine Vorteile und Optionen besser verstehen.

5.4 Starten der Sitzung

Wir gehen nun davon aus, dass Sie vor einem eingeschalteten Mandriva Linux-Rechner sitzen, der nach der
Startsequenz den grafischen Anmeldedialog zeigen sollte. Falls Sie statt dessen nur einen schwarzen Bild-
schirm mit folgendem Bild sehen:

Mandriva Linux release 2006.0 for 1586

37



Kapitel 5. Linux fiir Einsteiger

Kernel 2.6.12-8mdk on an 1686 / ttyl
computer_name login:

und dazu einen blinkenden Cursor, dann geben Sie den Usernamen ein und danach das entsprechende
Passwort. Nun sollten Sie ,angemeldet” sein. Tippen Sie nun das Kommando startx und der grafische
Desktop wird geladen, standardmafSig KDE (siehe KDE, Seite 47). . Falls dies nicht funktioniert, lesen Sie bitte
X startet nicht, Seite 188. Zur Einstellung Ihres Systems auf den automatischen Start in die grafische Umgebung
lesen Sie bitte Kontrolle und Einrichtung der Grafik-Einstellungen, Seite 106.

Sich identifizieren

Zur Anmeldung im System miissen Sie Ihren Benutzernamen und Ihr Passwort eingeben (siehe Abbildung
5-1).

Welcome to localhost

Username: |
Password:

(.*‘Mandriva Linux

% Session Type Menu Thu 18 August 07:12

Abbildung 5-1: Der Anmeldedialog

Falls Sie der einzige Anwender des Mandriva Linux Systems sind und daher nicht bei jeder neuen Sitzung
Benutzerkennzeichen und Passwort eingeben wollen, werden Sie sich tiber eine Moglichkeit freuen, diesen
Schritt auslassen zu konnen. Starten Sie Ihren Rechner direkt in Thren bevorzugten Sitzungstyp. Dieses Feature
nennt sich Auto-Login (siehe Einrichten des Anmeldemodus, Seite 173).

Seien Sie aber sehr vorsichtig mit dieser Option! Da bei Verwendung
A von Autologin keine Passwortabfrage erfolgt, hat jeder Zugang zu
Ihrem System.

5.5 Die Grafische Umgebung

5.5.1 Der Mandriva Linux-Desktop

Alle modernen grafischen Umgebungen bieten einen allgemeinen Funktionsumfang: Ein Hauptmenti, eine
Arbeitsoberfliche mit Symbolen, eine Kontrollleiste, usw. Wir wollen in den nédchsten Absdtzen darauf einge-
hen, was eine Arbeitsumgebung ausmacht.
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Abbildung 5-2: Die KDE-Oberfliche

1. Am linken Rand des Bildschirms und in der Leiste am unteren Rand befinden sich einige Symbole. Mit
diesen Symbolen 6ffnen Sie entweder ein Verzeichnis oder starten ein Programm. In beiden Fillen wird
sich ein Fenster auf der Arbeitsfliache 6ffnen.

2. Im unteren Teil des Bildschirms finden Sie die Kontrollleiste (engl. Parnel). Damit haben Sie Zugriff auf
einige Hilfsmittel, wie z.B. das Terminalfenster, einen Browser, einen Texteditor, usw. Jedes Symbol steht
fur eine Anwendung.

3. Die Arbeitsflache (Desktop), auch Hintergrund genannt, ist der Ort, wo sich alles befindet (die Symbole,
das Panel) und wo sich alles abspielt. Klicken Sie mit der rechten Maustaste einfach darauf (also auf
,nichts”) und Sie werden ein Kontextmenti mit verschiedenen Funktionen erhalten (z.B. die Einrichtung
des Hintergrundes oder Zugriff auf Ihre Lesezeichen).

5.5.2 Zugriff auf Programme
Den Zugriff auf die Programme, die Sie installiert haben, bekommen Sie durch einen Klick auf das

Hauptmenii. Die Anwendungen sind in diesem Menii nach Aufgabenbereichen geordnet und daher
leicht zu finden

5.5.3 Ein Fenster auf der Arbeitsflaiche 6ffnen

@ Mit einem Klick auf dieses Symbol 6ffnen Sie den Dateimanager:
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Abbildung 5-3: KDE Dateimanager

Der Dateimanager Konqueror zeigt Ihnen den Inhalt Thres personlichen Verzeichnisses (Home) an. Das ist der
Ort, an dem Ihre personlichen Dateien und Ordner gespeichert sind und den nur Sie und root einsehen
konnen.

5.5.4 Arbeitsflachen verwalten

i}

‘B Wir haben bereits dem Begriff , Arbeitsfliche” fiir den Bereich des Bildschirms verwendet, auf dem
sich alle Objekte befinden. Auf der Kontrollleiste erkennen Sie einige Schaltflichen fiir virtuelle Arbeitsfla-
chen.

Diese Schaltflichen bieten Zugang zu virtuellen Arbeitsflichen, die identische Kopien der Arbeitsfldche sind,
die Sie nach dem Anmelden sehen. Weitere Informationen zu virtuellen Desktops finden Sie in Virtuelle Ar-
beitsfliichen, Seite 48.

Klicken Sie auf die mit 2 bezeichnete Schaltfldche. Damit haben Sie Thre Arbeitsfliche gewechselt. Klicken Sie
auf die Schaltflache 1 und der vorige Bildschirm erscheint wieder.

Diese Funktionalitdt, genannt , Virtuelle Arbeitsflachen” ist sehr niitzlich: Sie ermoglicht Ihnen das Offnen
von mehreren Fenstern und deren Verteilung nach Ihren Bediirfnissen.

Sie konnen das Fenster auch auf eine andere virtuelle Arbeitsfliche verschieben. So konnen Sie Thre Arbeit
besser organisieren, z.B. konnten Sie alle Netzwerk-Fenster auf Arbeitsfléche 2 und alle Multimedia-Fenster
auf die Flache 3 schieben, usw.

Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste des Fensters und wiahlen Sie im Kontextmenii
Auf Arbeitsflache. In der erscheinenden Liste wihlen Sie die virtuelle Arbeitsfliche aus, auf die Sie das Fenster
verschieben wollen.

5.6 lhre Sitzung beenden
Vergessen Sie nach der Arbeit an Ihrem Computer nicht, sich ordnungsgeméfs abzumelden.

Das Abmelden vom System kann aus dem Hauptmenii oder auch aus dem Kontextmenii geschehen, das Sie
mit einem Rechts-Klick auf die Arbeitsfliche 6ffnen.

Der Bildschirm wird grau unterlegt und ein Abmeldedialog erscheint. Mit der Schaltfliache Sitzung beenden
verlassen Sie die aktuelle Sitzung und Sie gelangen wieder zum Anmeldedialog.
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Es gibt zwei weitere Alternativen im Abmeldedialog: Sie kénnen hier auswéhlen, ob Sie den Rechner ganz
ausschalten (Computer ausschalten) oder ihn neu starten wollen (Computer neu starten).

Wie auch immer Sie sich entscheiden, verlassen Sie GNU/Linux immer nur auf diesem Weg und nie durch
einfaches Driicken des Ausschalters Ihres Rechners. Das kann zu Beschddigungen des Dateisystems fiihren,
ja, sogar bis hin zu komplettem Datenverlust!
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Abgesehen von den Handbitichern, die Mandriva Linux beiliegen, stehen Ihnen viele andere Informationsquel-
len zur Verfiigung. Wir machen Thnen hier einige Vorschldge.

6.1 Mandriva Linux Dokumentationen

6.1.1 Mandrivas eigene Handbiicher

Einige dieser Handbiicher sind in Ihrer Mandriva Linux Distribution in elektronischer Form im Paket
mandriva-doc-de enthalten. Nach der Installation dieses Paketes steht Ihnen ein neuer Meniipunkt zur Ver-
figung: Weitere Anwendungen+Dokumentation—Mandriva Linux Dokumentation in Deutsch.

Dieser Abschnitt gibt einen Uberblick iiber alle Dokumente, die Mandriva fiir die aktuelle Version anbietet:

Starter Handbuch

Dieses Handbuch ist als Einstieg in Mandriva Linux gedacht. Es geht auf die grundlegenden Themen fiir
neue GNU/Linux-Benutzer ein und beschreibt die Konfiguration der wichtigsten Teile Ihres Systems.

Kommandozeilenhandbuch

Dieses Handbuch steht nur im Web bzw. in der Mandriva Linux - PowerPack Edition zur Verftigung. Es
beschiftigt sich mit Aktivitaten fiir erfahrenere GNU/Linux Anwender sowie Systemadministratoren.

Server Schnellkonfigurationshandbuch

Dieses Handbuch, das nur in der Mandriva Linux - Corporate Server-Edition mitgeliefert wird, behandelt
die Einrichtung Ihres Systems als Intranet- oder Internet-Server. Die Anleitungen umfassen die meist
genutzten Dienste, wie beispielsweise Webserver, Mailserver, Fileserver, etc.

6.1.2 Quellen im Internet

Das Informationsangebot im Internet ist sehr grof3, die Zahl der Web-Seiten, die GNU/Linux, seinem Gebrauch
oder seiner Konfiguration gewidmet sind, ist kaum abzuschédtzen. Dabei sind einige Informationsquellen bes-
ser als der Rest.

Ihre bevorzugte Informationsquelle sollte die offizielle Mandriva Linux Web-Seite (http://www.mandrivalinux.
com/de/) sein. Besuchen Sie speziell die Support-Seite (http://expert.mandriva.com/).

Jedoch sind auch die inoffiziellen Seiten wertvolle Quellen. Dazu gehoren das englischsprachige Man-
driva Community Twiki (http://mandriva.vmlinuz.ca/bin/view/Main/WebHome) mit seinen vielen Hilfe-
, Informations- und Diskussionsbeitragen sowie die deutschsprachige Community-Site MandrivaUser.de
(http://www.mandrivauser.de), die sich speziell an die deutschsprachigen Mandriva Linux-Benutzer wendet.

6.1.2.1 Mandriva Club

Wenn Sie sich mit den unterschiedlichen Web-Angeboten von Mandriva Linux auskennen, ist Ihnen der Man-
driva Club (http://club.mandriva.com/) sicher nicht unbekannt. Es handelt sich um ein Forum fiir alle Man-
driva Linux Anwender. Sie finden dort Anregungen, Fragen und Antworten sowie unterschiedliche Diskussio-
nen und Neuigkeiten rund um Mandriva Linux und GNU/Linux. Sie kénnen Thre Meinung vertreten und die
zukiinftige Entwicklung von Mandriva Linux beeinflussen. Sollten Sie noch kein Clubmitglied sein, mochten
wir Sie hiermit ermutigen, dem Club beizutreten.

Ein Bereich des Clubs verdient besondere Beachtung: die Mandriva Club Knowledge Base (http://club.
mandriva.com/xwiki/bin/view/KB//) ist die Datenbank fiir Mandriva Linux Benutzer. Sie ist vermutlich die
grofite Sammlung Mandriva Linux-spezifischer Dokumente im Internet.

Der Mandriva Club enthélt Beitrage der Mandriva Linux User sowie ein Diskussionsforum und einen Newslet-
ter. Die Artikel sind praktisch orientiert und richten sich an Einsteiger und erfahrene Benutzer.

Die Themen reichen von administrativen Problemen (wie dem Umgang mit der Shell), bis zum Tuning von X,
dem grafischen Subsystem von GNU/Linux.
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6.1.2.2 Mandriva Sicherheitshinweise

Unter der Adresse Mandriva Sicherheitshinweise (http://www.mandriva.com/security/) finden Sie Man-
drivas eigene Seite zum Thema Sicherheit. Sie gibt Hinweise auf Pakete mit Sicherheitsproblemen.

6.1.2.3 Mandriva E-Training

Die Mandriva E-Training Website erschliefit Ihnen ein Angebot hochwertiger GNU/Linux-Schulungen zur
Verbesserung IThrer Kenntnisse der Open Source Software. Sie erreichen diese Website (http://etraining.
mandriva.com/) iber Ihren Mandriva Club-Account. Zum Schnuppern steht eine kostenlose Lektion tiber Sam-
ba zur Verfiigung.

6.2 Hilfequellen der GNU /Linux-Welt

In diesem Abschnitt zeigen wir Thnen generelle Hilfequellen fiir GNU/Linux. Die meisten davon sind nicht
speziell fiir Mandriva Linux geschrieben, sollten sich aber als gleichermafien hilfreich erweisen.

6.2.1 Das Verzeichnis /usr/share/doc

Die meisten Programmpakete bringen ihre eigene Dokumentation mit, die sich nach der Installation in einem
gleichnamigen Unterverzeichnis von /usr/share/doc befindet. Die Mandriva Linux-Dokumentation befindet
sich nach ihrer Installation im Verzeichnis /usr/share/doc/mandriva/.

6.2.2 Die Handbuchausziige des Systems, man pages

Die Handbuchausziige (auch als ,man pages” bezeichnet) sind eine Dokumentensammlung zum besseren
Verstdndnis einzelner GNU/Linux-Befehle der Kommandozeile, mit denen sie eine sehr starke Kontrolle tiber
Ihr System austiben konnen (siehe Kapitel Die Kommandozeile des Kommandozeilenhandbuch). Diese Hand-
buchseiten mogen zwar zuerst entmutigend wirken, enthalten jedoch alle wichtigen Details zu den Befehlen.
Wir empfehlen diese Seiten als Lekttire, insbesondere bei Problemen.

Dies ist die erste Anlaufstelle fiir Sie, um Informationen fiir die Shell zu erlangen. Praktisch jeder Befehl hat
seine eigenen Handbuch-Seiten. Es gibt auch Erkldrungen zu bestimmten Konfigurationsdateien, tiber Funk-
tionen von Programmbibliotheken und mehr.

Sie sind in verschiedene Kapitel organisiert. So werden Sie etwa Referenzen wie diese finden: open(2) oder
aber fstab(5). Sie weisen auf die Handbuch-Seiten von open in Kapitel 2 und die von f£stab in Kapitel 5 hin.

Die bequemste Art, eine ,man page" darzustellen steht lhnen mit
;Q§ dem Konqueror zur Verfiigung. Geben Sie in die Adresszeile des

Browsers man:/man (1) ein und schon wird die Handbuchsei-
te des Befehls man angezeigt. Zur Darstellung der Handbuchsei-
te von fstab(5) geben Sie in der Adresszeile des Browsers ein:
man:/fstab (5).

Der Befehl, um diese Seiten in einem Terminal (oder Shell) darzustellen, lautet man, seine Syntax wie folgt:

man [Optionen] [Kapitel] <Handbuch_Seite>

Nattirlich gibt es auch eine Handbuch-Seite fiir man selbst: man man. Die Seiten werden beim Aufruf forma-
tiert und dann mit dem Pager (engl. fiir , Textdarsteller”) 1ess angezeigt.

Zu Beginn jedes Auszugs finden Sie den nachgeschlagenen Begriff und das Kapitel, zu dem er gehort. Am
Ende finden Sie Verweise zu anderen, verwandten Seiten (im Allgemeinen der Bereich SEE ALSO).
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Sie kénnen Ihre Reise durch die wunderbare Welt der Handbuchausziige mit den Seiten beginnen, die bereits
im Kommandozeilenhandbuch abgehandelt wurden: 1s(1), chmod(1), usw.

Falls Sie nicht den richtigen Handbuchauszug finden (Sie suchen etwa nach der Funktion mknod und bekom-
men stattdessen die Seite fiir den Befehl mknod angezeigt), miissen Sie das Kapitel explizit angeben. Hier
also:man 2 mknod. Sollten Sie sich nicht mehr an die Kapitelnummer erinnern, konnen Sie mittels man -k
mknod alle Kapitel nach Seiten zu mknod durchsuchen lassen.
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Kapitel 7. KDE

7.1 Entdecken Sie das K Desktop Environment

Dieses Kapitel will Ihnen das K Desktop Environment (KDE) und seine Oberfldche ndher bringen. Sie wer-
den etwas iiber das Konzept der virtuellen Oberflachen lesen, wie man sich darin bewegt und sie verwaltet
und das Session-Management. KDE bietet eine Unmenge von Features und Optionen zur individuellen Ein-
stellung. Sie sollten sich also unbedingt mit dem integrierten Hilfesystem beschiftigen, um dieses grofsartige
System richtig kennen zu lernen.

7.1.1 Die Arbeitsflache
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Abbildung 7-1: Die KDE-Arbeitsfliche

KDE folgt dem Arbeitsoberflichen-Paradigma gleichartiger moderner Arbeitsumgebungen. In obiger Abbil-
dung sehen Sie die Arbeitsfliche selbst, auf ihr einige Symbole und unten die Kontrollleiste. Dennoch gibt es
fiir Umsteiger von Windows® etwas Neues: virtuelle Arbeitsfliachen (siehe Virtuelle Arbeitsflichen, Seite 48)

dere grafische Arbeitsumgebungen und Fenstermanager unter

% Virtuelle Arbeitsflachen sind kein exklusives KDE-Konzept. An-
GNU/Linux haben ebenfalls virtuelle Arbeitsflichen.

Die Arbeitsfliche enthélt Symbole, die Dateien, Verzeichnisse, Applikationen, Gerdte, Webseiten und mehr
reprasentieren. Nahezu ,alles” kann auf der Arbeitsfldche platziert werden. Ein Klick auf eines dieser Symbole
offnet die damit verkniipfte Anwendung.

Die folgende Tabelle beschreibt einige der Standard-Symbole, die Sie auf der Arbeitsfliche finden.

@ Home. Zeigt Thnen Thr personliches Verzeichnis. Unter UNIX® und dhnlichen Betriebssystemen, wie
auch GNU/Linux, hat jeder Benutzer sein personliches Verzeichnis, normalerweise /home/anmeldename be-
nannt.
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(D
L
Miilleimer. Damit erreichen Sie alle geldschten Dateien (das Pendant zum Windows® Papierkorb).
Bitte beachten Sie, dass Dateien auch geloscht werden kénnen, ohne im Miilleimer zu landen (,,direktes”
Loschen). Diese Dateien sind dann nicht mehr im Miilleimer zu finden.

—_ - AP
"=’ Gystem- und Medien-Symbole. Ermoglicht den Zugriff auf Thr personliches Verzeichnis, Sys-
temeinstellungen, Netzwerk-Freibgaben, Speichermedien und den Miilleimer. Das Symbol Speichermedien
Offnet alle vorhandenen Speichermedien, fest eingebaute und Wechselmedien, z.B. Festplattenpartitionen,
CD/DVD, Diskette, ZIP /JAZZ, USB-Sticks, usw. Ein Doppelklick auf solch ein Symbol 6ffnet das entsprechen-
de Medium.

7.1.2 Die Kontrollleiste

% QW A ay Fromes]iiu,
Abbildung 7-2: Die KDE-Kontrollleiste

Die Kontrollleiste befindet sich am unteren Rand Ihrer Arbeitsfliche'. Auf ihr finden Sie die folgenden Kom-
ponenten:

Das Hauptmenii. . Gibt Thnen Zugriff zu der gesamten auf Ihrem Rechner installierten Software.
Es ist das Aquivalent zum ,Start”-Menii unter Windows®. Die verfiigbaren Programme sind in aufgaben-
orientierte Kategorien eingeordnet, so dass Sie die jeweils benotigte Applikation leicht finden.

ﬁ/ Desktop anzeigen. Hiermit konnen Sie alle Fenster der Arbeitsfliche minimieren. Durch erneutes
Klicken auf das Symbol stellen Sie sie wieder her. Das ist dann sehr praktisch, wenn Ihre Arbeitsfliche voller
geoffneter Fenster ist und Sie auf eines der auf der Arbeitsfliche befindlichen Symbole zugreifen mochten.

‘r Arbeitsflichen-Umschalter. Diese Schaltflichen erlauben es, zwischen verschiedenen virtuellen Ar-
beitsflichen zu wechseln. Mehr erfahren Sie unter Virtuelle Arbeitsflichen, Seite 48.

Eﬁr Kat Suchwerkzeug. Hier konnen Sie Dateien nach verschiedenen Kriterien und Metadaten suchen.
Mehr Informationen erhalten Sie in Suche nach Dateien, Seite 50.

7.1.3 Virtuelle Arbeitsflachen

Stellen Sie sich virtuelle Arbeitsflachen als mehrere verfiigbare Bildschirme auf nur einem Monitor vor. Stan-
dardméflig haben Sie zwei virtuelle Arbeitsflichen. Um welche hinzuzufiigen oder zu entfernen klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf den Arbeitsflichen-Umschalter und wihlen dann Virtuelle Arbeitsflichen ein-
richten im erscheinenden Menii. Geben Sie den Desktops dabei sinnvolle Namen (z.B., Arbeit, Spiele,
Internet, usw.).

Nach dem Anmelden in KDE befinden Sie sich auf der virtuellen Arbeitsfliche wieder, auf der Sie sich am
Ende der letzten Sitzung befanden. Um zwischen den Arbeitsfldchen zu wechseln, klicken Sie einfach auf das
entsprechende Abbild im Arbeitsflichen-Umschalter, et voila !

1. Standardmaifig ist die Kontrollleiste unten, aber sie kann an jedem Rand der Arbeitsflache platziert werden.
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7.2 Passen Sie lhre Arbeitsumgebung an

7.2.1 Andern des Erscheinungsbildes lhrer Arbeitsumgebung

Um das Farbschema Ihrer Arbeitsumgebung zu dndern, wéhlen Sie im Hauptmenti System+Einstellungen+KDE+LookNFeel -
Farben . In der Farbschema-Liste finden sich einige vordefinierte Farbschemata, aus denen Sie eines auswéhlen
konnen. Klicken Sie danach auf Anwenden.

Fenster im Vordergrund
Datei Bearbeiten ‘
Meu -
Offnen Standard-Text Verknapfung benutge Ve  1dpfu
|
Markierter Text Knopf dricken
—Farbschema — Farbe fir Bedienelerment
1 Gelb auf Blau .
CmKDE 1 Standard-Hintergrund -
CmKDE 2
mmm Keramik I
CmKirbis -
Schema speichern... — Kontrast
Gering Stark
Schema importieren...
X Farben auf Nicht-KDE-Programme anwenden
Hilfe Vareinstellungen DK Anwenden Abbrechen

Abbildung 7-3: Andern der KDE-Farbschemata

Sie konnen auch Ihr eigenes Farbschema definieren, indem Sie auf das zu dndernde Element klicken (z.B. Ak-
tives Fenster). Sie klicken dann auf den Farbbalken, suchen eine passende Farbe aus und klicken abschlieiend
auf OK. Die Farbe wird dann auf das Element angewendet.
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Einstellung fir Arbeitsflache: | Alle Arbeitsflachen =

rHintergrund

Kein Bild
@ Bild: Triple Gears ¥ | |
Diashow:
— Optionen —
—
Position: Skaliert -
Erweiterte Optionen
Farben: Senkrechter Verlauf -

Neue Hintergrundbilder herunterladen

4l

Uberblendung: | Keine Uberblendung

oK Anwenden Abbrechen

Abbildung 7-4: Hintergrund der Arbeitsflichen dndern

Um den Hintergrund Ihrer Arbeitsflichen zu dndern, wahlen Sie System+Einstellungen+KDE+LookNFeel—
Hintergrund aus dem Startmenti. Im Bereich Hintergrund konnen Sie Optionen wie Hintergrundbild, Skalie-
rung des Bildes, Farben und Farbverldufe einstellen.

NI Alle Hintergrundeinstellungen kénnen auch individuell fiir jeden ein-

;Qs zelnen Desktop eingestellt werden. Entfernen Sie die Markierung
von Gemeinsamer Hintergrund und wéhlen Sie die zu dndernde Ar-
beitsfliche aus der Liste. Beachten Sie, dass das mehr Speicherplatz
braucht.

7.3 Suche nach Dateien

Kat ist ein Suchwerkzeug, das Dateien nach ihrem Inhalt indiziert und Ihnen dadurch eine schnelle
Suche nach bestimmten Dateien ermoglicht. Es kann z.B. bei der Suche nach allen PDF-Dokumenten
zu einem bestimmten Projekt behilflich sein. Kat besteht aus zwei Komponenten: einem Ddmon (Hin-
tergrunddienst), der die wiederholte Indizierung der Dateien vornimmt, und eine Bedienoberfldche zur Ver-
waltung von Katalogen und zur Durchfiihrung von Suchlaufen.

Wihlen Sie zum Start von Kat System+Archivierung+Sonstiges—Kat aus dem Hauptmenti.

Katalog Bearbeiten Einstellungen Hilfe
3 =R e
"X

-4 Mandriva Dukumentation Dateiname - Erw. Typ Grosse Datum Zeit ]
=-Eljusrishare/doc/mandriva rakxtools-Guide htm 24.08.2005 12:22:18
- = mandriva - rakxtools-Guide pdf pdf application/pdf 3918 568 18.08 2005 17:23:48
~[Ede [ index.html html text/html 670 18.08.2005 17:36:52

EM®= Drakxtools-Guide

i[5 Drakxtools-Guid

Fil?t\!ﬂ"é. application/pdf

] 3 918 568
18.08.2005 17:23:48
18.08.2005
17:23:48

o8

4 > Nein ~ =

Abbildung 7-5: Kat Katalog-Ansicht
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1. Prifen der Einstellungen

Kapitel 7. KDE

Starten Sie den Konfigurations-Assistenten (Einstellungen—Starte Assistent) und priifen Sie alle Einstel-
lungen. Achten Sie besonders auf die Hilfsprogramme. Falls einige dieser Programme fehlen, sollten Sie sie
jetzt mit Hilfe des Mandriva Linux Control Center (siehe Paketverwaltung mit RpmDrake, Seite 97) installieren.

2. Kataloge hinzufiigen

Das geschieht durch den Meniieintrag Katalog—Neu. Als Alternative klicken Sie mit der rechten Mausta-
ste auf das Kat-Applet und wahlen Sie Kat konfigurieren aus dem Kontextmenii. Dann klicken Sie auf

Hinzufiigen in dem Bereich Katalog.

NI

3. Status der Indexerstellung priifen

Fiigen Sie je einen Katalog fiir Ihr persdnliches Verzeichnis und fiir
*Q% /usr/share/doc hinzu, so dass eine Suche sowohl Ihre persénlichen
AN . .

Dokumente als auch die Dokumentationen lhres Systems erfasst.

Nach der Erstellung neuer Kataloge kann es einige Zeit dauern, bis die Indizierung beendet ist. Den Status

dieses Vorgangs konnen Sie durch einen Klick auf das Kat-Applet priifen.

4. Suchlauf starten

() Klicken Sie auf den Schalter Suchen, um den Suchdialog zu 6ffnen.

Katalog Bearbeiten Einstellungen

|

[[EECRYEY

Suche Erweiterte Suche

Suche: Mandriva

Parameter

X Suche in Dateinamen

® Suche in Metainformationen

® Suche in reinen Texten

Dateiname = Erw.

[Edmandriva
[X)Drakxtools-Gui... pdf

[#]about.html html
[#]about html html
[#]choBsoL.html  html
[#]ch1z html html

[*]ch21s12 html  html
4

Typ

application/pdf
application/pdf

text/html
text/html
text/html
text/html
text/html

Grosse

3918 568
7437 210

12 656
13001
9 306
2 955
9 035

Abbildung 7-6: Beispielsuche mit Kat

7.4 KDE Sitzungen

KDE und seine Programme unterstiitzen das Session-Management. Durch dieses niitzliche Feature wird der Sta-
tus aller beim Abmelden aus der grafischen Umgebung gebdffneten Programme gespeichert und beim néchsten
Anmelden wieder hergestellt.

Programme dieses Session-Management nur teilweise oder garnicht
unterstiitzen. Der Grad der Wiederherstellung hangt von dem ein-
zelnen Programm ab. Das reicht vom einfachen Wieder6ffnen des
Fensters bis zur vollen Wiederherstellung inklusive der Dateien, die

@ Es kann sein, dass Fremd-Anwendungen und sogar einige KDE-

gerade damit bearbeitet wurden.

Datum

18.08.2005
18.08.2005
18.08.2005
18.08.2005
18.08.2005
18.08.2005
18.08.2005
18.08.2005

Zeit

17:36:52
17:23:48
16:41:10
17:24:46
16:42:53
16:42:58
16:43:07
16:43:21

Vorschau Metainformal Volltext

AR

RXI

-
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Standardméfig speichert KDE die Sitzung automatisch wenn Sie sich vom Desktop abmelden. Um dieses Stan-
dardverhalten zu dndern, 6ffnen Sie den Sessionmanager (vom Startmenti: System+Einstellungen+KDE+Komponenten—
Sitzungsverwaltung.), fiihren Thre Anderungen durch und klicken abschlieend auf OK. Die Anderungen wer-

den bei Ihrer ndchsten KDE-Sitzung wirksam.
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Browsen, Lesen und Surfen

Mit Mandriva Linux ist der Besuch im Internet recht einfach und bequem. Da die Distribution zahlreiche E-
Mail-Programme und Browser bietet, konnen Sie sich die Programme heraussuchen, die wirklich Ihren An-
forderungen entsprechen.

Das standardmaéfSig bei Mandriva Linux installierte Mail-Programm ist ein Bestandteil des Groupware-Clients
Kontact und heifist KMail. Mit diesem Programm konnen Sie Thre Mails lesen und schreiben, Spam ausfiltern,
Ihre Nachrichten signieren und verschliisseln und noch Einiges mehr (siehe Lesen und Bearbeiten von Mails
und News, Seite 55). Die wachsende Verbreitung von R55-Quellen hat uns dazu veranlasst, den Open Source
RSS-Reader Akregator in die Dokumentation aufzunehmen (Akregator, Seite 60). Fiir Ihre Aktivititen im WWW
stellen wir Ihnen die Dokumentation des sehr beliebten Mozilla-Abkdmmlings Firefox vor (siehe Websurfen mit
dem Firefox, Seite 61. Da diese Browser auch unter Windows® arbeitet, ist er eine ernsthafte Alternative zum
Monopol des Internet Explorers. Mit ihm geniefien Sie das Browsen mit Unterfenstern, lassen sich RSS-Quellen
anzeigen und natiirlich auch die tiblichen Standardfunktionen eines Browsers durchfiihren (wie beispielswei-
se das Verwalten und Importieren von Lesezeichen).
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Kapitel 8. E-Mails versenden und News lesen

8.1 Lesen und Bearbeiten von Mails und News

Das Mailprogramm KMail ist Bestandteil des Groupware-Clients Kontact, zu dem auch der RSS-Reader Akre-
gator gehort. In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man diese beiden Programme einrichtet und mit ihnen Mails
schreibt, liest und verwaltet sowie abonnierte News-Feeds darstellt.

8.1.1 KMail

Starten Sie KMail iiber den Eintrag Internet+Mail—KMail im Hauptmenii.

8.1.1.1 Konfiguration von KMail

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe zu Ordner Nachricht Extras Einstellungen Hilfe

=z d = ed]ad | i@
s Ordner = |
Ubersicht —-[ELokale ordner

-2 Posteingang

- & Postausgang
-[E@versandte Nachri...
- | & Mulleirmer

- N Entwirfe

‘4 Suchergebnisse

Willkommen bei
KMail 1.8.2

KMail ist ein E-Mail-Pragramm fir KDE.
Es wurde vollstéandig kempatibel zu den
Internet-E-Mail-Standards entwickelt,
inklusive MIME, SMTP, POP3 und IMAP.

Aufgabenliste

& KMail verfligt aber viele
leistungsfahige Funktionen, die
alle in der Dokumentation

Notizen .
beschrieben werden.
o Auf der KMail-Homepage finden
ey Sie Informatmnen gber neue
Versionen von KMail,

Folgende neue Funktionen sind in dieser
Version von KMail enthalten (verglichen
[Fertig |

Nachrichtenguellen

Abbildung 8-1: KMails Start-Fenster

Beim ersten Start von KMail sehen Sie das Hauptfenster von Kontact mit der Ansicht des Mail-Bereichs. Ein
Klick auf Einstellungen—KMail einrichten 6ffnet das Konfigurations-Fenster. Zuerst muss eine Identitit' in der
Kategorie Identititen eingerichtet werden. Klicken sie auf die Schaltflache Andern und fiillen Sie die Felder lhr
Name, Organisation und E-Mail-Adresse aus.

Offnen Sie die Karteikarten Kryptographie, Erweitert und Signatur um weitere Daten einzugeben, beispielsweise
verschiedene ,, Antwortadressen”, einen GPG-Schliissel fiir sichere Sendungen, usw. Klicken Sie nach Eingabe
aller Daten auf OK und dann auf Anwenden, um Ihre Standard-Identitait festzulegen.

1. Nitzlich ist es, fiir jede Mailadresse, die man besitzt, je eine Identitdten einzurichten (z.B. eine zu hause und eine im
Biiro).
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Zur Konfiguration der Mailserver 6ffnen Sie nun die Kategorie Zuginge. Klicken Sie auf Hinzufiigen in der
Kategorie Empfang und wihlen Sie POP3 als Postfach-Typ®.

Postfachtyp: POP-Postfach

Allgemein | Extras

Zugangsname: Wolfgang Bornath Buro
Benutzer: wobo

Eassw{)r‘t] Aototoolototolok

Server: pop.wolf-b.de

Port: 110

X POP-Passwort speichern
Abgeholte Nachrichten auf dem Server lassen
x Bei manueller Prifung einbeziehen
MNachrichten filtern, falls sie die angegebene Gréke Oberschreiten

Posteingang regelmabig uberprifen

Zielordner: Posteingang

4l

Worverarbeitungs-Befehl:

Hilfe oK Abbrechen

Abbildung 8-2: Einrichten eines POP3-Kontos

Geben Sie in das Feld Zugangsname eine aussagefdhige Bezeichnung fiir dieses Konto ein und schreiben Sie
den Namen oder die IP-Adresse des POP3-Servers in das Feld Server. Desgleichen geben Sie den Usernamen
und das Passwort, das Sie von Threm ISP erhalten haben, in die Felder Benutzer und Passwort ein. Markieren
Sie die Option POP-Passwort speichern, so dass Sie nicht bei jedem Mailabruf das Passwort eingeben miissen
(siche Abbildung 8-2)°. Falls Sie mit mehreren Computern auf Thr POP3-Konto zugreifen, sollten Sie die Op-
tion Abgeholte Nachrichten auf dem Server lassen nutzen. Klicken Sie abschlieSend auf OK, um das Konto zu
aktivieren.

U Mit einer standigen Internet-Verbindung (z.B. DSL oder Kabelmo-

‘=9\ dem) kénnen Sie die Option Posteingang regelmiBig priifen akti-
vieren, mit der das Mailkonto in regelmaBigen Abstidnden abgefragt
wird.

2. Wir benutzen POP3 in unserem Beispiel, da die meisten ISPs dieses Protokoll anbieten. Falls Sie ein anderes Protokoll
benutzen, wie z.B. IMAP (Internet Mail Access Protocol), so kann die Konfiguration davon abweichen.
3. Beachten Sie, dass damit jeder, der Thre User-Anmeldung kennt, damit auch IThre Mails lesen kann.
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Versandart: SMTP

Allgermein | sicherheit

Name: wolf-b.de
Server: smitp.wolf-b.de
Port: 25

Worverarbeitungs-Befehl:

Kapitel 8. E-Mails versenden und News lesen

Server verlangt Autorisierung

Benutzerdefinierten Rechnernamen zum Server senden

oK Abbrechen

Abbildung 8-3: Einrichtung des Servers fiir ausgehende Mails

In der Kategorie Versand klicken Sie auf Hinzufiigen und wahlen SMTP als Versandart. Geben Sie in das Feld
Name einen entsprechenden Namen und in das Feld Server den Namen oder die IP-Adresse des SMTP-Servers

ein (siehe Abbildung 8-3).

torisierung aus Sicherheitsgriinden verlangt. In dem Fall aktivieren

@ Es kann sein, das der von lhnen benutzte Ausgangsserver eine Au-

Sie die Option Server verlangt Autorisierung und geben den Be-
nutzernamen und das Passwort ein, das Sie von |hrem ISP oder
Netzwerk-Administrator bekommen haben.

8.1.1.2 KMail Oberflache

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe zu Ordner MNachricht Extras Einstellungen Hilfe

L8200 ia®

-e’,l Ordner =

—-[ELokale ordner

Ubersicht

& Postausgang

- | & Mulleimer

- [ Entwiirfe
Kontakte (4, Suchergebnisse
8
Kalender ordner-

S Liste

o Kontact-
hews Symbole

Abgleich

Machrichtenquellen

= ¥ Posteingang

-[g@versandte MNac...

Werkzeugleiste
E» Suchen: SLaTus: £ |eder Status ¥
Betreff Absender Datum (Ankunftzeit) -

B Willkommen zu Mandriva Linux Mandriva 14.04.2005 18:38

-

r=E4I m 3 — o A&

To — = To o F

Nachrichten-Liste

Willkommen zu Mandriva Linux

Von: Mandriva <welcome@mandriva.com=

An: Mandriva Nutzer <welcome@mandriva.com=>

Datum: 14, Nac h ric hten_
Willkommen 3 Ansicht

Guten Tag,
wir hoffen, dass Sie mit Mandriva Linux vollstandig zufrieden sind.
Nachfolgend finden Sie eine Liste mit niitzlichen webseiten:

Die Webseite mandriva.com' bietet Ihnen alle Informationen, um mit
dem Hersteller Ihrer beverzugten Linux-Distribution in Verbindung zu
bleiben.

Mandriva Store ist Mandriva's Online-Shop . Das neue "Look-and-Feel"
ist
naliinaan Near Frwsrh van Bradikten Nisnstan ind

[1 Nachricht, 0 ungelesen.

Abbildung 8-4: Oberfliche des Mailprogrammes
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Werkzeugleiste. Hier liegen die wichtigsten Aktionsschalter. Siehe Tabelle 8-1.

Nachrichtenliste. Hier sehen Sie Informationen (Betreff, Datum, Absender, usw.) tiber die Nachrichten des

aktuell ausgewahlten Ordners.

Nachrichtenansicht. Hier wird der Inhalt der aktuell ausgewihlten Nachricht angezeigt.

Ordnerliste. Hier sehen sie alle Ordner aufgelistet. Standardméfig stehen Ihnen folgende Ordner sofort
zur Verfligung: Posteingang (eingehende Nachrichten), Postausgang (noch nicht versendete Nachrich-
ten), Versandte Nachrichten (bereits gesendete Nachrichten), Milleimer (geloschte Nachrichten) und

Entwiir fe (Nachrichtenentwiirfe).

Kontact Schaltflichen. Auf der linken Seite der Oberfldche sehen Sie die entsprechenden Schaltfldchen fiir die
einzelnen Komponenten von Kontact, wie z.B. die Nachrichtenquellen (siehe Akregator, Seite 60).

Die folgende Tabelle zeigt Ihnen die wichtigsten Symbole der Werkzeugleiste von KMail, deren entsprechen-
den Tastenkiirzel sowie eine kurze Erklarung ihrer Funktion.

Symbol Tastenkiirzel

Funktion

Strg-N

Neue Nachricht erstellen.

Strg-L

Nachrichten fiir alle definierten Postfacher abrufen. Halten Sie die
Maustaste iiber diesem Symbol gedriickt, so wird Ihnen eine Liste aller
definierten Postfacher gezeigt; wéhlen Sie eines davon aus, um nur fiir
dieses Postfach neue Nachrichten abzurufen.

Antwort an den Absender der markierten Nachricht schicken. Ein
Fenster zum Erstellen der neuen Nachricht 6ffnet sich, in dem schon
einige Felder ausgefiillt sind.

Weiterleiten der markierten Nachricht (an eine dritte Partei senden).

@ | 8«

Entf

Loschen von markierten Nachrichten. Geloschte Nachrichten werden
in den Ordner Miilleimer verschoben, von wo Sie die Nachrichten
jederzeit wieder in einen anderen Ordner verschieben konnen. Ein
Loschen von Nachrichten im Miilleimer kann nicht riickgangig
gemacht werden, also Vorsicht!

Tabelle 8-1. Symbole der KMail Werkzeugleiste

Einige der Schalter besitzen einen kleinen schwarzen Pfeil in der
% unteren rechten Ecke. Mit einem etwas langeren Mausklick auf diese
Schalter werden weitere Funktionen angezeigt.
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8.1.1.3 Eine Nachricht schreiben

Machricht Bearbeiten Ansicht Optionen Anhangen Extras Einstellungen Hilfe

)[% 65 fjg Y Alle v
An ¥ | info@mandriva.cp - 4
[Empfanger) | q) am

Betreff: |Glickwunsch

Liebes Mandriva-Team.

Werkzeugleiste

Herzlichen Glickwunsch zur Herausgabe von Mandriva 2006!

wob Inhalts-
Fenster

| Spalte: 5 | Zele: 5
Abbildung 8-5: Das Fenster zum Erstellen von Nachrichten
Werkzeugleiste. Hier finden Sie die wichtigsten Schaltflachen/Symbole zum Erstellen von Nachrichten. Siehe
Tabelle 8-2.

Inhaltsfenster. In diesem Bereich schreiben Sie den Inhalt der Nachricht.

Empfinger. Die Liste aller Empfanger dieser Nachricht. Standardméfiig werden folgende Felder angezeigt:

e An: Der ,Haupt”“-Empfanger der Nachricht.

e Cc (Carbon Copy, Kopie): nicht versteckte(r) ,Zweit”“-Empfanger der Nachricht. Alle Empfanger konnen die
Adressen dieses Feldes einsehen.

e BCC (Blind Carbon Copy, Blindkopie): Diese Adressen sind ebenfalls ,,Zweit”-Empfdnger, aber versteckte.
Keiner der anderen Empfanger kann diese Adressen sehen.

Die folgende Tabelle zeigt die wichtigsten Symbole des Fensters zum Erstellen von Nachrichten, ihre Tasten-
kiirzel und eine kurze Erkldrung ihrer Funktion.

Symbol Tastenkiirzel Funktion
f Sendet die Nachricht sofort (die Netzwerkverbindung muss aktiv sein).
r Strg-Enter Eine Kopie der Nachricht wird im Ordner Versandte Nachrichten
abgelegt.
Nachricht spater senden. Die Nachricht wird im Ordner Postausgang
) abgelegt und beim nédchsten Befehl zum Senden von Nachrichten

gesendet.

Eine Datei an die Nachricht anhangen. Diese Funktion erreichen Sie

auch iiber den Mentieintrag Anhdngen—

% Datei anhangen. Es wird Thnen ein Standardfenster zur Dateiauswahl
geoffnet, in dem Sie die anzuhdngende Datei aussuchen konnen.

Klicken Sie anschliefend auf OK. Wiederholen Sie diese Schritte fiir

jede anzuhdngende Datei.

Tabelle 8-2. Symbole der Werkzeugleiste zum Erstellen von Nachrichten
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8.1.2 Akregator

Akregator ist ein Feed-Reader, der Webseiten mit RSS-Feeds nach neuesten Schlagzeilen oder Artikeln absucht.
RSS wird typischerweise in Blogs, personlichen Websites, aber auch auf grofSen Seiten wie BBC und Reuters
eingesetzt.

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe zu Nachrichtenquelle Artikel Einstellungen Hilfe

=06 P
x;‘i} Nachrichtenquellen Artikel

Ubersicht e Nachr... (18) E» Suchen: Status: €3 Alle Artikel
— L. B KDE (18)

) B Akre... (12) Artikel ‘Datum =

E-Mail [ KDE Dot N... Blog and wiki moved to pwsp net 26.06.2005 18:38
’_;‘_P:, 7 Planet KDE Converting KNewsTicker feeds to OPML 26.04.2005 19:52
“ Urgent bugfix release: 1,0.2 23,03.2005 21:25
Kontakte [ KDE-Apps
Akregator 1.0.1 released 20.03.2005 00:31
- [ KDE-L... (6)
\ Fixed betalo tarballs 18.02.2005 15:15
akregator 1.0 betalo released 17.02.2005 15:15
Kalender _
— Blogs and Wwiki 11.02.2005 03:09
e .
\_\4». News Tidbits 11.01,2005 18:18
Aufgabenliste akregator 1.0 betas released 26.11.2004 17:45
K i akregator 1.0 beta7? released 15.10.2004 11:16
4 . Beta6 KDE 3.2/Gt 3.2 fix 26.08.2004 15:31
Journal i " akregator 1.0 beta6 released 25.08.2004 22:26
\) akregator 1.0 betaS released 25,08.2004 09:14
akregator 1.0 betas released 25,08.2004 08:59
News -

Urgent bugfix release: 1.0.2
Datum: Mittwoch, 23. Marz 2005 21:25

=z
g
N
B
]

A critical bug creeped in: In Akregator 1.0 and 1.0.1 the global archive options Delete Article s older
Abgleich than... and Disable archiving are mixed up: Choosing Delete Articles older than... causes a loss of feed

archives unless a feed has its own archive setting overriding the global one.
Machrichtenquellen Thus, don't set Delete Articles older than... in the configure dialog when you're using

Akregator 1.0 or 1.0.1. {you can check the version in the "Help" menu, "About Akregator")

Akregator 1.0.2 fixes this bug and is available for download.

[1 Nachricht, 0 ungelesen.

Abbildung 8-6: Akregator Oberfliche

Finden Sie zuerst eine indizierte Seite* und speichern Sie die Adresse des Feeds mit einem Rechtsklick. Dann
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den obersten Eintrag der Baumstruktur (Alle Nachrichtenquellen).
Fiigen Sie die URL durch einen Klick mit der Mitteltaste in das Feld Adresse der Nachrichtenquelle ein und
klicken Sie auf OK.

Allgemein | Nachrichtenarchiv

Mame der Machrichtenguelle: |Pro-Linux Mews
URL: |http:/jwww.pro-linux.defbackend/pro-linux.rdf
Benutzerdefiniertes Aktualisierungsintervall verwenden
Machrichtenquelle dberprifen alle:
Uber neue Artikel informieren

Artikel sofort als gelesen markieren

oK Abbrechen

Abbildung 8-7: Nachrichtenquelle hinzufiigen

Zum Abholen aller Artikel eines Feeds klicken Sie mit der rechten Taste auf den Feed und wahlen Nachrichten-
quelle abholen. In dem rechten Feld der Akregator-Oberfldche sehen Sie nun alle Artikel der Quelle aufgelistet.
Klicken Sie auf einen Titel und anschlieSend auf Vollstandiger Text. Der Artikel wird in einem neuen Tab-
Fenster angezeigt.

4. Eine Seite mit RSS Feeds.
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Kapitel 9. Websurfen mit dem Firefox

Dieser Abschnitt beschaftigt sich mit dem Browser Firefox, der zur Zeit mehr und mehr an Beliebtheit gewinnt
und bereits andere bekannte Browser unter verschiedenen Betriebssystemen aufgrund seiner Verfiigbarkeit
fiir verschiedene Plattformen einzuholen scheint. Eine der Starken des Firefox ist seine fast unerschopfliche
Konfigurierbarkeit durch Erweiterungen (Erweiterungen, Seite 63) und Themes (Themes, Seite 64).

9.1 Ein erster Blick

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Extras Hilfe

I@ M - O @ A= |2 http:/fwww mandriva.com/

7 Wobo & MU (¥ MuTesthed (& MU-Service !ELEO %LOTI’O #% Postbank (& Administrator Center (& Mambo,

2~ Mandriva Linux

¥ Linux * Sire * Club * Supporl i pdates + Fariner

A LI

Lesezeichen) | und Adresszeile
Leiste ) PSMP | partner | swore | (beruns |

= UNTERNEHMEN

Produkie Diensfleistungen
nsulting
Anzeigebereich|»
aining
Multi Network Firewall Corporate Glub
= HOME
Produkie Diensfleisiungen
- Mandriva Linux 10.1 - Support
- GlobeTrotter - Mandriva Club
- Move - Allgemeine Quellen
= Produkpalette
News. Quick Links Shop
21062005 : Die neue Mandriva MNF2 - N
sine umrnehmensfahige = Mewsroom 10.1 Official
Aliround-Losung far Sicherheit und = Partner Info .
Infrastrukiur _— _— _—
13-04-2005 - Die Mand iva Limikd = Saiten fur Investoren E 13 ! ] E @

Fertig

Abbildung 9-1: Die Firefox-Oberflidche

Navigationsleiste] (Suchmaschine)

Suchen

Infernational
Sprachen : j

Regisirierung

Nur durch die Regisirierung
Ihres Produkies erhalien Sie
den damit verbundenen
Suppori.

Newslefier

Sie wanschen sich, immer die
neuesen Mandriva-
Machrichien per Mail zu
erhalien? Tragen Sie Ihre
Mail-Adresse in das folgends
Formular ein:

Ihre E-mail

und driicken Sie [ENTER]

Mandriva's stock
Euronext (MAKE.PA) :

6.39€

@ Zum Start des Firefox klicken Sie auf dieses Symbol in der Startleiste. Sie finden ihn auch als Mentii-

punkt im Startmenti: Internet+Web-Browser—Mozilla Firefox.

NP Falls die Oberflache von Firefox nicht in lhrer gewohnten Sprache
;9~ erscheint, 6ffnen Sie den Meniipunkt Bearbeiten—Einstellungen

~

und wiahlen Sie die Einstellungsseite Allgemein Sprachen. Setzen

Sie Ihre bevorzugte Sprache an den Anfang der Liste. Starten Sie

zur Annahme der Anderungen den Browser neu.

Die Oberflache des Firefox (Abbildung 9-1) besteht aus den folgenden Komponenten:

» Anzeigebereich. Hier wird der Inhalt der Websites angezeigt.

* Lesezeichen-Leiste. Sie enthilt Symbole, iiber die Sie schnell auf Ihre Lieblingsseiten (siehe Der Lesezeichen-

Manager, Seite 62) zugreifen konnen.

» Navigations-Symbole & Adresszeile. Geben Sie die URLs der gewiinschten Seiten in die Adresszeile ein.
Lokale Dateien konnen Sie tiber das Protokoll file:// ansehen.

» Suchmaschinen. Geben Sie einen Suchbegriff ein und wihlen Sie Ihre bevorzugte Suchmaschine (wie z.B.
Google™ oder Yahoo!). Die Suchergebnisse werden im Anzeigebereich aufgelistet.
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Kapitel 9. Websurfen mit dem Firefox

9.2 Der Sidebar

Uber den Sidebar haben Sie direkten Zugriff auf die Chronik der von Thnen besuchten Seiten sowie auf Thre
Lesezeichen. Sie aktivieren die Darstellung des Sidebars im Menii (Ansicht+Sidebar) und kénnen dann zwi-
schen der Anzeige der Lesezeichen (Strg-B) oder der Chronik (Strg-H) umschalten.

Lesezeichen .| Chronik i
Suchen: Suchen: Ansicht-
# |7 Lesezeichen-Symbolleiste # | Heute ]

=l |7 Gestern
+ | 7] Quick Searches || About Rpmfind Met WW ...
# | ] Firefox and Mozilla Links Ll mandrivaclub.com

®i4 Mandriva Club - Main - We .
- Mandriva Expert
~r Mandriva Products

Mandriva Club - Main - ...
Mandriva Expert
mandrivaexpert.com
Mandriva Linux
Mandriva Linux 10.1 Di...
Mandriva Linux Corpor...
Mandriva Linux Corpor...
Mandriva Products
Mandriva Products
Mandriva Support Optio...
Multi Network Firewall 2
NeoDoc - Rethinking D. ..
Welcome to the Mandri...

DoODDODODODDODODODEC

Abbildung 9-2: Lesezeichen und Chronik im Sidebar

Suche. Geben Sie den gesuchten Begriff (z.B. Mandriva Linux) in das Feld Suchen ein und drticken Sie die Taste
Enter. Das gilt sowohl fiir den Lesezeichen- als auch fiir den Chronik-Sidebar.

Lesezeichen. Ein Klick auf eines der Lesezeichen im Sidebar startet automatisch den Aufruf der entsprechen-
den Seite, die dann im Anzeigebereich dargestellt wird. Zur Suche eines bestimmten Lesezeichens mit Hilfe
eines Suchbegriffs geben Sie den Begriff in das Feld Suchen ein.

Chronik. Wenn Sie eine Seite wieder aufrufen wollen, die Sie vor 3 Tagen besucht haben, 6ffnen Sie das
Verzeichnis Vor 3 Tagen durch einen Klick auf das Pluszeichen (+). Fiir den Chronik-Sidebar gelten die gleichen
Eigenschaften wie fiir den Lesezeichen-Sidebar.

I Die Anzahl der in der Chronik erfassten Tage kdnnen Sie im Menii
;Q* Bearbeiten+-Einstellungen—Datenschutz und dort im Submenii Ch-
~  ronik einstellen.
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Kapitel 9. Websurfen mit dem Firefox

9.3 Der Lesezeichen-Manager

Datei Bearbeiten Ansicht

W E: = L 3 L |

Meues Lesezeichen... Neuer Ordner... Neue Trennlinie | Verschieben... Eigenschaften... Umbenennen... Loschen
Suchen
= |5 Lesezeichen Name Adresse Beschreibung [m|

+ | ] Lesezeichen-... || Frankfurt Stadtplan http/fwww frankfurt.de/sis/s. ..

+ [ Konfig ' Auskunft http:/joeth teleauskunft.de/D...

# MU & Merriam-Webster O http:/fwww m-w com/home h

® Quick Search.. || DENIC http//www.denic.de/serviet/..

+ |1 Personal L1 MIT PGP Key Server  http://pgp.mit.edu/

+ ] WebDesign L1 VGF http/fwww vgf-ffm_ de/fahrpl

+ [ ) Software || Kenny Translator http//www . mastermalu.de/d. ..

+ [ Mandrake Die Bahn - Reiseportal http :/fwww . bahn.defpviview/...

+ [ Misc

+ ) MDV2006

+ | Gentoo
8 Objekt({e)

Abbildung 9-3: Die Oberfliche

Wihlen Sie Lesezeichen— Lesezeichen-Manager aus dem Browsermenii. Damit 6ffnen Sie den Verwaltungsdia-
log (Abbildung 9-3). Die Lesezeichen werden in einer Baumstruktur dargestellt. Alle Operationen finden an
diesem Verzeichnisbaum statt. Klicken Sie auf die verschiedenen Schaltflichen, um Verzeichnisse zu erstellen,
Trennlinien einzufiigen, usw. Zur Anderung der Eigenschaften eines Lesezeichens klicken Sie auf die Schalt-
fliche Eigenschaften.

Mit dem Meniipunkt Datei—Exportieren kénnen Sie die Lesezeichen als HTML-Datei exportieren. Geben Sie
einen Namen an (Standard ist bookmarks.html) und klicken Sie dann auf Speichern.

Zum Import von Lesezeichen aus einer HTML-Datei 6ffnen Sie den Mentipunkt Datei—Importieren, geben den
Namen der zu importierenden Datei ein und klicken auf Offnen.

9.4 Surfen mit Tabs

Firefox ermoglicht durch das ,Surfen mit Tabs” das gleichzeitige Anzeigen mehrerer Webseiten auf bequeme
Art und Weise und ohne eine zweite Browserinstanz zu 6ffnen. Driicken Sie einfach die Kombination Strg-T
zum Offnen eines weiteren Tabs.

Mandriva Club - Main - Web... & NeoDoc - Rethinking Documenta. ..

Abbildung 9-4: Firefox Tabs

Mit dem Schalter auf der rechten Seite der Tab-Reihe (ein Quadrat mit Kreuz) schliefien Sie das aktuelle Tab.
Ein Rechtsklick darauf erdffnet weitere Optionen.

9.5 Erweiterungen

Erweiterungen sind Addons oder Plugins, die die Eigenschaften und Funktionen des Firefox erweitern. Zur
Installation von Erweiterungen 6ffnen Sie den Meniipunkt Extras— Erweiterungen und klicken dann im erschei-
nenden Dialog auf Erweiterungen herunterladen.
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File Edit Wiew Go Bookmarks Tools Help

© © @@ ﬁ ‘;_1 https:/addons update mozilla.org/extensions/?application=%%7bec8030f7-c20a- & [¥| ®Go [Cl

4P Getting Started [l Latest Headlines

@ mozilla - |
mozillaupdate RV e e

Firefox: Thunderbird: Mozilla Suite:
Extensions, Themes, Plugins _y Extensions, Themes Extensions. Themnes. Plugins

Firefox Extensions

Extensions are small add-ons that add new functionality to Firefox. They can add anything from a toclbar
Elogging button to & cornpletely new feature. They allow the browser to be custornized to fit the personal needs of
each user if they need additional features. while keeping Firefox small to download

All Extensions

Bookmarks
Developer Tools Top Rated Firefox Extensions
Download Tools Ratings are based on feedback frorm people who use these extensions.

Editing and Forms

—

Auto Copy. 5 stars
Entertainment Select text and it's autornaticaly copied to the clipboard. Like Trillian or mirc

8]

ChatZilla. 5 stars
A simple. straightforward Internet Relay Chat (IRCH client.

ConQuery. 5 stars

Humor

Image Browsing

w

Kiosk Browsing Allows to guery web services by context menu of the browser. Queries may contain various
parameters of curriently browsing web page: selected text. URL. host etc. Can be used just for
Languages searching and as well for working with advanced. cormplex web services,

Miscellaneous

.

DictionarySearch, 5 stars
Looks up & user selected word in an online dictionary
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: 5. Disable Targets For Downloads. 5 stars
News Reading Frevents sites spawning hlank windows when clicking binary downloads - |
Done addons.update.mezilla.org (& 5]

Abbildung 9-5: Firefox Erweiterungen

Wenn Sie eine interessante Erweiterung gefunden haben, klicken Sie darauf und installieren Sie sie. Zur Akti-
vierung der neuen Erweiterung miissen Sie den Browser schlieffen und wieder neu starten. Offnen Sie erneut
das Erweiterungen-Fenster. Die neue Erweiterung wird nun angezeigt und Sie konnen sich ihre Einstellungen
ansehen.

9.6 Themes

Ein Theme bestimmt das Aussehen einer Oberflache. Neue Themes installieren Sie auf folgende Weise:

« Offnen Sie das Submenii Extras— Themes;
¢ wihlen Sie ein Theme aus und installieren Sie es;

¢ schliefsen Sie den Firefox und starten Sie ihn erneut.

9.7 Plugins installieren

Plugins sind kleine Programme, die Ihrem Browser den Umgang mit anderen Inhalten als HTML und Grafik
ermoglichen, wie z.B. Animationen, Audio-Streams, Java™ Applets, usw. Firefoxes Plugins werden im Ver-
zeichnis /usr/1lib/mozilla-firefox-VERSION/plugins abgelegt. Die Installation von Plugins erfordert also
root-Privilegien.

Wir schauen uns als Beispiel die Vorgehensweise bei der Installation der Java™-, Flash® und Real-Plugins
an. Bei der kommerziellen Version von Mandriva Linux ist die Installation sehr vereinfacht worden und alle
benotigten Pakete sind auf den CDs. Falls Sie diese nicht haben, finden Sie die Plugins im Internet.

glicherweise neuere Versionen der Software zur Verfiigung, als wir
sie hier nennen.

@ Falls Sie ein Mitglied des Mandriva Clubs sind, stehen Ilhnen mo-

9.7.1 Java'™, Flash® und Real Player

Zur Nutzung von Java muss das jre- RPM installiert sein. Zur Darstellung von Objekten mit Flash-
Technologie ist das FlashPlayer RPM erforderlich. Wollen Sie Streams empfangen, so miissen Sie das
RealPlayer RPM installieren (siehe Paketverwaltung mit RpmDrake, Seite 97).
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Der tagliche Umgang mit Mandriva Linux

Dieser Bereich bietet Ihnen einen Ausblick auf die vielen unter Mandriva Linux vorhandenen Anwendungen,
wie zum Beispiel die Dateimanager und externen Gerate.

Beginnen wir im Bereich Biiroprogramme. Wir behandeln die grundlegenden Téatigkeiten mit OpenOffice.org
unter besonderer Beachtung der Textverarbeitung (Textverarbeitung, Seite 67) und der Tabellenkalkulation (Ta-
bellenkalkulation, Seite 69).

Im Kapitel Verwaltung Ihrer Dateien, Seite 73 beschiftigen wir uns mit dem vielseitigen Konqueror, der als
Dateimanager und File-Sharing-Werkzeug sowie als Browser benutzt werden kann. Anschlieiend geben wir
Ihnen eine Einfithrung in den Bereich des Druckens (Drucken und Faxen aus Anwendungen, Seite 76).

Kein OS, das Anspruch auf den personlichen Desktop erhebt, kommt an Multimedia-Anwendungen vorbei.
Wir stellen Ihnen mit amaroK einen Audio-Player vor (amaroK Audio-Player, Seite 81), den CD-Player KsCD
sowie das einfache Mixer-Programm KMix (Benutzung des Mixers KMix, Seite 82). Des Weiteren beschaftigen
wir uns mit populdren Open Source Video-Programmen wie beispielsweise Kaffeine (Videoprogramme, Seite 83)
und wie man Musik, Daten und sogar gemischte Daten mit K3b auf CDs tibertragt (CDs brennen, Seite 85).
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Kapitel 10. Biiroarbeit

10.1 Textverarbeitung

Dieser Abschnitt gibt Thnen einen kurzen Uberblick iber die Textverarbeitung mit OpenOffice.org Writer.

selnd das bekannte Akronym OQOo und den sehr langen, aber ko-

@ Um den Text ein wenig ,lesbarer” zu gestalten, werden wir abwech-
rrekten Namen OpenOffice.org benutzen.

10.1.1 OpenOffice.org Writer

OpenOffice.org Writer ist das Textverarbeitungsmodul der OpenOffice.org-Suite. OpenOffice.org Writer ,ver-
steht” die bekannten Formate der meisten anderen Office-Pakete. Dadurch wird ein Umstieg von anderen
Office-Paketen erleichtert oder zumindest die Kompatibilitdt sichergestellt.

10.1.1.1 Starten

Sie starten OpenOffice.org Writer tiber das Startmenii mit Biiroprogramme+Textverarbeitung— OpenOffice.org
Writer . Sie erreichen den Writer auch tiber alle anderen Module von OOo mit Hilfe des Meniis Datei+Neu—
Text Dokument. Damit wird ein OOo-Writer-Fenster geoffnet, das ein leeres Textdokument zeigt.

Beim ersten Start von OpenOffice.org Writer erscheint ein Dialogfenster mit der Abfrage, ob Sie zum Speichern
Ihrer Dateien das Microsoft®- oder das OpenOffice.org-Format benutzen wollen.

Ihre Auswahl hdngt davon ab, ob Sie sehr viele Dateien mit Benutzern von Microsoft®-Anwendungen austau-
schen werden. Falls ja, klicken Sie auf Use the Microsoft®) Word file format. Allerdings sollten Sie bedenken,
dass diese Funktion nicht hundertprozentig untersttitzt wird. Sie legen hier nur das Standardformat fest, das
Sie jederzeit in der Zeile Dateityp des Dialogs Speichern unter wieder dndern konnen.

10.1.1.2 Die Arbeitsoberflache

Formatierungsleiste x
B i / @ {b@ 100% =
ilStamdard j |Nimbu5 Romanj ’@ @ @ mT@

o1 % . - .

C¥erclpcc2-1-3-0 40005 067 08 +:9- 10 -1l 12 13 14- 15 16

Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Extras Fenster Hilfe

=N Absatzvorlager

@ Eingabe- Eeoos
» Ma rke Gegenuberstellung
9‘ Grukfarmel
Marginalie

= \@ S

Textks H
. Teanal Stylist
AEC Textkirpe

Textkdrper Einzug negativ
I Uberschrift

Uberschrift 1
BC, Uberschrift 10

(Eingabe bereic@ [rutomatich

1 Seiten-
% Stil

Seite 1 /1 @ 100% EINFG STD HYP
Abbildung 10-1: OpenOffice.org Writer Arbeitsoberfliche
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10.1.2 Arbeiten mit dem Textverarbeitungsprogramm

10.1.2.1 Stilvorlagen

Benutzer der Textverarbeitung vergeuden oft eine Menge Zeit durch das Formatieren (Absatzausrichtung,
Schriftart, -grofie und -auszeichnung, usw.) ihrer Dokumente, anstatt sich auf die Struktur und den Inhalt zu
konzentrieren.

] Stilvorlagen ermoglichen die Konzentration auf die Struktur eines Dokumentes, wihrend die Forma-
—-ﬁ tierung sowie das Layout und die Erstellung eines Inhaltsverzeichnisses (TOC), Indexe, Referenzen,
usw. automatisch ablaufen. Diese Stilvorlagen werden im OpenOffice.org Writer durch den Stylist ver-

waltet. Ein Klick auf das Symbol in der Werkzeugleiste 6ffnet den Stylist.

Fiir... nehmen Sie diesen Stil
Kapiteliiberschrift Uberschrift 1
Sektionstiberschrift Uberschrift 2
Unter-Sektionstiberschrift Uberschrift 3
Unter-Untersektionsiiberschrift Uberschrift 4

Absatz Textkorper, Textkorpereinzug
Listenteil Liste

Tabelle 10-1. Empfohlene Stilvorlagen

Nehmen Sie die in der Tabelle aufgefiihrten Stilvorlagen als Vorschlag. Markieren Sie den entsprechenden
Teil des Dokuments und doppelklicken Sie im Stylist-Fenster auf die Stilvorlage, die auf den markierten Text
angewendet werden soll.

NP Die von lhnen iiber den Stylist einmal ausgewahlten Stilvorlagen

;@: werden automatisch in der Dropdown-Liste in der Objektleiste (ers-
te Liste von links) angezeigt, so dass Sie iiber diese Liste einen
schnellen Zugriff auf lhre meist benutzten Stilvorlagen haben.

10.1.2.2 Seitenrander

Sie konnen die Seitenrdnder jederzeit manuell tiber das Lineal einstellen. Bei der Formatierung eines umfang-
reichen Dokuments ist die Verwendung des Stylist jedoch die bessere Losung.

£ Durch einen Klick auf dieses Symbol im Stylist 6ffnen Sie die Sektion Seitenvorlagen des Stylist. Legen
D Sie zuerst eine Kopie der Vorlage Standard an:

1. Klicken Sie in der Liste mit der rechten Maustaste auf Standard.
2. Wihlen Sie Neu... aus dem erscheinenden Kontextmenti.

3. Benennen Sie IThre neue Stilvorlage im Feld Name. Das Feld Folgevorlage wird entsprechend aktualisiert,
sobald Sie es auswéhlen. Fiir dieses Beispiel nennen wir die neue Vorlage Standard Kopie.

4. Klicken Sie abschlieffend auf OK und Ihre neue Stilvorlage wird in die Liste verfiigbarer Vorlagen aufge-
nommen.

Jetzt dffnen Sie mit einem Rechtsklick auf die neu erstellte Vorlage das Kontextmenii und wihlen Andern. Das
Fenster Seitenvorlage: Standard Kopie erscheint, in dem Sie im Bereich Seite die Seitenrénder nach Belieben

einstellen konnen.

) Das entspricht dem Offnen des Meniieintrages Format—Seite im
% Hauptmenii.
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Bei der Betrachtung des Fensters Seitenvorlage: Standard Kopie werden Sie bemerkt haben, dass Sie dort viele
einzelne Elemente festlegen konnen. Wenn beispielsweise Thre Arbeit mit der Textverarbeitung zu 90% aus
dem Schreiben von Geschaftsbriefen mit vorgeschriebenem Format besteht, so sparen Sie eine Menge Zeit,
wenn Sie diese Formatierung hier vornehmen.

Beim Andern einer bestehenden Vorlage werden die urspriinglichen

Werte dieser Vorlage tiberschrieben. Falls Sie meinen, dabei einen

Fehler gemacht zu haben, kénnen Sie die Einstellungen durch einen
Klick auf Zuriick wieder auf die Ursprungswerte zuriicksetzen.

10.1.2.3 Listen

Das Listenelement benutzen Sie, um beispielsweise die Eigenschaften eines Objektes aufzuzahlen (,,ungeordnete”
oder , Aufzdhlungs”-Liste) oder die Schritte zur Erledigung einer Aufgabe zu benennen (,,geordnete” oder
,nummerierte” Liste).

Mit einem Klick auf dieses Symbol formatieren Sie den markierten Text als ungeordnete Liste. Wenn
Sie dann die Listenelemente markieren und aus dem Menii Format—Nummerierung/ Aufzihlung wih-
len kénnen Sie dort den Typ der Aufzdhlungszeichen dndern.

Mit diesem Symbol wandeln Sie den markierten Text um in eine nummerierte Liste. Wie bei der
Aufzdhlung konnen Sie auch bei der Nummerierung verschiedene Optionen ausprobieren.

10.1.2.4 Kopf- und FuBzeilen

Standardmiéfig sind Kopf- und Fufizeilen bei allen Seiten des Dokumentes identisch. Tragen Sie in diesen
Bereichen bgstimmte Informationen iiber das Dokument ein, wie z.B. die Seitenzahl, die Gesamtanzahl der
Seiten, die Uberschrift des Kapitels, usw.

Der Mentieintrag Einfiigen+Kopfzeile—Standard fiigt eine Kopfzeile und der Eintrag Einfiigen+FuBzeile—
Standard eine Fufizeile in Ihr Dokument ein. Geben Sie nun einfach den gewiinschten Text in die jeweilige
Zeile ein oder benutzen Sie einen oder mehrere Feldbefehle aus dem Menii Einfiigen— Feldbefehle zur Zusam-
menstellung der Kopf- und Fufizeile.

10.1.3 Weiterfiihrende Informationen

Wenn Sie mehr tiber die Benutzung von OpenOffice.org Writer lernen wollen, sollten Sie das Tutorial
auf der Website Tutortials for OpenOffice (http://www.tutorialsforopenoffice.org/category_index/
wordprocessing.html) durcharbeiten.

Sehr ntitzlich ist auch die tiber das Menii erreichbare Hilfefunktion von OpenOffice.org Writer (Hilfe—Inhalt).
Die meisten Ihrer Fragen werden hier beantwortet.

S ! ¢ OpenOffice.org Writer kann Ihre Dokumente in das PDF-Format ex-

<N~ portieren (Datei—Exportieren als PDF). Dadurch kdnnen Sie lhre
Dokumente auch in diesem bekannten Format des Adobe® Rea-
der® publizieren.
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10.2 Tabellenkalkulation

Dieses Kapitel bietet eine kurze Einfithrung in die Funktionen der Tabellenverarbeitung OpenOffice.org Calc.
Vorausgesetzt wird jedoch, dass Sie das Anwendungsgebiet fiir Ihre Tabellenkalkulation kennen, da hier nicht
auf spezielle Anwendungsfelder (Buchhaltung, Simulation, etc.) eingegangen werden kann.

10.2.1 OpenOffice.org Calc

10.2.1.1 Starten

Das Programm OpenOffice.org Calc starten Sie tiber das Hauptmenti: Biiroprogramme+Tabellenkalkulation—
OpenOffice.org Calc . Sie erreichen OpenOffice.org Calc auch aus jedem anderen OpenOffice.org-Fenster, indem
Sie im Menti Datei—Neu— Tabellendokument auswéhlen. Daraufhin wird OpenOffice.org Calc mit einer leeren
Tabelle geoffnet.

Beim ersten Start von OpenOffice.org Calc erscheint ein Dialogfenster mit der Abfrage, ob Sie zum Speichern
TIhrer Dateien das Microsoft®- oder das OpenOffice.org-Format benutzen wollen.

Ihre Auswahl hdngt davon ab, ob Sie sehr viele Dateien mit Benutzern von Microsoft®-Anwendungen austau-
schen werden. Falls ja, klicken Sie auf Microsoft@®) Excel Dateiformat nutzen. Allerdings sollten Sie bedenken,
dass diese Funktion nicht hundertprozentig untersttitzt wird. Sie legen hier nur das Standardformat fest, das
Sie jederzeit in der Zeile Dateityp des Dialogs Speichern unter wieder dndern kénnen.

10.2.1.2 Die Oberflache

Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Extras Daten Fenster Hilfe ®
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Abbildung 10-2: OpenOffice.org Calc Hauptfenster

Formatleiste

Dies ist die Standard-Formatleiste fiir alle Module von OpenOffice.org. Sie ermdoglicht die Zuteilung von
Schriftarten, Farben, Ausrichtung, usw. der eingegebenen Daten.

Formel-Leiste

Wird zum Einftigen, Editieren und Entfernen von Formeln in Zellen benutzt.
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Arbeitsfliche

Hier geben Sie Ihre Daten (Zahlen, Daten, Formeln, Bilder, usw.) ein.

Alles auswihlen

Ein Klick auf das kleine Feld in der obersten linken Ecke der Arbeitsfliche markiert alle Zellen des Ar-
beitsblattes in einem Schritt. Das ist sehr hilfreich bei Formatierungen oder Anderungen, die das gesamte
Arbeitsblatt betreffen, wie beispielsweise das Andern der Schriftgrofse aller Zellen auf 10 Punkte (pts).

Arbeitsblatt-Umschalter

Eine Tabellendatei kann mehr als ein Arbeitsblatt enthalten. Mit Hilfe dieser Schaltknopfe konnen Sie
sich innerhalb des Dokumentes von Arbeitsblatt zu Arbeitsblatt bewegen. . Sie kénnen dazu auch die
Arbeitsblatt-Reiter (Tabs) verwenden.

10.2.2 Arbeiten mit der Tabellenkalkulation

Die folgenden Abschnitte werden sich mit den Grundfunktionen (Daten- und Formeleingabe, Erstellen von
Grafiken zur Datenprasentation, usw.) beschiftigen. Dabei werden wir die monatlichen Umsatzzahlen und
Kosten einer imagindren Firma als Beispiel benutzen.

OpenOffice.org Calc ist ein professionelles Kalkulationsprogramm, das vielerlei Fahigkeiten und Funktionen
beinhaltet, weit mehr als wir in diesem Dokument behandeln kénnen. In Weiterfiihrende Informationen, Seite
72 bekommen Sie weitere Informationen zur Nutzung von OpenOffice.org Calc.

10.2.2.1 Dateneingabe

Zur Dateneingabe in eine Zelle (Text oder Zahlen) bewegen Sie sich zur gewiinschten Zelle, geben die Daten
ein und driicken zum Abschluss auf Enter.

Die automatische Vervollstindigung erleichtert die Dateneingabe ungemein. Diese Funktion ,errdt” auf der
Basis des Inhaltes der aktuellen Zelle den Inhalt der ndchsten Zelle. Das funktioniert mit allen Daten, die einer
Reihe von aufeinander folgenden integralen Zahlen zugeordnet werden kénnen.

[D1s T feo B =
-y A | B | C | D |
BX 1 {jahr 2004
=EE Kosten Umsatz
Q""' 3 Januar
4
5
B
7
B
. 10
4 11
REC 12
AT
15
16
=5 17

Abbildung 10-3: Vereinfachung der Dateneingabe durch Auto-Vervollstindigung

Um diese Funktion zu nutzen, positionieren Sie den Mauszeiger auf dem ,, Auto-Fiillgriff” (der kleine schwar-
ze Punkt am unteren rechten Ecke der Zelle), klicken darauf und ziehen die Zelle in die gewtinschte Richtung.
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Die Zellwerte werden dabei in einem Popup-Fenster angezeigt (sieche Abbildung 10-3). Wenn der gewiinschte
Wert erreicht ist, lassen Sie die Maustaste los.

Bereits vorhandene Daten in Zellen konnen auch nach verschiedenen Kriterien sortiert werden. Markieren
Sie dazu die entsprechenden Zellen und 6ffnen dann den Sortier-Dialog iiber das Menti: Daten—Sortieren.
Spezifizieren Sie die Sortierart und -reihenfolge sowie weitere Optionen und klicken Sie abschliefiend auf OK.

N Beziehen Sie auf jeden Fall auch die Spalten und Reihen in die
;Q§ Auswahl ein, die als ,Spalteniiberschriften fiir die Tabelle fungieren
> , so dass Andere die Ordnung der Daten nachvollziehen kénnen.

10.2.2.2 Eingeben von Formeln

Mit Formeln kann man Abldufe in einem Kalkulationsblatt so automatisieren, dass man beispielsweise kom-
plexe Simulationen durchfiihren kann. Innerhalb einer Zelle werden Formeln durch das Voranstellen des Zei-
chens = eingeleitet. Alles Andere wird als ,,unverdnderliche” Daten gewertet.

Die Operationen folgen den Konventionen der algebraischen Notation, d.h., dass zum Beispiel bei =3+A25+4 % (A20+C34 /1
der Wert in Zelle C34 durch den Wert in Zelle B34 geteilt wird, zu dem Ergebnis der Wert von 220 addiert und

das Ganze mit 4 multipliziert wird. Zum Schluss wird das Ergebnis von 3 mal A25 hinzugeftigt. So konnen

komplexe Ausdriicke durch die Benutzung von simplen Basisoperationen etwas vereinfacht werden.

OpenOffice.org Calc stellt Ihnen eine Menge vorgefertigter Funktionen fiir Ihre Formeln zur Verfiigung. Gehen
Sie auf Entdeckungsreise, benutzen Sie den Mentieintrag Einfiigen—Funktion.

10.2.2.3 Diagramme: Daten visualisieren

Je mehr Informationen ein Kalkulationsblatt enthilt, desto schwieriger wird es, den Zusammenhang zwischen
den einzelnen Daten zu erkennen und zu verstehen: zu viele Zahlen und zu wenig Gehalt. Die beste Art, dieses
Problem zu losen, ist die grafische Prdsentation der Daten, das Diagramm.

Wie bei allen Funktionen der Datenanalyse miissen Sie auch hier zuerst den Datenbereich markieren, den
Sie in der Grafik darstellen wollen. Also wahlen Sie einen Datenbereich aus und starten Sie mit Einfiigen—
Diagramm den Diagramm-Assistenten.

Wihlen Sie nun den Diagrammtyp, die Variante, den Titel, die Achsenbeschriftungen, usw. und klicken Sie
auf Fertig stellen, um das Diagramm zu erstellen und in das Kalkulationsblatt einzufiigen (sieche Abbildung
10-4).

Ein in ein Kalkulationsblatt integriertes Diagramm ist ,,dynamisch®,
d.h., wenn Sie die Werte in dem Zellenbereich dndern, der in der
Grafik dargestellt wird, wird die Grafik automatisch aktualisiert.

\ 1/
/]E

Mit einem Rechtsklick auf das eingebettete Diagramm rufen Sie ein
Menii auf, mit dessen Hilfe Sie viele Parameter des Diagramms &n-
dern konnen. Einzelne Teile, wie z.B. der Diagramm-Titel, kdnnen
durch einen Doppelklick gedndert werden.

7

\
%X

10.2.3 Weiterfithrende Informationen

Weiterfiihrende Informationen tiber die Arbeit mit OpenOffice.org Calc finden Sie in dem Tutorial auf der Web-
site Tutorials for OpenOffice (http://www.tutorialsforopenoffice.org/category_index/spreadsheet.
html).

Bei der Benutzung von OpenOffice.org Calc sollten Sie bei jeder Gelegenheit die integrierte Hilfe {iber das
Menii (Hilfe—Inhalt) oder durch Driicken der Taste F1 in Anspruch nehmen. Sie finden mit der Suche im
Inhaltsverzeichnis oder im Index die Antwort auf (fast) jede Frage. Eine Kontexthilfe ist ebenfalls vorhanden.

72


http://www.tutorialsforopenoffice.org/category_index/spreadsheet.html
http://www.tutorialsforopenoffice.org/category_index/spreadsheet.html

Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Extras

Fenster Hilfe

B .

B |

b3

[ o e | F |

Ausgaben und Einnahmen 1/2004

Januar

aEODE & e Er

i dd0asadtadaadsadundaatss

28
| <> | [ Tabsiter {Tanslez {Tabslea

Abbildung 10-4: 3D-Diagramm innerhalb des Kalkulationsblattes
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Dateimanager haben sich zu echten Multifunktions-Applikationen entwickelt. Sie beschéftigen sich nicht nur
mit den Standardaufgaben wie dem Kopieren und Verschieben von Dateien. Tatsachlich kann man mit Kon-
queror Dateien verwalten, das LAN nach Ressourcen durchsuchen, Audiodateien (zum Beispiel MP3s) abspie-
len, im Web surfen und viele andere Dinge tun.

Sie starten Ihren Dateimanager durch Klick auf das Symbol Persénliches Verzeichnis oben links auf der Arbeits-

flache.

Dokument Bearbeiten Ansicht

Gehe zu Lesezeichen Extras Einstellungen Fenster Hilfe

QO[O O[= G &[FAEm &
‘| B Adresse: | [E3 /fhomefwobo ¥ | L
Mandriva Mandrivastore Mandrivaclub Mandrivaexpert Mandrivaonline Mandrivi »
O‘ Persdnlicher Ordner > ~ > > >
- E3BOINC ‘} \é } \?, }
- »Desktop BOINC Desktop Docs Downloads GMUstep
Docs > > > > »
+-[E§Downloads } } } } }
= #[E§ GNUstep Magdriva Mandriva mdv2006 neodoc SAFE_BSD
‘g ---Magdriva y nare L Unzer
&| [EFMandriva @ J ﬂ
_E [ mdv2008 ginfo mude sec_rubrik.
= -[Egneodoc txt
3 #|EsAFE_BSD
g =g@tmp
i)
LY
E

Abbildung 10-5: Die Hauptansicht von Konqueror

10.3.1 Seitenleiste

[@ [14 Elemente - 3 Dateien (13,3 KB insgesamt) - 11 Ordner

In der Hauptansicht kann die Seitenleiste auf der linken Seite vorhanden sein. Zur Anzeige bzw. zum Ver-
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stecken der Seitenleiste wahlen Sie im Menti Fenster—Navigationsbereich anzeigen (oder benutzen Sie die Taste
F9).

Es folgen kurze Beschreibungen der Symbole in der Seitenleiste von Konqueror:

0
<
3
T
=2

Bedeutung

amaroK. Startet das Audio-Programm amaroK (amaroK Audio-Player, Seite 81).

Lesezeichen. Schneller Zugang zu Ihren Lesezeichen.

Verlauf. Eine Liste der Verzeichnisse und Plitze im Internet (FTP, WWW, usw.), die
Sie in letzter Zeit besucht haben.

Personliches Verzeichnis. Ihr personliches Verzeichnis, in dem Thre personlichen
Dateien liegen.

Netzwerk. Gibt Ihnen Zugriff auf FTP-Server sowie auf Mandriva- und
KDE-spezifische Web-Seiten (natiirlich konnen Sie hier Eintrdge hinzuftigen oder
16schen).

Waurzelverzeichnis. Von hier aus haben Sie Zugriff auf das gesamte Dateisystem Ihres
Rechners. Normalerweise sind Sie nicht berechtigt, Dateien auflerhalb Ihres
personlichen Verzeichnisses zu manipulieren; nur der Systemadministrator (root) ist
dazu in der Lage.

Dienste. Von hier aus erreichen Sie alle Programme, sowie den Audio-CD-Browser, die
Schriften, den LAN-Browser, den Drucksystem-Browser und Ihre System-Einstellungen.

4 8 OO

Tabelle 10-2. Symbole im Navigationsbereich von Konqueror

10.3.2 Umgang mit Speichermedien

Benutzen Sie den Mentipunkt Gehe zu—Speichermedium, um auf die Inhalte von USB-Sticks, externen Festplat-
ten und allen tibrigen an oder in Ihrem Computer angeschlossenen Speichermedien zuzugreifen (Festplatten,
eingehdngte Partitionen, CD-Laufwerke, usw.).

Dokument Bearbeiten Ansicht Gehe zu Lesezeichen Extras Einstellungen Fenster Hilfe

1Q QOO=[AaMEm &

- B Adresse: | ™| mediay =Fn
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L # Audio-CD-Browser = =
o4 = @B B A
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J;r-l;Einstellungen WXP C EEGIEREE Festplatte Festplatte
+- @& LAM durchsuchen - (hda1) (hdas) (hda7)
(3 - FdProgramme = — —
&)+ Eero F] £ . 2
+- T Schriften —_—, i = |
ey ezl Speichermedien Festplatte 10G Media 127M 12G Media
- {hdag) Removab...
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® & R %
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=
a
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u
[
73
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=4 3

|§|Festp|atte (hdal)/ Eingebundene Festplattenpartition
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10.3.3 Umgang mit Dateien

beiten. Ziehen mit der Maus (Drag’'n’Drop), Tastenkombinationen,
Verwendung von zwei Dateimanager-Fenstern, usw. Benutzen Sie
die Methode, die lhnen am Besten liegt (sehen Sie sich auch die
Meniis Bearbeiten und Fenster an).

@ Es gibt sehr viele Moglichkeiten, Dateien im Dateimanager zu bear-

Dateien kopieren. Sie kopieren eine Datei an eine andere Stelle in Ihrem Dateibaum auf die einfachste Art,
indem Sie die Datei markieren und die Tastenkombination Strg-C driicken. Gehen Sie zu dem Verzeichnis,
das die Kopie aufnehmen soll und drticken Sie dort die Tastenkombination Strg-V.

Dateien verschieben. Das gleiche Prinzip gilt beim Verschieben von Dateien. Schneiden Sie die Datei mit der
Kombination Strg-X aus und fiigen Sie sie mit der Kombination Strg-V am Zielort wieder ein.

Verkniipfungen zu Dateien erstellen. Das Erstellen von Verkniipfungen zu Dateien gibt Ihnen die Moglich-
keit, auf ein und dieselbe Datei von verschiedenen Verzeichnissen aus zuzugreifen. Stellen wir uns vor, dass
eine Threr Dateien im Verzeichnis /home/franz/Music/Artists/FavoriteArtist/ liegt und Sie mochten sch-
nell darauf zugreifen konnen. Ziehen Sie die Datei einfach mit der rechten Maustaste in das Zielverzeichnis
und wihlen in der erscheinenden Abfrage Verkniipfung hier erstellen.

Dateien loschen. Die sichere Losung, eine Datei zu entfernen, ist, sie in den Miilleimer zu schieben, wahrend
die unsichere darin besteht, die Datei direkt zu 16schen. Zum sicheren Loschen markieren sie eine Datei und
driicken auf Entf. Zum Wiederherstellen doppelklicken Sie auf das Miilleimer-Symbol auf Ihrem Desktop und
schieben die Datei wieder an ihren urspriinglichen Platz zuriick. Um sie wirklich zu 16schen, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den Miilleimer und wihlen Miilleimer leeren im Kontextmenii. Zum direkten Loschen
markieren Sie die Datei und driicken die Tastenkombination Umschalt-Entf.

10.3.4 Im Web surfen

Wenn Sie sich des 6fteren Verzeichnisse ansehen, in denen HTML-Dateien liegen, zum Beispiel die Dokumen-
tation Ihrer Distribution, finden Sie meistens auch eine Datei namens index.html.

Nehmen wir einfach /usr/share/doc/mandriva/de/Drakxtools-Guide.html als Beispiel. Klicken Sie auf die
Datei index.html und Konqueror zeigt Ihnen den Inhalt der Datei.

10.3.5 Datei-Sharing

Diese Funktion erlaubt es Ihnen, Dokumente mit anderen Benutzern im lokalen Netz zu teilen und auf freige-
gebene Dokumente von anderen Benutzern zuzugreifen. Sie erlaubt auch Systemadministratoren, gemeinsa-
me Verzeichnisse zu erstellen, in denen jeder Benutzer Dateien einsehen, hinzuftigen und bearbeiten kann.

10.3.5.1 Dateien gemeinsam benutzen

Wenn im Mandriva Linux Control Center Partitionen teilen aktiviert ist (siehe Gemeinsame Benutzung von Verzeich-
nissen, Seite 163), konnen Sie im Konqueror mit der rechten Maustaste auf ein Verzeichnis klicken und in dem
erscheinenden Mentii Gemeinsam nutzen wihlen. Dies erlaubt Thnen, beliebig viele Verzeichnisse mittels NFS '
oder Samba * im Netzwerk gemeinsam zu nutzen.

1. NFS (Network File System, deutsch: Netzwerk-Dateisystem) erlaubt es, Dateien in einem Netzwerk zu teilen, zu im-
portieren oder zu exportieren. Wahrend die Einrichtung von NFS leichter ist als die von Samba, kann es nur mit UNIX®-
basierten Systemen (wie GNU/Linux) verwendet werden. Da NFS ein unsicheres Protokoll ist, sollte es nur in sicheren
lokalen Umgebungen benutzt werden.

2. SMB ist ein Protokoll, mit dem PCs Ressourcen (wie Dateien oder Drucker) teilen. Die Betriebssysteme Windows®,
GNU/Linux (via Samba) und OS/2 sowie weitere Systeme, unterstiitzen das SMB-Protokoll. Es kann als Alternative zu
Netware und NFS angesehen werden.
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10.3.5.2 Freigegebene Dateien mit Konqueror bearbeiten

lisa installiert sein. Falls nétig, installieren Sie es und starten da-

@ Zur richtigen Nutzung dieser Funktionalitdt muss das Paket
nach den Systemdienst 1isa.

Sie konnen alle freigegebenen Dateien im Netzwerk bearbeiten, indem Sie den LAN-Browser-Abschnitt in der
Seitenleiste auswahlen. Alle Rechner im Netzwerk, die Dateien freigegeben haben, erscheinen als Verzeich-
nisse in diesem Abschnitt. Unterhalb des Rechnernamens erscheint fiir jedes von diesem Rechner unterstiitzte
Protokoll ein Ordner. Das konnen folgende sein:

FISH
Dieses Protokoll basiert auf ssh. Jeder Rechner im lokalen Netzwerk, der einen ssh-Server laufen hat,
wird Ihnen eine Verbindung erlauben (Voraussetzung: korrekte Authentifizierung) und Ihnen das Durch-
suchen der fiir Sie freigegebenen Verzeichnisse ermoglichen.

NFS
In diesem Ordner erscheinen freigegebene Dateien/ Verzeichnisse von UNIX® Rechnern (siehe Importieren
externer NFS-Verzeichnisse, Seite 163).

SMB

In diesem Ordner werden freigegebene Dateien/ Verzeichnisse von Windows® oder von mit Samba aus-
gertisteten Rechnern angezeigt (siehe Einhiingen entfernter SMB-Verzeichnisse, Seite 161).

10.4 Drucken und Faxen aus Anwendungen

Die Anwendungen unter GNU/Linux unterstiitzen ein einfaches Druckprotokoll auf der Basis von kprinter, das
sogar zum Erstellen von PDF-Dateien und zum Versenden von Fax-Mitteilungen geeignet ist.

10.4.1 KPrinter benutzen

Mit einem Klick auf den Druck-Button einer Applikation aktivieren Sie die Druckerschnittstelle. In den mei-
sten Fillen ist dies kprinter. Nun miissen Sie nur noch die verschiedenen Druckparameter einstellen und auf
den Drucken-Button klicken.

Jede X-Applikation, die die Definition ihres Druckkommandos erlaubt, kann kprinter benutzen. Sie miissen
dazu nur die Druckfunktion aufrufen, nach einer Option ,Druckkommando”, ,Druckbefehl” oder Ahnlichem
suchen und dort kprinter --stdin eingeben. Damit wird bei jedem Druckbefehl dieser Applikation das
Tool kprinter aufgerufen (es wird aber in dem Moment kein wirkliches Dokument gedruckt).

10.4.2 Der Druckdialog bei KPrinter

Sie konnen bei kprinter zahlreiche Einstellungen vornehmen®, wie z.B. das Ausgabegerit bestimmen (norma-
lerweise ein Drucker — lokal oder entfernt), die Anzahl der Exemplare und die Papiergrofie angeben, usw.

3. Die moglichen Optionen variieren abhédngig vom angeschlossenen Gerit.
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—Drucker
Mame: — SAMSUMNML1S10 |7 \ Eigenschaften
Status: Inaktiv (Auftrége werden angenommen)
Typ: SAMSUNG ML-1510
Adresse;
Kommentar; Samsung ML-1510 Foomatic/gdi (recommended)

Dialog nach Abschluss des Druckvergangs gegffnet lassen

Optionen == Systemoptionen Hilfe Drucken Abbrechen

Abbildung 10-6: KPrinter - Hauptdialog

Im Drucker-Bereich kénnen Sie den gewtiinschten Drucker aus einer Liste auswéhlen und die Druckoptionen
einstellen (iiber die Schaltflache Eigenschaften). Im unteren Teil des Fensters finden Sie eine Schaltflache Op-
tionen mit deren Hilfe Sie weitere Druckoptionen setzen konnen. Mit Hilfe der Schaltfliche System-Optionen
legen Sie die systemweiten Druckereinstellungen fest.

Normalerweise wird nur lhr lokaler Drucker, die ,In Datei drucken’-
‘=9\ Drucker (sowohl PDF als auch PostScript) und der ,Fax'-Drucker
angezeigt. Wenn Sie jedoch in ein lokales Netzwerk integriert sind,
werden auch alle im Netzwerk zur Verfiigung stehenden Drucker
angezeigt, so dass das Drucken im Netzwerk recht einfach ist.

10.4.2.1 Drucker-Einstellungen

Allgemein | Bild | Text | HP-GL/2 | Treiber-Einstellungen | Plakat | ||»

|

Seitenformat: | A4

‘|

Papiertyp: | Normal Paper

Papiereinzug:

—Ausrichtung - —
@ Hochformat

Querformat
Querformat, umgekehrte Reihenfolge B

Hochformat, umgekehrte Reihenfolge

~Vorspann/Nachspann ~Seiten pro Blatt
Start: | none ¥ 1
°2
Ende: none ¥
4
Speichern oK Abbrechen

Abbildung 10-7: Druckereigenschaften

Eine Option, die vielleicht erwédhnt werden sollte, ist Seiten pro Blatt (im Beispiel sind dies zwei). Sie konnen
damit bis zu vier Seiten auf ein einziges Blatt Papier drucken (bzw. acht bei einem Duplex-Drucker). Dies
kann sehr hilfreich sein, wenn Sie Probeausdrucke machen oder umfangreiches Material kompakt ausdrucken
wollen.
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Allgemein Bild @ Text HP-GL/2 | Treiber-Einstellungen Plakat »

.. Samsung ML-1510 Foomatic/gdi ([recommended) =
- General
i i[C/Page Size: <A4>
-[IManual Feed of Paper: <Off>
[~ IMedia Type: <Normal Paper>
[~ JEconomy mode: <Off>
i “["JNumber of Copies: <1>
+-ggAdjustment
--gMiscellanecus
[ZJAllow use of 'Reprint' button: <Yes>
-[ZJAltitude Correction: <Low Altitude (High Air Pressure)>
| Z/Reprint Page after Paper Jam: <Yes> -

~Resolution
300 DPI

600 DPI

Speichern oK Abbrechen

Abbildung 10-8: Druckauflésung dndern

Wenn Sie druckerspezifische Einstellungen machen wollen, wie etwa die Druckauflosung, miissen Sie auf die
Karteikarte Treiber-Einstellungen wechseln. Hier finden Sie unter Anderem die Resolution (Auflosung). Wahlen
Sie einfach die gewiinschte Auflosung.

Auflerdem konnen Sie dort eventuell auch Moglichkeiten zum Einsparen von Toner bzw. Tinte finden (suchen
Sie etwas wie ,Sparmodus” oder , Tonerdichte”). Der Ausdruck wird dadurch natiirlich schwécher. Wenn
solch eine Option nicht vorhanden ist, hat die Auswahl einer niedrigen Auflosung oft den gleichen Effekt.

NP Die Schaltflache Speichern speichert die Einstellungen fiir die fol-
;@: genden Druckauftrige.

10.4.3 Erstellen von PDF-Dateien

Wabhlen Sie den Sonderdrucker In Datei drucken (PDF), geben Sie den gewtinschten Dateinamen im Feld Aus-
gabedatei: ein (Abbildung 10-9) und klicken Sie auf Drucken, um die PDF-Datei zu erstellen.

—Drucker
Mame: 5 1In Datei drucken (PDF) || % \ Eigenschaften
Status: Inaktiv (Auftrége werden angenommen)
Typ: Eine PDF-Datei (Acrobat-Format) schreiben
Adresse: Lokale Datei
Kommentar:
Ausgabedatei: jhomejwobo/print.pdf Fa

Dialog nach Abschluss des Druckvorgangs gedffnet lassen

Qptionen >= Systemoptionen Hilfe Drucken Abbrechen

Abbildung 10-9: Erstellen einer PDF-Datei
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10.4.4 Faxe verschicken

Der Sonderdrucker An Fax weiterleiten erméoglicht die Versendung des aktuellen Dokuments als Fax*. Wenn
Sie die Drucken-Schaltfldche betdtigen, erscheint ein Dialogfenster (Abbildung 10-10).

Datei Fax Einstellungen Hilfe

QRO L0

Dateien: (| J/homejwobojMagdriva/How to_Contribute sxw
Faxnummer MName Unternehmen
7
Betreff:
Kommentar:
Ablaufplan:
| | Leerlauf | Efax

Abbildung 10-10: Hauptfenster Fax

Als Erstes miissen Sie sicherstellen, dass Ihr Faxmodem korrekt konfiguriert ist. Wahlen Sie dazu Einstellungen—
KdeprintFax einrichten im Menii. Fiillen Sie die Felder im Abschnitt Personlich mit Ihrem Namen, dem Namen
Ihrer Firma und der Faxnummer aus. Unter System stellen Sie sicher, dass das Fax-System und dessen Para-
meter richtig eingestellt sind. Ein Beispiel sehen Sie in Abbildung 10-11.

r,a Auswahl des Faxsystems
Persdnlich Fax-System: EFax 4
Befehl: rom_{FROM=@@} send %res %number %files

Seiteneinrichtung

i Fax/Modem-Gerat: | StandardmaBiger Modemanschluss
System

-
Filter

oK Abbrechen

Abbildung 10-11: Fax-Einstellungen

Q) Fiillen Sie das Feld Faxnummer: aus und klicken Sie auf die Schaltfliche Fax versenden oder driicken Sie
" die Eingabetaste, um das Fax sofort abzuschicken.

'\ Die Schaltfldche Log betrachten (Strg-L) 6ffnet ein Fenster, das [hnen den Verlauf des Faxversandes zeigt.
Uberpriifen Sie hier, ob Ihr Fax korrekt versandt wurde.

4. Natiirlich muss fiir diese Funktion ein angeschlossenes und funktionierendes Faxmodem vorhanden sein.
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Die Schaltflache Adressbuch (Strg-A) 6ffnet das KDE-Adressbuch, so dass Sie eine dort gespeicherte Fax-
nummer auswéhlen konnen.

80



Kapitel 11. Programme fiir Audio, Film und Video

11.1 Audioprogramme

11.1.1 amaroK Audio-Player

amaroKist ,die” Multimedia-Anwendung zum Abspielen Ihrer Lieblingsmusik. Ordnen Sie Ihre Aufnahmen
in Katalogen, speichern Sie Informationen zum Kiinstler, Texte, Album-Hiillen, usw.

In diesem Kapitel zeigen wir Ihnen die wichtigsten Eigenschaften des Programms. Wahlen Sie zum Start von
amaroK aus dem Startmenti Multimedia+Klange— Amarok.

Aktionen Wiedergabeliste Extras Einstellungen Hilfe ‘

IE0 B suche: |
Titel | Interpret |Album |Lénge |

Dies ist der Kontext-Browser: Er

zu fullen, konnen Sie Sticke aus den Browsern
links hereinziehen und fallenlassen. Danach
bitte auf ein Stick doppelklicken um die
Wiedergabe zu starten.

= zeigt Keontext-Informationen zum
72 jeweils laufenden Stick an. Um ihn
E nutzen zu konnen, muss allerdings
n erst eine Sammlung eingerichtet
32 || werden. - - .
: Die Wiedergabeliste
=]
5 Sammlung erfassen... -| Diesist die Wiedergabeliste. Um sie mit Inhalten
1] *
=

4 iPod

[ Dateien

000 00T Iof ~

| 0 sticke |§ 9§ |

Abbildung 11-1: amaroK’s Hauptansicht

% (): Nachdem amaroK gestartet wurde, sehen Sie dieses Symbol
in der Startleiste. Mit einem Rechtsklick darauf erreichen Sie das

dazugehérende Kontextmenii.

@ Klicken Sie auf den Button Sammlung erfassen, um eine Sammlung einzurichten. Geben Sie alle Verzeich-
nisse an, in denen amaroK nach Musik-Dateien suchen soll und klicken Sie abschlieflend auf Ok.

Zum Hinzuftigen weiterer Verzeichnisse zu Threr Sammlung wahlen Sie Einstellungen+amaroK einrichten—
Sammlung aus dem Menii. Nachdem Sie die Verzeichnisse markiert haben, aktualisieren Sie die Sammlung
mit dem Meniipunkt Extras—Sammlung neu erfassen.

Falls Sie Dateien von Wechselmedien (z.B. USB-Sticks oder eine
A externe Festplatte) in die Sammlung eingebunden haben, stellen Sie

sicher, dass diese Medien sich immer im gleichen Einhdngepunkt

befinden, da amaroK ansonsten die Dateien nicht finden kann.

@ Klicken Sie auf diesen Reiter um Ihre eingerichteten Wiedergabelisten anzusehen. Falls noch keine Li-
sten existieren, konnen Sie sich einige eingestellte Coole Streams anhoren, eine Sammlung von Radio-Streams
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verschiedener Musikstile. Zum Erstellen einer Wiedergabeliste ziehen Sie einfach Musikstiicke in die Wie-
dergabeliste. Wahlen Sie dann den Meniipunkt Wiedergabeliste—Wiedergabeliste speichern unter, um der Liste
einen Namen zu geben.

-
“* Klicken Sie auf den Reiter iPod, um Musikdateien auf einen tragbaren Player zu iibertragen, z.B. auf
einen iPod.

— Dieser Reiter zeigt Ihnen Ihr lokales Dateisystem, das Sie als Alternative zur amaroK-Sammlung benut-

zen konnen.

11.1.1.1 Brennen von Tracks mit K3B iiber amaroK

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einzelne Stiicke oder Musik-Verzeichnisse und 6ffnen Sie den
Kontext-Mentipunkt Brennen (unterschiedlich, je nachdem, ob Sie ein ganzes Album oder einen einzelnen
Track ausgewdhlt haben). Das Brennen kann in zwei Formaten durchgefiihrt werden: das , Daten”-Format er-
moglicht das Abspielen der Stiicke am Computer oder mit einem MP3-Player. Im ,,Audio”-Format gebrannte
Stiicke lassen sich dagegen nur auf traditionellen CD-Playern abspielen.

11.1.2 KsCD CD-Player
Nach dem Einlegen einer Audio-CD startet automatisch der KsCD CD-Player.

L]

02: Paradise By The Dashboard Light [Live] (L0:00)

© e
Q Wiedergabe M- Pause 01:08:55
1 -CC Vol: 40% 02/12

(& Anhalten | () Auswerfen

: . = & Meat Loaf - Rock N' Roll Hero
(RILIL ST R EGEEESTE Paradise By The Dashboard Light [Live]

Zufallig auerwiederhelur |5 CDDE S Extras -
Abbildung 11-2: KsCD Hauptansicht

Links sehen Sie die typischen Bedienelemente eines CD-Spielers: Wiedergabe, Anhalten, Auswerfen, usw. Die
Schalter darunter dndern die Abspielfolge. Weitere Schalter geben Ihnen Informationen tiber die aktuelle CD
und 6ffnen den Zugang zu erweiterte Einstelloptionen.

11.1.3 Benutzung des Mixers KMix

KMix ist ein Mixer fiir Soundkarten-Anwendungen unter KDE. Mit seinen Reglern konnen Sie Ihre Soundkarte
genau einstellen.

Datei Einstellungen Hilfe

Input | Switches

Z] 4 30 30 W 3D 0 BE<AM
o © C 0 ¢

.,,
S
IS

- Center
- Depth

3D Control

3D Control

PCM

Surround

Center

LFE

IEC958 Playback AC97-

Master
Master Mono
PC Speaker

NVidia nForce2

Abbildung 11-3: KMix Hauptansicht
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Der Reiter Output regelt die Lautstarke-Einstellungen der verschiedenen Sound-Quellen. Der wichtigste Reg-
ler ist zweifellos Master, der die allgemeine Lautstirke bestimmt. Mit einem Rechtsklick auf jeden Regler
erreichen Sie weitere Optionen wie Kanile trennen, Stummgeschaltet, Ausblenden, usw. Ein Klick auf die griine
,LED” tiber dem Regler schaltet die entsprechende Quelle stumm/laut.

NI .

;Qs @ Ein Klick auf dieses Symbol in lhrer Startleiste zeigt einen
Regler, mit dem Sie die allgemeine Lautstdrke kontrollieren, alle
Quellen stumm schalten und das Mixer-Fenster 6ffnen kénnen.

Der Reiter Input kontrolliert die Aufnahmepegel der Eingénge Ihrer Soundkarte. Falls Sie Videokonferenzen
fithren oder Musikstiicke zusammenstellen, regeln Sie hier Thr Mikrofon und andere Eingangsquellen. Ein
Klick auf die griine ,LED” {iber jedem Regler schaltet das entsprechende Gerat stumm /laut; ein Klick auf die
rote ,LED” unter dem Regler deaktiviert bzw. aktiviert das Gerit.

Der Reiter Switches fiihrt Sie tiefer in die Konfiguration Ihrer Soundkarte. Mikrofon-Boost, externer Verstarker:
diese Optionen sind fiir fortgeschrittene Benutzer gedacht, die ihr Soundsystem wirklich beherrschen wollen.
Zur Aktivierung der jeweiligen Option klicken Sie auf den Punkt iiber der Spalte.

Schliefilich sehen Sie noch einen horizontalen Regler. Mit ihm stellen Sie die Balance zwischen dem linken und
rechten Lautsprecher ein. Beachten Sie, dass beim Vorhandensein getrennter Master-Regler im Output-Reiter
deren Einstellungen durch das Bewegen des horizontalen Reglers beeinflusst werden.

11.2 Videoprogramme

11.2.1 Einleitung

Das Hauptproblem bei der Benutzung von Videoplayern unter GNU/Linux liegt darin begriindet, dass die
meist genutzten Video-Codecs proprietdre Software sind. Also miissen diese Codecs zur Implementierung in
freie Software hauptséchlich aus Kostengriinden re-programmiert (Reverse-Engeneering) werden. Dieser Vor-
gang ist sehr komplex und dartiber hinaus in manchen Lédndern illegal, was die Verftigbarkeit von Codecs
und damit auch die Auswahl der unter GNU/Linux abspielbaren Videoformate begrenzt.

Es ist beispielsweise nahezu unmoglich, bestimmte komprimierte digitale Video-Dateien oder -DVDs abzu-
spielen ohne vorher die entsprechenden Plugins aus dem Internet zu holen und zu installieren.

Da in einigen Staaten iiber die Legalitat des Abspielens von DVDs

sowie solcher riick-entwickelten Codecs noch nicht entschieden wur-

de, kann Mandriva nicht alle Plugins fiir die Codecs in die Distribu-
tion integrieren'. Die hier enthaltenen Informationen sind fiir Benu-
tzer gedacht, die genau wissen, dass die Benutzung dieser Codecs
in ihrem Staat erlaubt ist. Mandriva unterstiitzt keinerlei illegale
Aktivitdten und Sie sollten sich der Rechtslage in lhrem Staat
bewusst sein, bevor Sie die Codecs und Plugins einsetzen.

11.2.2 Kaffeine

Kaffeine basiert auf den Xine-Bibliotheken, mit denen Video-Dateien und -Streams wiedergegeben werden
kénnen.

Ein Doppelklick auf einer unterstiitzten Videodatei startet Kaffeine, 6ffnet die Datei und startet die Wiederga-
be. Sie kdonnen Kaffeine auch iiber den Eintrag Multimedia+Video—Kaffeine im Startmenii 6ffnen.

Beim ersten Start des Programms &ffnet sich ein Einrichtungsassis-
% tent. Wir empfehlen das Beibehalten der vorgegebenen Optionen.

83



Kapitel 11. Programme fiir Audio, Film und Video

Datei  Ansicht Spieler Wiedergabeliste Einstellungen Hilfe
i & DVD = |- i

Spieler | Wiedergabeliste | Los!

Lautstarkeregler

Wiedergabebereich

Wiedergabekontrolle

/ Positionskontrolle

OOOO Y Ig;tm;zg

Entréqe: 1, Spieldauer: 0:00:00 [KaffeinePart
— I I

Abbildung 11-4: Kaffeines Hauptansicht

Kaffeines einfaches Interface (Abbildung 11-4) besteht aus den folgenden Komponenten:

» Wiedergabebereich. Wo das aktuelle Video gezeigt wird. Driicken Sie die Tastenkombination Strg-Shift-F,
um zwischen Fenster und Vollbild umzuschalten.

« Positionskontrolle. Mit dem Schieberegler konnen Sie sich vorwiérts (nach rechts oder mit der rechten Pfeil-
taste) und riickwérts (nach links oder mit der linken Pfeiltaste) zu jedem beliebigen Punkt des Videos be-
wegen.

o Lautstdrkeregler. Ziehen Sie den Regler nach rechts (oder driicken Sie die Plus-Taste), um die Lautstdrke zu
erhohen; ziehen Sie den Regler nach links (oder driicken Sie die Minus-Taste) um den Ton leiser zu stellen.

+ Wiedergabekontrolle. Ein reduziertes Abbild der tiblichen Kontrollen von Videorekordern: Zuriick, Play/Pause
(Tastenkiirzel: Leertaste), Stopp (Tastenkiirzel: Riicktaste) und Vorwarts.

« Status. In der unteren rechten Ecke sehen Sie Informationen tiber die Wiedergabeliste und das aktuell ge-
zeigte Video.

Zum Abspielen einer DVD legen Sie einfach die DVD in das Laufwerk und Kaffeine startet die Wiedergabe
des DVD-Titels. Zur Wiedergabe empfehlen wir den Volbild-Modus.

11.2.3 Weitere Video-Anwendungen fiir Linux

Xine
Xine ist eines der interessantesten Videoprogramme fiir GNU/Linux. Es unterstiitzt eine breite Auswahl

von Formaten und Eingangsquellen. Es ist schnell, flexibel und erweiterbar. Und es ist als Bibliothek
verfligbar, auf der wiederum andere Videoplayer basieren.

MPlayer

MPIlayer ist eine weitere interessante Anwendung und unterstiitzt viele Ausgabe-Treiber, dazu sogar dltere
Grafikkarten. MPlayer kann unter Anderen mit DVDs, AVIs und VideoCDs umgehen. Allerdings werden
Sie zum Abspielen von vielen populédren Videoformaten besondere WinDLLs und proprietire Codecs aus
dem Internet laden und installieren miissen. Das erscheint einerseits unbequem und aufwéndig, erlaubt
aber andererseits das Abspielen von vielen Formaten, die von Windows® unterstiitzt werden.
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Totem

Totem ist eine GNOME-2-Anwendung, die auf den Xine-Bibliotheken basiert. Daher sind seine Eigenschaf-
ten denen seines ,Ursprungs” auch sehr dhnlich. Totem ist allerdings besser in die GNOME-Umgebung

integriert.

11.3 CDs brennen

In diesem Kapitel erkldren wir anhand von K3b die allgemeine Vorgehensweise beim Brennen von CDs. K3b
unterstiitzt zwar auch den Umgang mit DVDs, wir konzentrieren uns in diesem Abschnitt jedoch auf CDs. Der
Umgang mit DVDs ist im Grunde gleichartig, Sie miissen jedoch zusatzlich das Paket k3b-dvd installieren.

Beachten Sie bitte, dass das Kopieren von Daten/Audio/Video-
CDs/DVDs in vielen Fallen durch das Urheberrecht verboten ist.
Die in diesem Kapitel aufgefiihrten Beispiele sollen lhnen nur zur
Information dienen und keineswegs einen CD/DVD-Piraten aus |h-
nen machen. Wir gehen davon aus, dass Sie geschiitztes Material
nur innerhalb des Ihnen erlaubten legalen Rahmens kopieren.

@ Anmerkungen zu Inhalten, die durch Copyright geschiitzt sind.

11.3.1 Start

K3b wird automatisch so eingerichtet, dass normale User den CD-Brenner benutzen kénnen. Empfehlenswert
ist jedoch, alle Benutzer, die CDs brennen werden, zur Benutzergruppe cdwriter hinzuzuftigen, um Brenn-
fehler durch ein tiberlastetes System zu minimieren. Informationen zu Benutzern und Gruppenverwaltung

erhalten Sie im Kapitel Verwaltung der Benutzer und Gruppen mit UserDrake, Seite 147.
Die Auswahl System+Archivierung+CD-Brenner—K3b aus dem Startmenti bringt Ihnen die Oberfldche von K3b
mit einem neuen Projekt auf den Schirm (siehe Abbildung 11-5).

Datei Projekt Extras EinsteHW/ Werkzeugleiste
NEd]8e o] I

é-----\_,-UNKNOWN-DVD+RW R.1@ @ @ © < Fiter: | AlleDateien ¥

+-|[EfBasisordner =
o " BOINC mdv2006 mude
£ ¢ Personlicher Ordner

4l

. Desktop neodoc | music.raw
Docs SAFE_BSD | sec_rubrik txt
Downloads £ tmp
GNUstep [#] boinc_4.43_i686-pc-li =
Magdriva [ ginfo Datei-
Mandriva | Klondike 122448833 Ma nager
0%
Aktuelle Projekte m
TN
|4 DatencD0
@ e % 5 [ Audio-Dateien umbenennen Datentrager-Name: |K3b data project
(JK3b data project Name |Typ | GroBe | Lokaler Pfad | Verkniipfung
Bi P r‘oje kt- ufiigen von Dateien und Ordnern zum Projekt be
Zu| on Dateien bitte das Kontextmenil benutzen.
Dal Manager rennen der CD dricken.
| 0B Verfigbar: 703,0 ME von 703,0 ME |

| |= Temp: 4.1 GB/5.3 GB| [k3b 0.12 4-svn
Abbildung 11-5: Die Oberfliche von K3B

Werkzeugleiste. Die Platzierung der Schaltflichen fiir iibliche Aufgaben. Siehe Tabelle 11-1.
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Dateimanager. Hier werden die Dateien ausgesucht, die auf die zu brennende CD gespeichert werden sollen.
Sie konnen in dem Verzeichnisbaum links durch die Verzeichnisse gehen und die ausgesuchten Dateien mit
der Maus in den Projekt-Manager ziehen.

Projekt-Manager. Im Projekt-Manager sind alle fiir die CD vorgesehenen Dateien zu sehen. Sie konnen Da-
teien entfernen und ihre Lage (ihr Verzeichnis) auf der CD dndern.

Die folgende Tabelle zeigt Ihnen die meist benutzten Schaltfelder der K3b-Werkzeugleiste, ihren entsprechen-
den Tastenkiirzel und eine kurze Beschreibung ihrer Funktion.

der Schalter Speichern nicht aktiviert, wenn kein aktives Projekt

% Nicht alle Schalter stehen immer zur Verfiigung. So ist z.B.
vorhanden ist.

Schalter Tastenkiirzel Funktion

Neues Projekt. Mit einem Klick auf diesen Schalter bekommen Sie eine
Liste von verfiigbaren Projektarten gezeigt: wahlen Sie Neues
Datenprojekt zur Erstellung einer Daten-CD (siehe Brennen von
Daten-CDs, Seite 86); Neues Audioprojekt zur Erstellung einer Audio-CD
% (siehe Brennen einer Audio-CD (CDDA), Seite 89); Neues Projekt mit
gemischten Modi zur Erstellung einer CD mit Daten und Audio; Neues
Video-Projekt zur Erstellung einer digital komprimierten Video-CD;
Neues eMovix-Projekt zur Erstellung einer eMovix
(http://movix.sourceforge.net)-CD.

. Offnen eines gespeicherten Projekts. Es zeigt sich ein
B Strg-O Standard-Dateiauswahlfenster, in dem Sie die gewiinschte Projektdatei
auswdahlen konnen. Markieren Sie die gesuchte Datei und klicken Sie
dann zur Aktivierung auf die Schaltfliche OK.

Stre-S Dateiauswahlfenster, in dem Sie den Namen eingeben kénnen, unter
& dem Sie das Projekt abspeichern wollen. Klicken Sie zum Schluss auf
die Schaltfldche Speichern.

B Speichern des aktuellen Projekts. Es zeigt sich ein standardmaéfiges

} Kopieren einer CD. Ein Klick 6ffnet ein Fenster mit den Einstellungen
A ) fur den Kopiervorgang. Weitere Informationen dazu finden Sie unter
d | Kopieren einer CD, Seite 90. Beachten Sie bitte, dass das Kopieren von
L Copyright-geschiitzten DVDs wegen der Verschliisselung hier nicht
moglich ist.

—— Loschen einer CD-RW. Zum Loschen eines wiederbeschreibbaren
ey Mediums. Es 6ffnet sich ein Fenster mit den Einstellungen fiir den
l\_‘___,,/'f Loschvorgang. Weitere Informationen: Loschen von CD-RW-Medien,
Seite 91.

Tabelle 11-1. K3b Werkzeugleiste

11.3.2 Brennen von Daten-CDs

11.3.2.1 Brennen eines ISO-Images

Nehmen wir an, Sie haben sich per Download ein CD-ROM ISO-Image aus dem Internet geholt und wollen es
auf eine CD brennen. Wihlen Sie im K3b-Menti nacheinander Extras—CD-Abbilddatei brennen. Klicken Sie nun
auf das Ordnersymbol und wahlen Sie im erscheinenden Dateiauswahldialog die Imagedatei aus. Das Image
wird nun verifiziert und es werden einige Informationen gezeigt (siehe Abbildung 11-6).
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Abbildung 11-6: Optionen zum Brennen eines ISO-Images

Wenn das Abbild verifiziert wurde, legen Sie ein Medium in das Laufwerk und klicken Sie auf Start um den

Schreibvorgang zu beginnen.

haben, 6ffnet sich jetzt ein Fenster, in dem Sie gefragt werden, ob
der alte Inhalt des Mediums zuerst geldscht werden soll. Klicken Sie
auf Ja und folgen Sie den Anweisungen. Falls Sie den Inhalt nicht
|6schen wollen, tauschen Sie das Medium gegen ein Unbeschriebe-
nes aus und klicken auf Nein.

% Falls Sie ein wieder beschreibbares Medium in den Brenner gelegt

Der Wert in der Pulldown-Liste Geschwindigkeit sollte auf Auto-
*Q\ matisch gesetzt werden. Damit wihlt K3b die héchste Geschwin-
digkeit aus, die sich aus der Kombination der Brennerleistung und
des benutzten Mediums ergibt. Der ,,niedrigste” Wert dieser beiden
Komponenten markiert die Maximalgeschwindigkeit.

11.3.2.2 Brennen einer Liste von Dateien und Verzeichnissen

Wihlen Sie im Menti Datei+Neues Projekt—Neues Daten-CD Projekt. Dann ziehen Sie die zu brennenden Da-

teien und/oder Verzeichnisse in den Projektmanager (siehe Abbildung 11-7).
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Datei Projekt Extras Einstellungen Hilfe
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Abbildung 11-7: Auswahl der zu sichernden Dateien/Verzeichnisse

ausgesucht werden, kann es schon eine Weile dauern, also gedul-
den Sie sich bis die Meldung Fiige Dateien in das Projekt
PROJEKT_NAME ein in der Statusleiste von K3b nicht mehr zu
sehen ist.

i : Wenn Verzeichnisse mit vielen einzelnen Dateien zum Brennen

Der Platz, den die ausgewéhlten Dateien/ Verzeichnissen benétigen, wird am unteren Rand des Projektmana-
gers von einem Farbbalken angezeigt, zusammen mit dem verftigbaren Platz auf dem Medium, beides in MB.

Die Farbkodierung sagt Folgendes aus:

Griin

Der Platzbedarf ist kleiner als die Grofse des Mediums (standardmaéflig 700 MB). Es entstehen keine Platz-

Probleme.

Gelb

Der Platzbedarf ndhert sich der maximalen Grenze. Sind noch ein paar MB frei, ist das problemlos.
iiberschreitet der benétigte Platz die Kapazitit des Mediums um ein paar MB kann der Brennvorgang
immer noch ohne Probleme durchgefiihrt werden, es konnen aber Probleme beim spéteren Lesen ents-

tehen.

Rot

Der Platzbedarf der ausgewédhlten Daten tiberschreitet die Kapazitit des Mediums wesentlich. Die CD

wird nicht ordnungsgemaéf gebrannt.
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Ein Rechts-Klick innerhalb des Projektmanagers 6ffnet ein Kontextmenii, mit dessen Hilfe Dateien entfernt
und umbenannt, Verzeichnisse erstellt und Dateien und Verzeichnisse auf der CD verschoben werden kénnen.

NP Der Name der CD (standardmiBig K3b Datenprojekt bei
;Q§ Daten-CDs) kann durch Editieren des obersten Namens im linken
™ Verzeichnisbaum des Projektmanagers gedndert werden.

Die Auswahl von Projekt—Brennen startet einen Dialog, in dem Sie verschiedene Brennparameter festlegen
konnen (siehe Abbildung 11-8). Legen Sie nun ein beschreibbares Medium in den CD-Brenner und klicken Sie
auf Brennen um den Schreibvorgang zu beginnen.

Brennen | Abbild @ Einstellungen | Datentrdger-Bezeichnung @ Dateisystem | Erweitert

—Brenner

Speichern
UNKNOWN DVD+RW RWEL160 ¥ Geschwindigkeit: | Automatisch ¥ () =
Schliefen
rBrennmodus r Optionen
Automatisch Simulieren
x On-the-fly
Nur Abbild-Datei erzeugen
x
] Gebrannte Daten prifen
A ) <
G [ E
=

K3b-Voreinstellungen Benutzer-Voreinstellungen ~| | Benutzer-Voreinstellungen speichern

Abbildung 11-8: Setzen der Brennparameter

11.3.3 Brennen einer Audio-CD (CDDA)

Mit Audio-CDs meinen wir normale CDs, die Sie in Ihrem Auto oder Ihrer Stereoanlage abspielen konnen,
nicht solche Daten-CDs mit OGG-, MP3- oder einem anderen digitalen Audio-Datenformat.

Zur Zeit unterstiitzt K3b das Brennen von Audio-CDs mit Tracks, die in den Formaten Wave (*.wav), Ogg
Vorbis (*.ogg) und MP3 (*.mp3) vorliegen. Sie konnen auch digitale Audio-Formate mixen, K3b wird diese
dann wihrend des Betriebes de-komprimieren. K3b kann digitale Audiotracks von Audio-CDs auslesen, was
man als ,Ripping” bezeichnet (siehe Audio-CD auslesen (Ripping), Seite 91).

Wihlen Sie im K3b-Menti Datei+Neues Projekt—Neues Audioprojekt. Stellen Sie im Dateimanager von K3b den
Filter auf Sounddateien und gehen Sie zum Verzeichnis, wo Sie die digitalisierten Aufnahmen gespeichert
haben. Ziehen Sie nun die gewtiinschten Dateien in das Fenster des Projektmanagers (siehe Abbildung 11-9).
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Nr. Kinstler (CD-  Titel (CD-Text) Typ Lange Dateiname

1 Helge Krabye Ancient City The Dream MPEGI Layerlli @ 01:29:47 Ancient_City_T...

2 Song36 Ogg-Vorbis @ 04:00:00 song36.ogg

3 Unknown Track2 WAVE @ 03:40:26 Track2 wav
_ Verfligbar: 53:59 Minuten von 80:00 Minuten I
[ [=Temp: 4,1 GB/5.3 GB | [k3b 0.12 4-svn

Abbildung 11-9: Auswihlen von Audio-Tracks

Benutzen Sie Drag/Drop, um die Dateien nach Thren Wiinschen zu ordnen. Anschlielend koénnen Sie die
Dateien auf die CD brennen.

11.3.4 Kopieren einer CD

CD-Kopie und ch-Klonen

—CD-Lesegerat G A

[ UNKNOWN DVD+RW RWEL160 - ] [ﬁ
SchlieBen

—Brenner

[UNKNOWN DVD+RW RWBLE0 ¥ Geschwindigkeit: | Automatisch ¥
Optionen |Ahbild Erweitert

—Kopier-Modus —Optionen

Normale Kepie I Simulieren

-

[ Nur Abbild-Datei erzeugen

Automatisch + i i
® Abbild-Datei entfernen
—Kopien

& [ &

—Brennmodus

[ K3b-Voreinstellungen ] [ Benutzer-Voreinstellungen v] [ Benutzer-Voreinstellungen speichern

Abbildung 11-10: Setzen der Kopiereinstellungen

Waihlen Sie im Menti Extras—CD kopieren. Setzen Sie die Anzahl der Kopien fest (im Beispiel auf 1), legen Sie
fest, ob das temporare Image anschlieflend wieder geloscht werden soll (Ja), bestimmen Sie das Leselaufwerk
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und das Brenngerédt (automatisch eingestellt) und klicken Sie zum Schluss auf Start. Die ,,Quell”-CD wird
ausgelesen, es wird ein Image davon hergestellt und dann die ,Ziel“-CD geschrieben.

11.3.5 Audio-CD auslesen (Ripping)

Uberzeugen Sie sich, dass im temporéren Speicherverzeichnis geniigend freier Platz vorhanden ist. Der ver-
fligbare Platz wird Ihnen in der Statusleiste rechts unten angezeigt. Bedenken Sie, dass jede Minute unkom-
primierter Sound in CD-Qualitdt mehr als 10MB benotigt.

Q Legen Sie jetzt die Audio-CD ein, von der Sie einzelne Tracks iibertragen wollen. Doppelklicken Sie
auf das entsprechende Laufwerk im linken Baum des K3b-Dateimanagers. Jetzt wird die CD gelesen und
standardmafig alle Tracks zum Rippen markiert. Entfernen Sie die Markierungen von den Titeln, die Sie nicht

iibertragen wollen und klicken Sie auf das ,,Zahnrad” um die Ripping-Optionen zu bestétigen oder zu dndern
(siehe Abbildung 11-11).

Dateiname (relativ zum Basisordner) Lange  DateigroBe |Typ -
unbekannt - unbekannt/unbekannt 1 - Titel L. wav ~ 04:40:02 47,1 MB Audio

unbekannt - unbekanntjunbekannt 2 - Titel 2. wav ~ 05:25:55 54,8 MB Audio Schlieben
unbekannt - unbekannt/unbekannt 3 - Titel 3.wav ~ 05:03:43 51,1 MB Audio

unbekannt - unbekannt/unbekannt 4 - Titel 4 wav ~ 04:00:25 40,4 MB Audio

unbekannt - unbekannt/unbekannt 5 - Titel 5.wav ~ 05:02:40 50,9 MB Audio

unbekannt - unbekannt/unbekannt & - Titel 5. wav ~ 03:20:25 33,7 MB Audio

unbekannt - unbekannt/unbekannt 7 - Titel 7.wav ~ 03:14:57 32,8 MB Audio

unbekannt - unbekanntjunbekannt 8 - Titel 8. wav ~ 04:40:08 47,1 MB Audio

unbekannt - unbekanntjunbekannt 9 - Titel 9. wav ~ 05:33:62 56,2 MB Audio

unbekannt - unbekannt/unbekannt 10 - Titel L0.wav 03:42:10 37,4 MB Audio -

Optionen | Dateibenennung Erweitert

rDateityp —Optionen
M3U-Wiedergabeliste erstellen

Al

Wave

— Zielbasisordner . i
Einzelne Datei erstellen

/home/wobo =
Freier Platz im Ordner: 4,1 GB
Benotigter Platz: 632,5 MB

K3b-Voreinstellungen Benutzer-Voreinstellungen - | Benutzer-Voreinstellungen speichern

Abbildung 11-11: CD Ripping-Optionen

Sehen Sie sich die verschiedenen Optionen an (speziell die der Benennung) und klicken Sie nach Beendigung
der Einrichtung auf Auslesen starten.

11.3.6 Léschen von CD-RW-Medien

—Brenner

UNKNOWN DVD+RW RWSEL60 ¥ Geschwindigkeit: = Automatisch ¥ ()

SchlieBen

— Loschmethode

Schnell

4l

K3b-Voreinstellungen Benutzer-Voreinstellungen | | Benutzer-Voreinstellungen speichern

Abbildung 11-12: Einstellungen fiir den Léschvorgang
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Sie konnen Thre CD-RW-Medien neu formatieren, um sie mit neuen Inhalten zu beschreiben. Dazu wihlen
Sie im Menti Extras—CD-RW lI6schen. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster (Abbildung 11-12). Der Typ des Loschens
kann auf Schnell gesetzt werden (die CD-RW wird im Schnellverfahren in bis zu 3 Minuten geldscht); auf
Komplett (die CD-RW wird komplett geloscht, Dauer bis zu 90 Minuten); und auf ein paar spezielle Optionen,
die bei Multisession-Aufnahmen relevant sind. Legen Sie das Medium in den CD-Brenner ein und driicken
Sie auf die Schaltflache Start.
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Kapitel 12. Vorstellung des Mandriva Linux Kontrollzentrums

12.1 Die Module des Mandriva Linux Kontrollzentrums

Das Mandriva Linux Control Center (MCC) ermoglicht es dem Systemadministrator, auf einfache Weise die
Hardwareeinstellungen und Systemdienste fiir alle Benutzer einzurichten.

|
@ Das Mandriva Linux Control Center kénnen Sie {iber das Hauptmenti aufrufen: System+Einstellungen—
Den Computer konfigurieren.

Datei Einstellungen Profile Hilfe

@J Willkommen im Mandriva Linux Kontrollzentrum

\@ Software verwalten

Betrachten
0._ online-Administration Betrachten installierbarer gg;tﬂ??i;d
— ,/;E@ Software und installieren - deinstallieren
- | von Softwarepaketen von
L-— LS EEE Softwarepaketen
O Netzwerk & Internet A <hl
Betrachten verfigharer W‘L)JSWE enwven
u Aktualisierungen und . k
E.4| system ; anbringen von ﬁo warepal ectle
— Problemlésungen oder . w:;gzae\i’%i: deans
Einhangepunkte Aktualisierungen for Systermn
gep installierte Pakete ystem .
aktualisiert wird

({). Sicherheit
N Laden Sie lhre Konfiguration

G hoch damit Sie tber

_J Systemstart \\—ﬂ Sicherheitsaktualisierungen
— == und nitzliche

Aktualisierungen informiert
werden

Abbildung 12-1: Hauptfenster des Mandriva Linux Kontrollzentrums

Wir wollen hier einige der Meniieintrdge erlautern:

« Einstellungen—Protokolle anzeigen. Wenn dieser Eintrag markiert wurde, erscheint auf der Arbeitso-
berfldche ein Fenster, in dem die durch die Programme des Mandriva Linux Control Center ausgelosten Ereig-
nisse mitprotokolliert werden.

* Einstellungen—Expertenmodus. Damit haben Sie Zugriff auf einige fortgeschrittene Tools, die in der fol-
genden Tabelle markiert sind.

« Profile. Hier konnen Sie die Konfigurationsprofile aufrufen. Dieses Thema behandeln wir in Verwalten von
Konfigurationsprofilen, Seite 94.

+ Hilfe—Hilfe. Damit 6ffnen Sie den Hilfe-Browser, der die Dokumentation des gerade aktiven Konfigura-
tionstools anzeigt.

« Hilfe—Fehler melden. Dieser Mentipunkt 6ffnet einen Dialog, mit dessen Hilfe Sie Fehlermeldungen an das
Entwicklerteam schicken konnen. Siehe Melden von Programmfehlern (,,Bugs”), Seite 95.

Die Programme sind in Klassen eingeteilt. In Folgenden sehen Sie die Programme und die Verweise zu den
jeweiligen Kapiteln im Handbuch:

Softwareverwaltung Paketverwaltung mit RpmDrake, Seite 97

Hardware Konfiguration Ihrer Hardware, Seite 105

Kontrolle und Einrichtung der Grafik-Einstellungen, Seite 106

KeyboardDrake: Andern Ihres Tastaturlayouts, Seite 110
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MouseDrake: Andern Ihrer Mauskonfiguration, Seite 110

Einrichten eines Druckers mit PrinterDrake, Seite 111

Installation und Benutzung von Scannern, Seite 122

Einrichten der UPS, Seite 128

Netzwerk & Internet Netzwerk- und Internet-Verbindungen, Seite 131

DrakProxy: Einrichtung eines Proxys, den Ihr Rechner moglicherweise
fiir den Zugang ins Internet benétigt.

Teilen von Internetverbindungen, Seite 136

System Einstellung IThrer Meniis mit MenuDrake, Seite 139

Displaymanager-Auswahl : Auswahl des X11 Display-Managers, in dem
die grafische Anmeldung des Users erfolgt. Alle Displaymanager
bieten im Prinzip die gleichen Funktionen, die Auswabhl ist eher eine
Geschmacksfrage.

Konfiguration der beim Systemstart zu startenden Dienste, Seite 142

Verwalten der Schriftarten auf Ihrem System, Seite 143

Datum und Zeit Thres Systems einstellen, Seite 144

Uberwachen des Systems mit LogDrake, Seite 146

Konsole: Offnet eine Konsole zur direkten Befehlseingabe mit dem
Admin-Account (root).

Verwaltung der Benutzer und Gruppen mit UserDrake, Seite 147
Sichern und Wiederherstellen Ihrer Daten, Seite 149
Einhéngepunkte DiskDrake: Verwaltung Ihrer Festplatten-Partitionen, Seite 157

Wechselmedien verwalten, Seite 160

Importieren externer NFS-Verzeichnisse, Seite 163

Einhingen entfernter SMB-Verzeichnisse, Seite 161

Gemeinsame Benutzung von Verzeichnissen, Seite 163

DrakFirewall: Sichern Sie Ihren Internet-Zugang, Seite 170
BS-Start Einrichten des Anmeldemodus, Seite 173

Andern der Systemstart-Einstellungen, Seite 173
Einrichten des Start-Designs, Seite 175

Tabelle 12-1. Uberblick iiber die grafischen Konfigurationswerkzeuge

Zusatzlich ist zu beachten, dass die Kategorie Online Administra-

@ tion nur angezeigt wird, wenn das Paket rfbdrake installiert ist.
Mit diesem Hilfsprogramm kontrollieren Sie einen externen Server
(Linux/UNIX®, Windows®).

Wenn das Paket drakwizard installiert ist, werden lhnen
weitere Assistenten zur Verfiigung gestellt. Die Dokumentation
dieser Assistenten ist sowohl auf der Festplatte als auch im Server
Schnellkonfigurationshandbuch vorhanden. Die Assistenten helfen
lhnen bei der Einrichtung grundlegender LAN-Dienste, z.B. Web-,
FTP-, Mail- und Datenbank-Server.

12.2 Verwalten von Konfigurationsprofilen

Das Mandriva Linux Control Center Profile-System erméglicht es Ihnen in der Standardeinstellung, Netzwerk-
Einstellungen fiir verschiedene Arbeitsumgebungen anzulegen. Das ist speziell fiir Laptops sehr hilfreich,
mit denen man stindig zwischen Heim, Biiro, Bistro und anderen Umgebungen hin und her pendelt. Des
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Weiteren haben Sie die Moglichkeit, verschiedene Dienste im Rahmen verschiedener Profile zu aktivieren
(siehe Konfiguration der beim Systemstart zu startenden Dienste, Seite 142).

12.2.1 Arbeiten mit Profilen

Jedes neue Profil, das Sie erstellen, basiert auf dem aktuell verwendeten Profil. Das aktuelle Profil speichert
automatisch alle Verdnderungen, die Sie mit Hilfe eines einzigen Meniis (Profile) verwalten kénnen.

e

Meu

T Léschen I

v default
Horme

Abbildung 12-2: Das Profile-Menii im Kontrollzentrum

Neu
Erstellt ein neues Profil auf der Basis des aktuellen Profils. Sie werden in einem Popup-Dialog nach einem
Namen fiir das neue Profil gefragt. Vergessen Sie nicht, nach der Erstellung des Profils auch dorthin
umzuschalten.

Léschen
Zeigt Thnen eine Liste der vorhandenen Profile, aus der sie das auswéhlen, das Sie 16schen wollen. Das
aktive Profil wird dabei nicht angezeigt, da es wiahrend der Benutzung nicht geloscht werden darf.

Standard (,,default”)

Zeigt die Liste der Profile, wobei das aktive Profil markiert ist. Klicken Sie auf einen anderen Profilnamen,
um die Netzwerkkonfiguration auf dieses Profil umzustellen.

Nehmen wir an, Sie kommen mit Ihrem brandneuen Laptop nach Hause, den Ihr Systemadministrator be-
reits fiir den Anschluss an Ihr Firmennetzwerk eingestellt hat. Jetzt wollen Sie die Netzwerkeinstellungen so
dndern, dass Sie von Ihrem Heim aus das Internet mit einer Einwahlverbindung erreichen kénnen.

1. Erstellen Sie ein neues Profil mit dem Namen , Home”.
Schalten Sie dahin um.

3. Andern Sie nun Ihre Netzwerkeinstellungen so, dass Sie sich {iber das Modem anstelle der Netzwerkkarte
mit dem Internet verbinden (siehe Netzwerk- und Internet-Verbindungen, Seite 131).

4. Bauen Sie eine Internetverbindung auf.

Zuriick im Biiro stellen Sie das Profil auf ,,Standard” um.

12.3 Melden von Programmfehlern (,,Bugs")

Drakbug ist ein Programm, das Ihnen dabei hilft, Programmfehler in Mandriva Linux-spezifischen Programmen
an das Entwicklerteam zu melden.

) Voraussetzung fiir die Benutzung von Drakbug ist eine funktio-
% nierende Internet-Verbindung sowie ein Drakbug Account (http:
//qa.mandriva.com/createaccount.cgi).

Sie konnen Drakbug entweder aus dem Menti des fehlerhaften Programms starten (Hilfe—Fehler melden) oder
direkt aus dem Menii des Mandriva Linux Control Center. Es wird auch oft automatisch von einem ,,abstiirzen-
den” Mandriva-Tool gestartet.
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Mandriva Linux release 2006.0 (Official) for i586

Wahlen Sie ein Mandriva-Werkzeug: EMandriva Linux Kontrollzentrum v

oder Anwendungsname

(oder ganzer Pfad): Finde Pakete

Paket: drakconf-10.3-0.6mdk
Kernel: 2.6.12-6mdk

Um eine Fehlerbericht abzugeben, klicken Sie auf den Knopf
»Berichten”. Dies wird ein Webbrowser-Fenster auf Bugzilla
offnen wo sie das Forumlar ausfilllen missen. Die oben
dargestellten Informationen werden auf den Server (bertragen
werden. Nitzliche Informationen in Ihrem Fehlerbericht sind die
Ausgabe von Ispci, die Kernelversion und /proc/cpuinfo.

Hilfe Bericht | | SchlieBen

Abbildung 12-3: Fehler melden mit DrakBug

Bei der korrekten Meldung eines Bugs ist die Angabe des betroffenen Pakets sehr wichtig. Das konnen Sie
durch die Eingabe des Programmnamens in das Feld oder Anwendungsname oder ganzer Pfad und einen an-
schlieffenden Klick auf die Schaltfléche Finde Pakete in Erfahrung bringen.

Klicken Sie auf die Schaltfldche Bericht. Jetzt 6ffnet sich Ihr Browser mit der Mandriva Bugzilla Website
(http://qa.mandriva.com/). Loggen Sie sich dort ein oder erdffnen sie einen Account, falls Sie noch nicht
angemeldet sind. Anschlieflend vervollstindigen Sie den Bericht so genau und umfassend wie moglich und
Klicken zum Abschluf$ auf Absenden.
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Mandriva Linux benutzt das RPM-Paketsystem und bietet dem Benutzer bequeme Hilfsprogramme zur wei-
teren Vereinfachung der Paketinstallation, in denen auftauchende Software-Abhédngigkeiten automatisch
aufgelost werden. Das Programmpaket urpmi ist eine Sammlung von Kommandozeilenprogrammen und
wird in der Referenz behandelt. behandelt. Jetzt konzentrieren wir uns auf das grafische Mandriva Linux-
Installationsprogramm Rpmdrake.

Rpmdrake besteht aus mehreren Werkzeugen, die Sie {iber das Hauptmenii (System+Einstellungen+Paketierung)
oder tiber das Mandriva Linux Control Center im Bereich Softwareverwaltung finden: Abbildung 13-1

Datei Einstellungen Profile Hilfe

@J Willkommen im Mandriva Linux Kontrollzentrum

\@ Software verwalten

Betrachten
G-. online-Administration installierbarer
= riég; Software und
! installieren von
R" - Hardware Softwarepaketen
_—
Net: k & Int t
@ stewer neerne Betrachten
verfugbarer

Aktualisierungen
und anbringen

. von
Problemlosungen

oder

_E_-IJ System

Q) Einhangepunkte
Aktualisierungen

2 . .
{{, Sicherheit fir installierte
U Pakete

1
Systemstart

S

Betrachten

installierter
Software und

= deinstallieren
von
Softwarepaketan

Auswahlen von
WO

Softwarepakete
2, heruntergeladen
werden wenn

das System
aktualisiert wird

Abbildung 13-1: Software-Verwaltung im Mandriva Linux Kontrollzentrum

Wir empfehlen Ihnen, Rpmdrake iiber das Mandriva Linux Control Center zu nutzen.

13.1 Softwareinstallation

¥

,Softwarepakete-Installierers” sehen.

Nachdem Sie das Programm gestartet haben, miissen Sie einige Sekunden warten bis Rpmdra-
ke die Liste der installierten Pakete vorbereitet hat. Sie werden dann die Bedienoberfldche des
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Datei Bearbeiten Hilfe

@ Softwarepakete installieren

Finden: |in Namen - Suche

® Mandriva Linux Auswahl

Alle Pakete, alphabetisch sortiert @ iNormale Informationen:
Alle Pakete, nach Gruppe hd Alle Informationen
= [ Spiele-Station « | Name: frozen-bubble -
Version: 1.0.0-7mdk
O armagetron-0.2.7.1-2mdk Architektur: 586
O chromium-0.9.12-23mdk GroBe: 11824 KB
O crack-attack-1.1.14-3mdk .
i -| Zusammenfassung:

O crack-attack-music-1-3mdk * Frozen Bubble arcade
O crack-attack-sounds-1-3mdk game
O csmash-0.6.6-5mdk

Beschreibung: Full-

B frozen-bubble-1.0.0-7mdk -| | featured, colorful e

PR JH R RS

Installieren Ausgewahlt: 0 ME / Freier Plattenplatz: 3167 MI Beenden

Abbildung 13-2: Der ,,Softwarepakete-Installierer”

Das Fenster ist in vier Bereiche eingeteilt: Oben finden Sie verschiedene Moglichkeiten, die Liste der instal-
lierbaren Pakete darstellen zu lassen. Sie finden diese Liste in der Mitte links. Rechts daneben finden Sie
Informationen zum aktuell gewéhlten Paket. Am unteren Fensterrand sehen Sie eine Statusleiste mit zwei
Schaltflichen und Informationen tiber den Platzbedarf der zur Installation ausgewéhlten Pakete sowie tiber
den zur Verfiigung stehenden Platz.

Zusatzlich gibt eine Statusleiste Informationen iiber aktuelle Aktio-
@ nen oder die Beendigung einer Aktion.

13.1.1 Auswahl der zu installierenden Pakete

Lassen Sie uns nun einen genaueren Blick auf das Dialogfenster (Abbildung 13-2) werfen. Ein Paket namens
,frozen-bubble-1.0.0-7mdk” ist in der Baumansicht markiert. Im Informationsbereich sehen Sie den beno-
tigten Plattenplatz, eine kurze Beschreibung (Frozen Bubble arcade game) sowie eine detaillierte Erlduterung
(Full-featured, colorful animated penguin eye candy......).

1 Falls Sie eine Software-Quelle mit vollstindiger Paketbeschrei-
;@: bung eingestellt haben (nicht die kurze Zusammenfassung mit der

synthesis-Datei sondern die bei der Installation des Systems stan-
dardmé&Bige hdlist-Datei) so bekommen Sie weitere Informationen
durch die Markierung fiir Maximale Informationen. Sie sehen eine
Liste der im Paket enthaltenen Dateien sowie den Anderungsbericht
(engl.: ChangelLog).

7

In der Statuszeile konnen Sie den benétigten Platz fiir die gewéhlten Pakete sowie den freien Platz auf Ih-
rer Festplatte ablesen. Beachten Sie dabei, dass der benétigte Platz durch eventuelle Abhdngigkeiten grofier
werden kann als der Umfang der ausgewdhlten Pakete.

P Rpmdrake zeigt lhnen eine Warnung, wenn Sie versuchen, Software
zu installieren, die mehr Speicherplatz bendtigt als Sie zur Verfii-
gung haben. Sie kénnen dennoch fortfahren (es kdnnte ja sein, dass
Sie genug Dateien entfernen — etwa einige, die sie vor einiger Zeit
aus dem Internet geladen haben und jetzt nicht mehr bendtigen).
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Sie konnen nun die Installation starten, indem Sie die Schaltfliche Installieren verwenden. Ein neues Fenster
erscheint, in dem Sie den Fortschritt der aktuellen Installation verfolgen konnen. Sollten Sie es jedoch vor-
ziehen, das Programm zu verlassen, ohne Anderungen vorzunehmen, betétigen Sie einfach die Schaltfldche
Beenden.

Wihrend der Paketauswahl kann es vorkommen, dass Sie ein Paket ausgewahlt haben, das zusétzliche Biblio-
theken oder andere Programme zum korrekten Funktionieren benétigt. Romdrake prasentiert Ihnen in diesem
Fall einen Informationsdialog, anhand dessen Sie entscheiden konnen, ob Sie auch die zusétzlich benotigten
Pakete installieren oder die Auswahl dieses Paketes zuriicksetzen wollen (Abbildung 13-3).

Um die Abhangigkeiten zu berlcksichtigen, mussen die folgenden
Pakete ebenfalls installiert werden

libSDL_gfx13-2.0.13-1mdk, libSDL_mixerl.2-1.2.5-5mdk,

libSDL_netl.2-1.2.5-4mdk, libSDL_ttf2.0-2.0.6-4mdk,
libsmpeg0.4-0.4.4-26mdk, perl-SDL-1.20.0-13mdk

Abbrechen Mehr Infos oK

Abbildung 13-3: RpmDrake — Paketabhingigkeiten

Es kann auch vorkommen, dass Sie ein Paket installieren wollen, das Abhdngigkeiten zu anderen Paketen
besitzt, von denen allerdings verschiedene Pakete zur Auswahl stehen. In diesem Falle zeigt Ihnen Rpmdrake
eine Liste dieser Pakete (Abbildung 13-4). Sie sollten die zusatzlichen Informationen lesen, die Sie iiber die
Schaltflache Info... erreichen, bevor Sie sich entscheiden, welche Variante Sie verwenden wollen.

Sie bendtigen eines der folgenden Pakete:

php-cli-4.3.10-6mdk Info...
php-cgi-4.3.10-6mdk Info...
mod_php-4.3.10-4mdk Info...

# ‘apache2-mod php-2.0.53 4.3.10-7mdk Info...

Ok

Abbildung 13-4: RpmDrake — Paketalternativen

Lassen Sie uns nun einen Blick auf die Such- und Sortiermoglichkeiten werfen, die Ihnen das Leben als Syste-
madministrator erleichtern:

13.1.2 Pakete suchen

Sie wissen beispielsweise, dass ein Programm existiert, das Sie bei einem Freund gesehen haben, und nun
fragen Sie sich, wie sie es finden und auf Ihrem System installieren kénnen.

Es ist recht einfach: Geben Sie einfach den Namen (oder einen Teil des Namens) in das Suchfeld ein. Entschei-
den Sie in der Pulldown-Liste, wo nach dem Text gesucht werden soll (im Paketnamen, in der Paketbeschrei-
bung oder in der Liste der im Paket enthalten Dateien). Nach Betdtigen der Schaltfliche Suche erhalten Sie
eine neue Liste mit den Suchergebnissen, die Rpmdrake in der Datenbank verfiigbarer Pakete finden konnte.

Hier eine Ubersicht {iber die verschiedenen Sortiermoglichkeiten:

Mandriva Linux Auswahl

In diesem Modus werden Ihnen die Pakete in den vier Gruppen prasentiert, die Sie bereits wéahrend
der Installation Ihrer Mandriva Linux Distribution kennen gelernt haben. Dies ist die einfachste Art der
Sortierung, da sie sich auf die Pakete beschrénkt, die fiir die Distribution am niitzlichsten sind.
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Alle Pakete, alphabetisch sortiert
Anstelle einer Baumansicht, erhalten Sie eine einfache Liste aller Pakete, die auf Ihrem Rechner installiert
werden konnen.

Alle Pakete, nach Gruppen geordnet
Sie erhalten eine Baumansicht, in der die Pakete nach Funktionalitdt sortiert sind (z.B. Spiele System,
Video, usw.).

Alle Pakete, nach Grofde
Sie erhalten hier eine Liste der nach Grofle sortierten Pakete (das grofite Paket zuerst, das kleinste am
Ende der Liste).

Alle Pakete, nach Auswahlstadium
Wenn Sie diese Variante wihlen, erhalten Sie eine einfache Liste, in der alle markierten Pakete zuerst
angezeigt werden, die restlichen Pakete darunter. Die beiden Gruppen sind jeweils alphabetisch sortiert,
damit Sie darin schneller suchen kénnen. Es ist recht sinnvoll, diese Sortierreihenfolge direkt vor der
eigentlichen Installation zu wahlen, um sich noch einmal einen Uberblick zu verschaffen.

Alle Pakete, nach Quellen
Auch hier finden Sie wieder alphabetisch sortierte Listen, jedoch unter dem Namen der Datenquelle sor-
tiert.

Alle Pakete, nach Verfligbarkeit von Updates

In diesem Modus konnen Sie zwei Paketgruppen erhalten: Eine Liste mit Paketen, die Sie Ihrem System
neu hinzufiigen konnen und eine mit allen Paketen, von denen bereits eine dltere Version auf Ihrem
Rechner installiert ist.

13.2 Software-Deinstallation

< Da der Assistent zur Software-Deinstallation genauso arbeitet, wie der bereits beschriebene Assi-
@3 stent zur , Software-Installation”, werden wir die Grundelemente nicht noch einmal wiederholen.

Der einzige Unterschied zum Installationsdialog besteht darin, dass Sie nun die bereits installierten
Pakete als Arbeitsgrundlage zur Auswahl von Paketen verwenden, die Sie de-installieren wollen.

13.3 Mandriva Linux Update

v Mandriva bietet jetzt einen automatischen Update-Service an,
siehe Mandriva Online Service, Seite 177.

iy Wenn Sie bereits mit der Softwareinstallations-Ansicht von Rpmdrake gearbeitet haben, dann werden
@ Sie sich bei Mandriva Linux Update heimisch fithlen. Sehen wir uns die Details an.

Beim Start dieses Tools werden Sie zuerst gebeten, einen Server zu wihlen, der die Updates bereitstellt. Neh-
men Sie dazu moglichst einen Server in Threr Nihe.

Einer der wenigen Unterschiede zum , Softwareinstallierer” ist die Moglichkeit, die Art der Aktualisierungen
auszuwdhlen. Sie konnen wahlen zwischen:.

Sicherheitsupdates

Diese Updates beheben Sicherheitsprobleme und sollten so schnell wie moglich installiert werden.

Fehlerkorrekturen

Diese Updates beheben Fehler in Anwendungen.
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Normale Updates
Diese reguldren Updates bringen Ihnen nur leichte Verbesserungen der Programme.

Ein weiterer Unterschied ist das zusatzliche Textfeld (Grund fiir das Update) unter dem Informationsbereich.
Sie erhalten dort Informationen iiber den Grund fiir die Aktualisierung, die Ihnen die Entscheidung erleich-
tern sollen, ob Sie wirklich eine Aktualisierung vornehmen wollen oder nicht. Dies wird besonders dann
wichtig, wenn Sie nur eine langsame Internetanbindung haben oder wenn Sie pro tibertragener Datenmenge
bezahlen miissen.

Sollten Sie noch nicht mit der Oberfldche vertraut sein, bldttern Sie bitte zurtick zum Abschnitt Softwareinstal-
lation, Seite 97 und lesen Sie dort nach, wie Sie damit umgehen miissen.

13.4 Verwalten der Softwarequellen

13-5 sehen konnen, sind hier bereits einige Quellen konfiguriert: ,Main”, ,,Contrib”, etc. Mit diesem
Tool kénnen Sie nun Software-Quellen hinzufiigen: eine Zeitschriften-Cover-CD mit RPMs, eine
Quelle im Internet, usw.

% Dieser Teil von Rpmdrake ist fiir die Einstellung der Paketquellen zustdndig. Wie Sie in Abbildung
m

Datei Einstellungen Profile Hilfe

@h Paketquellen-Manager

Aktiviert? Aktualisierungen? Medium Entfernen
x main
% contrib Bearbeiten...
X ipackage Hinzufigen ...
x x update_source

Flige angepakte hinzu...
Aktualisiere ...
Schlissel verwalten...
Proxy ...
Parallel...

Globale Optionen...

Hilfe 0K

Abbildung 13-5: Verwaltung der Softwarequellen

Die Markierungsvierecke in der linken Spalte dienen zur Markierung der Softwarequellen mit folgendem
Ergebnis:

Aktiviert?
Demarkieren Sie dieses Feld, wenn Sie die Quelle voriibergehend deaktivieren wollen. Die Pakete dieser
Quelle stehen erst nach erneuter Aktivierung wieder zur Installation zur Verfiigung.

Updates?

Dieses Feld muss bei Update-Quellen markiert sein, es besagt, dass diese Quelle Pakete enthilt, die in
alterer Version bereits in anderen Quellen vorhanden sein kénnen. Durch die Markierung werden bei
einer Update-Aktion nur die Update-Quellen berticksichtigt.

Hier konnen Sie tiber mehrere Schaltflichen Aktionen mit den markierten Medien durchfiihren.
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Entfernen

Damit entfernen Sie Quellen, die Sie nicht mehr verwenden wollen. Wihlen Sie einfach das betreffende
Medium aus und klicken Sie auf diese Schaltfliche.

Bearbeiten

Hier konnen Sie die URL oder den relativen Pfad zur Synthese-/HD-Liste dndern (wenn Sie nicht
wissen wovon hier die Rede ist, sollten Sie die__Einstellungen besser so belassen, wie sie sind und den
Dialog mittels Abbruch verlassen, anstatt durch Anderungen speichern).

Falls Sie diese Quelle nur }'_iber einen bestimmten Proxy-Server erreichen, konnen Sie das tiber die Schalt-
flache Proxy... einstellen. Uber die gleichlautende Schaltfléche im Hauptdialogfenster konnen Sie einen
globalen Proxy fiir alle Quellen einstellen.

Bei dieser Option konnen Sie auch von der Benutzung von Hdlist-Dateien auf Synthesis-Dateien umschal-
ten, die viel kleiner sind, aber auch weniger Paket-Informationen enthalten. Synthesis-Dateien enthalten
nur Name, Abhingigkeiten und eine kurze Beschreibung des Paketes. Sie konnen also bei der Verwen-
dung von Synthesis-Dateien nicht nach im Paket enthaltenen Dateien suchen und bekommen bei einem
Klick auf ein Paket nicht die volle Beschreibung angezeigt.

Hinzufiigen...

Mit diesem Schalter konnen Sie die 6ffentlich verfiigbaren offiziellen Paketquellen aus dem Internet hin-
zufiigen. Dieses Funktion ist sehr hilfreich, wenn Sie eine schnelle Internetverbindung haben oder zur
Installation nur die erste CD zur Verfiigung steht. Wahlen Sie dazu einen Server in Ihrer geographischen
Nébhe.

Nach der Auswahl des Servers und einem Klick auf Ok werden die Paketinformationen von dem ausge-
wihlten Server heruntergeladen und stehen anschlieffend zur Verfiigung.

Hinzufiigen einer eigenen Quelle...

Durch diese Schaltfliche gelangen Sie in einen neuen Dialog, in dem Sie eine neue Datenquelle hinzufii-
gen konnen.

Fige ein Medium hinzu
n () FTP-Server () HTTP-Server () Wechselmedium

Typ des Mediums: (@

Name:
Pfad: Durchsuchen

Relativer Pfad zur Synthesis- oder hdlist:
Erzeuge Medien fir eine vollstandige Distribution
Dieses Medium nach Aktualisierungen durchsuchen

Abbrechen oK

Abbildung 13-6: RpmDrake —Quelle hinzufiigen

Aktualisieren...

Sie bekommen hier eine Liste aller definierten Datenquellen angezeigt. Markieren Sie, welche Sie aktuali-
sieren wollen. Diese Option ist besonders hilfreich bei externen Quellen. Mit einem Klick auf Aktualisieren
starten Sie den Vorgang.

Schliisselverwaltung...
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Bei der Installation neuer Software ist die Priifung der Authentizitdt sehr wichtig. Jedes Paket kann elek-
tronisch mit einem ,Schliissel” signiert werden und Sie kénnen hier fiir jede Quelle Schliissel zulassen
oder verbieten. Wie Sie in Abbildung 13-7 sehen konnen, ist der Schliissel von Mandriva Linux fiir das
Medium , Installation CD3” zugelassen. Mit einem Klick auf Schliissel hinzufiigen... lassen Sie einen wei-
teren Schliissel fiir dieses Medium zu (lassen Sie dabei, wie bei allen Sicherheitsfragen, dufierste Vorsicht
walten) wéhrend die Schaltfldche Schliissel entfernen das Entfernen des markierten Schliissels bewirkt.
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Medium Schiussel Schliissel hinzufiigen
HEEERLGNeRRFEDNGIGIGEIE 26752624 (MandrakeCooker =cooker@linux-mandrake.com=)
Installation €D 1 (x86) (cdrom1) Schitssel entfernen

Installation CD 2 (x86) (cdrom2)
Contrib CD

Contrib sources

Jpackage.org

OK

Abbildung 13-7: RpmDrake — Schliisselverwaltung

Proxy...

Wenn Sie hinter einer Firewall sitzen und dennoch externe Quellen (speziell fiir Updates) verwenden
wollen, konnen Sie dies durch die Eintragung eines Proxy-Servers tun, durch den Sie ins Internet gelan-
gen bzw. in den Bereich, in dem sich der Paketserver befindet. Normalerweise sollte es ausreichen, das
Feld Proxy Host auszufiillen (Abbildung 13-8). Sollten Sie zusétzlich auch noch ein Kennzeichen oder ein
Passwort zur Verwendung des Proxy-Servers benétigen, so geben Sie diese hier ein. Bestétigen Sie Ihre
Anderungen durch Betétigen der Schaltflache OK.

Globale Proxy-Einstellungen
Falls Sie einen Proxy verwenden missen, geben Sie dessen Rechnernamen/IP und - falls nétig auch den Port - an (Syntax: <Proxyrechner[:Port]>)

X Proxyname: proxyfmz.mycompany. 8000|
Sie kdnnen auch einen Benutzernamen und Passwort fUr die Proxyauthentifizierung angeben

Benutzer: Passwort:

oK Abbrechen

Abbildung 13-8: RpmDrake — Angabe eines Proxyservers

Parallel...

In einem grofien Netzwerk wollen Sie moglicherweise ein Paket oder mehrere parallel auf allen Compu-
tern installieren. Diese Schaltfliche 6ffnet den Dialog zur Einrichtung des ,Parallel-Modus”. Da dieser
Ablauf aber sehr komplex ist und nur eine begrenzte Anzahl von Usern betreffen diirfte, verzichten wir
in dieser kurzen Einfithrung auf weitere Details zu diesem Thema.

Allgemeine Optionen...

Mit dieser Schaltfliche kénnen Sie das Programm zum Download neuer Pakete einstellen und festlegen,

ob die empfangenen Pakete mit einem definierten Schliissel gepriift werden sollen. Diese Einstellungen
gelten fiir alle definierten Quellen.

Auf- und Ab-Pfeile

Mit diesen Tasten dndern Sie die Reihenfolge, mit der die angegebenen Quellen zur Installation benutzt
werden.

Fiir fortgeschrittene Benutzer
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Rpmdrake durchsucht Ihre gesamte urpmi-Konfigurationsdatei
(/etc/urpmi/urpmi.cfg) von oben nach unten und liest die
eingetragenen Quellen mit ihren Paketlisten aus.

Wenn ein Paket in mehr als einer Quelle und mit unterschiedlicher
Version enthalten ist, so wird das neueste Paket benutzt und die
anderen Vorkommen werden ignoriert.

Wenn ein Paket mit identischer Version in mehreren Quellen
enthalten ist, so wird das zuerst vorgefundene Paket benutzt und
die anderen werden ignoriert.

Es entgehen lhnen keine der verfiigbaren Pakete. In jedem
Fall wird das neueste, zuerst vorgefundene Paket installiert.

@Rpmdrake durchsucht lhre gesamte urpmi-Konfigurationsdatei
(/etc/urpmi/urpmi.cfg) von oben nach unten und liest die
eingetragenen Quellen mit ihren Paketlisten aus.

Wenn ein Paket in mehr als einer Quelle und mit unterschiedlicher
Version enthalten ist, so wird das neueste Paket benutzt und die
anderen Vorkommen werden ignoriert.

Wenn ein Paket mit identischer Version in mehreren Quellen
enthalten ist, so wird das zuerst vorgefundene Paket benutzt und

die anderen werden ignoriert.

Es entgehen lhnen keine der verfiigbaren Pakete. In jedem
Fall wird das neueste, zuerst vorgefundene Paket installiert.
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14.1 Konfiguration lhrer Hardware

14.1.1 Hardwareerkennung und -konfiguration

Das Projekt ,HardDrake” wurde entwickelt, um die Hardwarekonfiguration unter GNU/Linux
durch eine intuitive Schnittstelle zu vereinfachen.

14.1.1.1 Was ist HardDrake?

HardDrake ist ein Systemdienst zur Hardwareerkennung beim Systemstart und gleichzeitig ein Werkzeug mit
grafischer Oberfldche, das viele der schon seit ldngerer Zeit in GNU/Linux-Distributionen vorhandenen Werk-
zeuge zusammenfasst. Es automatisiert und vereinfacht die Installation neuer Hardware. HardDrake ist heute
in der Lage, die meisten Hardwarekomponenten zu erkennen.

Einerseits konnen Sie HardDrake verwenden, um sich Informationen iiber die installierte Hardware zu ver-
schaffen, andererseits konnen Sie die fiir die jeweiligen Komponenten nétigen Konfigurationsprogramme star-
ten. Sie erhalten damit also ein Werkzeug mit dem Sie (hoffentlich :-)) die gesamte Hardware Ihres Rechners
erkunden werden.

HardDrake verwendet die Bibliothek ,ldetect” als Sucheinheit. Wird also eine Hardware-Komponente nicht
gefunden, reicht es vermutlich bereits aus, 1detect und die Hardware-Datenbank zu aktualisieren, die sich
im Paket 1detect-1st befindet.

14.1.1.2 Verwendung

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, HardDrake, zu starten:

e Im Mandriva Linux Control Center: Einfach die Schaltfliche Hardware anklicken. Und dann auf das Symbol
Hardware!

 Von einer Konsole: Geben Sie als root einfach harddrake? ein. Sie haben dann sogar die Moglichkeit, dem
Programm Parameter zu iibergeben. Geben Sie einmal hardddrake2 -h ein, um die Liste der moglichen
Parameter zu sehen.

 Auf dem Desktop: Der Eintrag fiir HardDrake befindet sich im Hauptmenti unter Einstellungen+Hardware—
HardDrake.

Nachdem alle Geréte gefunden wurden, erscheint das Hauptfenster von HardDrake (Abbildung 14-1).

Links sehen Sie einen Baum der Komponenten-Kategorien.
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Datei Einstellungen Hilfe

Hardware

Gefundene Hardware Informationen

- ¥ Prozessoren + | | Identifikation -
CPU #1: Mobile Intel(R) Pentium(R) 4  CP Hersteller: Realtek

v B pNetzwerkkarten Beschreibung: RTL-8139

RTL-8139 Medienklasse: NETWORK_ETHERMNET

PRISM GT 802.11g 54Mbps Wireless Contro .
Verbindung

Metzwerkkarten Bus: PC|

v % Speicher
Cache (L1 Cache) |
Cache (L2 Cache) o PCI-Gerat #: 5
Cache (L3 Cache) PCI Funktion #: 0
- [ SATA-Controller
82801EB ICHS IDE

Bus PCI #: 3

Hersteller ID: 4332

v [ (ENDE/ATA-Controller Geréte-ID: 33081
PCI7420 Flash Media Controller Unterhersteller-ID: 5080
v &  Firewire-Controller b
PCI7x20 1394a-2000 OHCI Two-Port PHY/Lir Maodul konfigurieren
- N 11 -
. Y Konfigurationswerkzeug starten

Abbildung 14-1: Ausgewdhltes Gerit

Wenn Sie ein Gerdt auswihlen, erhalten Sie im rechten Fenster die entsprechenden Informationen dartiber.
Zum weiteren Verstindnis dieser Informationen steht Ihnen eine Hilfeseite zur Verfligung, die Sie tiber das
Menti (Hilfe—Feldbeschreibungen) erreichen.

Je nach gewédhltem Gerét erscheinen bis zu zwei Schaltflichen:

» Modul konfigurieren. Sie 6ffnen damit einen weiteren Dialog, der alle Parameter dieses Moduls auflistet.
Dieser Bereich sollte nur von Experten benutzt werden!

 Konfigurationswerkzeug starten. Sie starten hier den jeweiligen Mandriva Linux Konfigurationsassistenten
dieser Gerateklasse. Es handelt sich um die im Mandriva Linux Control Center beheimateten Anwendungen.

Die Kategorie ,,Unbekannte/Andere Gerdte” kann eventuell vorhanden sein. In ihr befinden sich alle gefun-
denen, momentan aber noch nicht erkannten Gerate, sowie Gerite, die zwar erkannt, jedoch nicht in andere
Kategorien eingeordnet werden konnten (etwa Temperatursensoren, Zufallszahlengeneratoren, etc.).

Sie konnen die Einstellungen im Menti Optionen &ndern und damit das automatische Erkennen von Hardware
erreichen, die anderenfalls nicht erkannt wird. Damit die Anderungen wirksam werden, muss HardDrake neu
gestartet werden.

Wenn Sie einen Account bei Mandriva Online haben und uns bei der Verbesserung der Hardwareunterstiit-
zung unter Mandriva Linux helfen wollen, 6ffnen Sie den Meniipunkt Datei— Hardwareliste senden, geben Ihre
Accountdaten ein und klicken dann auf Ok. Damit wird eine Liste Ihrer Hardwaredaten an uns abgesendet.
Dazu muss eine Verbindung ins Internet bestehen.

14.1.2 Problemlosungen

Sollten Sie der Meinung sein, einen Fehler in HardDrake gefunden zu haben, so melden Sie ihn bitte mit Hilfe
des Mandriva Linux Bug-Meldeprogramms (Melden von Programmfehlern (,,Bugs”), Seite 95).

ISA PnP Karten werden von HardDrake nicht mehr eingerichtet. Falls Sie eine solche Soundkarte einrichten
wollen, verwenden Sie bitte den Kommandozeilenbefehl sndconfig oder alsacont. Moglicherweise miis-
sen Sie die Pakete sndconfig oder alsa-utils dazu noch installieren.
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14.2 Kontrolle und Einrichtung der Grafik-Einstellungen

Mit diesem ,Werkzeugsatz” konnen Sie Thr Grafiksystem einrichten. Es ermoglicht die korrekte Angabe der
Grafikkarte und des Monitors sowie die Anderung der Auflosung. Damit ist es eine grofle Hilfe bei einer
nachtrédglichen Anderung Ihrer Grafikkomponenten.

NP Sollten Sie nach dem Start keine grafische Umgebung, sondern

;Q: nur einen Text-Bildschirm vorfinden, melden Sie sich als root
an und starten Sie XFdrake. Mit diesem Befehl erhalten Sie das
gleiche Werkzeug wie es in Kontrolle aller Grafikparameter, Seite
108 beschrieben wird, nur im Textmodus.

Das grafische Einrichtungswerkzeug XFdrake kann iiber verschiedenen Symbole im Hardware-Bereich des
Mandriva Linux Control Center aufgerufen werden:

14.2.1 Andern des Monitors

Datei Einstellungen Profile Hilfe

g—l Monitor

—

wahlen Sie lhren Monitor

Benutzerdefiniert

Plug'n Play (SyncMaster)

I Hersteller
I Generisch

oK Abbrechen

Abbildung 14-2: Auswahl eines neuen Monitors

nem Klick auf das Symbol sehen Sie eine Liste der Monitormodelle (sieche Abbildung 14-2). Falls
Ihr Monitor automatisch erkannt wurde, wird er als Plug'n'Play zusammen mit seinem Modellna-
men angezeigt

g Mit diesem Programm &dndern Sie den Typ des aktuell in Gebrauch befindlichen Monitors. Bei ei-

Falls Ihr Monitor nicht automatisch gefunden wurde, wihlen Sie Ihr Modell aus der Liste. Falls es (oder ein
dhnliches Modell) dort nicht enthalten ist, benutzen Sie eines der generischen Modelle am Ende der Liste, das
mit den Leistungswerten Ihres Monitors {ibereinstimmt.
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14.2.2 Andern der Auflésung

Datei Einstellungen Profile Hilfe
Bildschirmauflosung
e

Wahlen Sie bitte Auflosung und Farbtiefe
(Grafikkarte: NVIDIA GeForce4 (generic))

1024x768 -

16 Millionen Farben (24 Bit) -

Abbrechen

Abbildung 14-3: Andern der Bildschirmauflésung

Hier konnen Sie die aktuelle Auflésung (800x600, 1024x768, usw.) und die Farbtiefe Ihres Bild-
| schirmes dndern. Wahlen Sie einfach die gewiinschten Werte aus. Der Bildschirm im Dialogfenster

zeigt Ihnen, wie Thr Bildschirm nach dem Wechsel der Einstellungen aussehen wird (siehe Abbil-
— dung 14-3). Zum Beenden und speichern der Einstellungen klicken Sie auf OK.

Die Anderungen werden erst nach dem Neustart der grafischen Umgebung sichtbar.

Standardmaéfig zeigt die Liste der verfiigbaren Auflosungen nur Werte, die auch von Ihrer Grafikkarte und
Ihrem Monitor unterstiitzt werden. Es gibt einen Eintrag Mehr, unter dem Sie weitere Auflosungen mit ih-
ren Breiten-/Hohen-Verhiltnissen finden. Beachten Sie dabei, dass die meisten Monitore das Verhiltnis 4 : 3
haben.
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14.2.3 Kontrolle aller Grafikparameter

Grafikkarte NVIDIA GeForced (gen...
Monitor Flat Panel 1024x768
Auflosung 1024x768 24bpp
Test
Optionen

Abbildung 14-4: XFdrake Hauptfenster

Wenn Sie Thre Grafikkarte nach der Installation des Systems dndern oder auch nur die volle Kontrolle tiber
das Grafiksystem austiben wollen, melden Sie sich als root an und starten XFdrake aus einer Konsole. Sie
sehen dann das Tool in der Darstellung Abbildung 14-4 vor sich.

Sehen wir uns die Oberfliche an. Mit den ersten drei Schaltflichen konnen Sie verschiedene Werte der Grafik-
einstellungen dndern:

Grafikkarte

Diese Schaltflache ist mit dem Namen der aktuell konfigurierten Grafikkarte beschriftet. Wollen Sie diese
andern, betdtigen Sie einfach diese Schaltflache. Je nach vorhandener Karte stehen verschiedene X-Server
zur Auswahl, mit oder ohne 3D-Beschleunigung. Probieren Sie einfach die Moglichkeiten aus, bis Sie die
fuir Sie besten Resultate erzielen.

Falls Sie die von IThnen benutzte Grafikkarte nicht finden konnen, aber den Treiber dafiir kennen, suchen
Sie diesen im Bereich des letzten Eintrags (Xorg) aus.

Monitor
Klicken sie auf diese Schaltfliche um die aktuellen Monitoreinstellungen mit dem in Andern der Auflosung,
Seite 107 beschriebenen Tool zu dndern.

Auflésung

Hier dndern Sie die Bildschirmaufldsung und Farbtiefe mit dem Tool, beschrieben in Andern der Auflosung,
Seite 107.

Bei der Benutzung von KDE steht lhnen zur Anderung der Bildschir-
mauflésung ein Applet zur Verfiigung. Sie finden es im Haupt-Menii

Mo
/Q\ unter System+Einstellungen+Hardware—KRandRTray.

Es gibt weitere Schaltflachen mit folgenden Funktionen:

¢ Test. Klicken Sie auf diesen Button um die vorgenommenen Einstellungen zu testen. Es ist sehr empfeh-
lenswert, den Test durchzufiihren, da im Falle eines Fehlschlagens eine spétere Wiederherstellung des gra-
fischen Umfeldes problematischer werden kann. Sollte der Test fehl schlagen oder Sie mit dem Ergebnis
nicht zufrieden sein, wahlen Sie Nein und Sie finden sich im Hauptmenii von XFdrake wieder.
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keit nicht. Sie werden dann vor dem Ausfiihren des Tests gewarnt.
Sollte es vorkommen, dass die Einstellungen nicht korrekt waren und
das Display nicht funktioniert, lesen Sie bitte in Problemlésungen,
Seite 183, wie Sie die Textversion von XFdrake benutzen.

@ Bei verschiedenen Grafikkartenmodellen besteht diese Testmoglich-

+ Optionen. Sie konnen direkt bei Betriebssystemstart die grafische Umgebung aktivieren. Durch Betdtigen
der Schaltfldche Nein wird in eine reine Textumgebung gestartet. Wéhlen Sie Ja, wird beim Systemstart der
grafische Anmeldemanager gestartet.

* Verlassen. Falls etwas gedndert wurde, erhalten Sie eine Liste der neuen Konfiguration und XFdrake fragt
nach einer Bestitigung der Anderungen. Hier haben Sie die letzte Moglichkeit, die Einstellung zu belas-
sen, wie sie vor dem Programmstart war. Falls alles plausibel erscheint, klicken Sie auf die Schaltfliche Ja.
Andernfalls nutzen Sie die Schaltfliche Nein, um die vorherigen Parameter wieder einzusetzen.

Die gesamten Anderungen werden nach der Bestdtigung und dem anschlieSenden Neustart der grafischen
Umgebung wirksam.

14.3 KeyboardDrake: Andern lhres Tastaturlayouts

iy In diesem Fenster konnen Sie auf einfachem Wege ein anderes Tastaturlayout auswahlen, falls
\______...-——!l die aktuell benutzte Tastatur nicht der entspricht, die Sie bei der Installation verwendet haben.

Datei Einstellungen Profile Hilfe
__,_'i Tastatur

Bitte wahlen Sie Ihren Tastaturtyp.
Cherokee syllabics -
Deutschland

Deutschland (ohne Akzenttasten)
Devanagari

Dvorak (Franzosisch)

Dvorak (GB)

Dvorak {Norwegen)

101-key PC
102-key (Intl) PC
104-key PC
105-key (Intl) PC

I Genius
I Hewlett-Packard
> Honeywell

Abbrechen

Abbildung 14-5: Auswahl eines anderen Tastaturlayouts

Waihlen Sie das gewiinschte Layout und das Modell aus der in der Abbildung (Abbildung 14-5) gezeigten
Liste. Falls Sie ein Multimedia-Modell besitzen, das in der Herstellerliste aufgefiihrt ist, sollten die meisten
Multimediatasten funktionieren. Anderenfalls wéhlen Sie eines der unter Generic aufgefiihrten Modelle. Die
Anderungen werden sofort nach dem Klicken auf OK tibernommen.

Sprache entschieden haben, werden Sie im n&chsten Schritt ge-
fragt, mit welcher Tastenkombination Sie zwischen dem von Ihnen
gewahlten und dem lateinischen Layout umschalten wollen.

@ Sollten Sie sich fiir ein Tastaturlayout einer nicht-lateinischen
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14.4 MouseDrake: Andern lhrer Mauskonfiguration

Dieses Dialogfenster erlaubt es Ihnen, schnell und einfach eine andere Maus einzurichten, falls
= die Maus, die Sie jetzt verwenden, eine andere ist als die, die Sie bei der Installation Ihres
. Systems ausgewdhlt haben.

\

A Die Funktion Synaptics Touchpad wird automatisch eingerichtet
@ und arbeitet mit nahezu allen in Notepads eingebauten Touchpads.
Das Gleiche gilt fiir Wacom@®) Tablets.

Datei Einstellungen Profile Hilfe

J Maus

Bitte wahlen Sie lhren Maustyp.
Bus-Maus
P5/2
Seriell
Use
Universell

Einige PS/2 & USB Mause

b keine

4 v v v -

oK Abbrechen

Abbildung 14-6: Auswihlen einer anderen Maus

Die Méduse sind nach Anschlussart und Modell sortiert (siehe Abbildung 14-6). Markieren Sie die gewtiinschte
Maus und klicken Sie auf OK. Sie haben dann die Moglichkeit, die Mausfunktionen zu testen. Danach wird
die Anderung gespeichert.

1 Mit der Einstellung Einige PS/2 & USB Miuse sollten fast alle
;Q: modernen Ma3use funktionieren..

14.5 Einrichten eines Druckers mit PrinterDrake

Dieses Werkzeug ermoglicht:

« die Einrichtung eines neu an Ihren PC angeschlossenen Druckers;

¢ die Einrichtung Ihres Computers als Druckerserver fiir einen Drucker, der gerade in Ihr lokales Netz inte-
griert wurde;

 den Zugriff Ihres Computers auf Netzwerkdrucker, die von anderen Servern (sowohl unter GNU/Linux als
auch unter Windows®) verwaltet werden.

NP Wenn Sie soeben einen Drucker an lhrem PC angeschlossen ha-
‘Q% ben, der wahrend der Installation von Mandriva Linux noch nicht
At L -
vorhanden war, dann stellen Sie sicher, dass er richtig angeschlossen
und eingeschaltet ist, bevor Sie die Konfiguration starten.
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14.5.1 Ersteinrichtung

Wenn Sie PrinterDrake zum ersten Mal starten, befindet es sich in einem der folgenden Zustande:

14.5.1.1 Es ist kein Drucker direkt mit dem Computer verbunden.

L
L=

lch konnte keine Drucker direkt an Ihrem Rechner finden.(Stellen Sie
bitte sicher, dass alle Drucker angeschlossen und eingeschaltet sind).

Wallen Sie Druckerim lokalen Netzwerk zum Drucken konfigurieren?

ANMERKUNG: Je nach Drucker und Drucksystem werden biszu 80 MB
zusatzlicher Software auf lhrem Rechner installiert.

Abbildung 14-7: Aktivierung des Drucksystems

Das Programm konnte keinen lokalen Drucker finden. Sie haben jedoch die Moglichkeit, Netzwerkdrucker zu
benutzen oder nicht erkannte Drucker manuell einzurichten. Driicken Sie in diesem Fall die Schaltflache Ja.

i—h
L g
The CUPS printing system can be used in two ways: -

1. The CUPS printing system can run locally. Then locally connected printers can be used
and remote printers on other CUPS servers in the same network are automatically
discovered. Disadvantage of this approach is, that more resources on the local machine
are needed: Additional software packages need to be installed, the CUPS daemon has to
run in the background and needs some memory, and the IPP port (port 631) is opened.

2. All printing requests are immediately sent to a remote CUPS server. Here local
resource occupation is reduced to a minimum. No CUPS daemon is started or port
opened, no software infrastructure for setting up local print gqueues is installed, so less
memory and disk space is used. Disadvantage is that it is not possible to define local

-

@ Local CUPS printing system

Remote server, specify Name or IP here:

Cancel

Abbildung 14-8: Aktivieren von Netzwerkdrucker

» Wihlen Sie Lokales CUPS Drucksystem, falls Sie Ihren Computer als Druckerserver fiir einen nicht erkannten
lokalen Drucker oder fiir einen Netzwerkdrucker in Threm Netzwerk einrichten wollen.

Die benotigte Software wird installiert und es 6ffnet sich der Einrichtungsdialog (Abbildung 14-10). Klicken
Sie zur Installation des Netzwerkdruckers auf Drucker hinzufiigen.

« Wihlen Sie die Option Remote Server, wenn Sie Drucker benutzen wollen, die von einem anderen CUPS
Druckerserver im Netzwerk verwaltet werden. Ihre Anwendungen kénnen dann sofort auf alle von diesem
Druckserver verwalteten Drucker zugreifen. Dazu miissen Sie nur den Hostnamen oder die IP-Adresse des
Servers im unteren Feld eingeben.

Anschlieflend erscheint der Einrichtungsdialog (Abbildung 14-10). Die Karteikarte Auf anderen Rechnern
konfiguriert enthélt eine Liste aller verfiigbaren Netzwerkdrucker.
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14.5.1.2 Es wurde ein neuer Drucker gefunden

Wenn PrinterDrake einen neuen Drucker gefunden hat, wird Ihnen das folgende Fenster gezeigt.

Der folgende Drucker wurde automatisch erkannt.Die Einrichtung des Druckers wird
vollautomatisch erfolgen. Sollte Ihr Drucker nicht richtig erkannt worden sein oder wollen Sie
die Einrichtung selbst vornehmen, wihlen Sie .Manuelle Konfiguration®.

® Samsung ML-1510_700, USB-Drucker #0

Manuelle Konfiguration

Abbrechen Zurlick

Abbildung 14-9: Ein neuer Drucker wurde gefunden

Bestitigen Sie einfach die automatische Installation des neuen Druckers. Danach erscheint der Einrichtungs-
dialog (Abbildung 14-10). Priifen Sie, ob die Druckerparameter Ihren Wiinschen entsprechen (siehe Einen
Drucker erneut konfigurieren, Seite 120).

14.5.1.3 Waihrend der Systeminstallation wurde ein Drucker eingerichtet

In diesem Fall erscheint der Einrichtungsdialog (Abbildung 14-10). Uberpriifen Sie, ob die Parameter des
Druckers Ihren Wiinschen entsprechen (Einen Drucker erneut konfigurieren, Seite 120).

14.5.2 Die Verwaltungsoberflache

Der Einrichtungsdialog besitzt zwei Bereiche, von denen der erste sich mit lokal angeschlossenen Druckern
(Auf diesem PC konfiguriert) und der andere mit Druckern im Netzwerk (Auf anderen Rechnern konfiguriert)
befasst.

Falls Ihr lokaler Drucker automatisch hinzugefiigt wurde, sollten Sie

jetzt die Konfiguration iiberpriifen. Wahlen Sie den Drucker aus der
Liste, klicken Sie auf Bearbeiten und markieren Sie Druckeroptio-
nen.
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Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

I,

. Drucker
o
[} I I
Drucker hinzufigen Bearbeiten Léschen  Aktualisieren CUPS konfigurieren

Suche: Filter anwenden

An diesem Rechner eingerichtet |Auf anderen Rechnern konfiguriert

Def. Druckername Status Modell \erbindungstyp: | Beschreibung Standort
SAMSUMNML1510 Aktiviert Samsung ML-1510 USB-Drucker SAMSUNG ML-1510

Abbildung 14-10: Druckerverwaltung

Mit den folgenden Schaltflichen konnen Sie die verfiigbaren Aufgaben starten:

» Drucker hinzufiigen: Startet den Druckereinrichtungsassistenten, beschrieben in Der Druckereinrichtungsas-
sistent, Seite 116.

¢ Als Standard setzen: Setzt den ausgewdhlten Drucker als Standarddrucker ein, wenn fiir einen Druckvor-
gang kein bestimmter Drucker angegeben wird. In der Spalte Def. erscheint ein Kreuz neben dem ents-
prechenden Drucker.

« Bearbeiten: Offnet den Einrichtungsdialog (siehe Einen Drucker erneut konfigurieren, Seite 120).
e Loschen: Entfernt den ausgewdhlten Drucker aus der Liste der verfiigbaren Drucker.

 Aktualisieren: Aktualisiert die Liste durch neu hinzugekommene oder entfernte Drucker. Besonders relevant
bei Netzwerkdruckern.

» CUPS konfigurieren: Standardmafig ist Ihr System vollkommen offen und PrinterDrake benutzt alle lokalen
Drucker und Drucker im lokalen Netzwerk. Klicken Sie hier, wenn Sie keine Netzwerkdrucker verwenden
oder den Zugriff des Netzwerkes auf Thren lokalen Drucker einschranken wollen. In diesem Dialog konnen
Sie auch den Zugriff auf andere Druckerserver auSerhalb Ihres lokalen Netzes einrichten.

v Mit Optionen—Expertenmodus erhalten Sie Zugang zu weiteren
Optionen des Einrichtungsdialogs. Siehe Expertenmodus, Seite 121.

14.5.3 Allgemeine Einrichtung des Drucker-Servers

Die Schaltflache CUPS konfigurieren ermoglicht die Einstellung des Druckerverhaltens lokaler Drucker und der
Drucker in Ihrem Netzwerk.
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Hier kdnnen Sie einstellen, ob die Drucker, die an diesem Rechner hangen, fir andere
Rechner nutzbar sein sollen und falls ja, fir welche.Sie kénnen hier entscheiden, ob Drucker
von anderen Rechnern automatisch auf diesem Rechner zur Verfligung gestellt werden
sollen.

¥ Die Drucker dieses Rechners sind fir andere Rechner nutzbar

¥ Automatische Suche nutzbarer Drucker auf anderen Rechnern
Gemeinsamer Druckerzugriff auf Rechnern/Netzwerken:Lokale Netzwerke
Weitere CUPS-Server: Keine
Druck Modus fiir Japanischen Text
Entfernter CUPS-Server und kein lokaler CUPS Damon: Aus

Abbrechen

Abbildung 14-11: CUPS Druckerserver-Konfiguration

Mit diesem Dialog konnen Sie zwischen den Druckmodi Client oder Server umschalten. Benutzen Sie dazu
die Schaltfliche Entfernter CUPS-Server und kein lokaler CUPS Damon.

14.5.3.1 Client Modus

In diesem Modus wird der lokale CUPS Damon gestoppt und alle Druckauftrage gehen direkt
zum unten angegebenen Server. Beachten Sie bitte, dass es dann nicht maglich ist, lokale
Druckerwarteschlangen einzurichten und dass wenn der angegebene Server
heruntergefahren ist, von dieser Maschine Uberhaupt nicht gedruckt werden kann.

Aus
® An, Name oder IP des entfernten Servers:
192.168.0.200

Abbrechen 0K

Abbildung 14-12: Einrichtung des Client-Modus
Aktivieren Sie die Option An zur Verbindung mit einem anderen Druckerserver. Anschlieffend miissen Sie
den Namen oder die IP-Adresse dieses Servers in das Feld darunter eingeben.

Bei der Auswahl dieses Modus ist die Druckereinrichtung damit beendet. Akzeptieren Sie die Optionen mit
einem Klick auf OK. Nun werden Sie auf der Karteikarte Auf anderen Rechnern konfiguriert alle zur Verfiigung
stehenden Drucker sehen (siehe Abbildung 14-10).
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14.5.3.2 Server Modus

Soll Ihr Computer lokal angeschlossene Drucker (am Parallelport oder USB) sowie noch nicht eingerichtete
Drucker eines anderen Servers nutzen, so klicken Sie auf die Option Aus. Nach abschliefendem Klick auf OK
konnen Sie Thren Druckerserver genauer einrichten (siehe Abbildung 14-11).

Zur Absicherung und besseren Einrichtung Ihres Druckerservers stehen Ihnen einige Optionen zur Verfi-
gung;:

Die Drucker dieses Rechners sind fiir andere Rechner nutzbar

Erlaubt die Nutzung Ihrer lokal eingerichteten Drucker durch andere Computer. Denken Sie daran, den
Zugriff durch einen Klick auf die Schaltfliche Gemeinsamer Druckerzugriff auf Rechnern/Netzwerken zu
regeln (siehe unten).

Automatische Suche nutzbarer Drucker auf anderen Rechnern

Dieses Feature bewegt Ihren Druckerserver dazu, alle auf anderen Servern des Netzwerks eingerichteten

Drucker so zu nutzen, als ob sie lokal angeschlossen waren. Dadurch konnen die Benutzer Ihres Systems

alle lokalen oder entfernten Drucker nutzen, die der Druckerserver ,sieht”. Falls Sie Drucker nutzen wo-

llen, die an einem Server auflerhalb Ihres Netzwerkes angeschlossen ist, konnen Sie Ihren Druckerserver

mit der Schaltflache Weitere CUPS-Server anweisen, diese ebenfalls zur Verfiigung zu stellen (siehe unten).
Gemeinsamer Druckerzugriff auf Rechnern/Netzwerken

Hier konnen Sie die Netzwerke angeben, denen Sie die lokalen Drucker zur Verfiigung stellen wollen.

Weitere CUPS-Server

In diesem Dialog konnen Sie einen oder mehrere CUPS-Server angeben, mit denen Sie Thren Server ver-
binden und deren Drucker Sie benutzen wollen. Geben Sie die IP-Adresse und den Port des gew{iinschten
CUPS-Servers in den Dialog ein.

Druckmodus fiir japanischen Text

Diese Option ersetzt den urspriinglichen Textfilter durch einen, der zwar besser fiir japanischen Text
geeignet ist, dafiir aber weniger Features besitzt. Benutzen Sie diese Option, falls Sie reine Textdateien in
Japanisch drucken wollen.

14.5.4 Der Druckereinrichtungsassistent

Betdtigen Sie die Schaltfldche Neuen Drucker hinzufiigen, um den Einrichtungsassistenten zu starten.

14.5.4.1 Druckererkennung

Dieses Werkzeug ermoglicht die automatische Erkennung von lokalen Druckern, Netzwerkdruckern und
Druckern an SMB-(Windows®)-Servern. Wihlen Sie zuerst den Typ des einzurichtenden Druckers aus (Lokaler
Drucker, Netzwerkdrucker, Drucker an einem externen Ipd-Server, usw.).
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Drucker hinzufigen

Willkommen zum Druckerassistenten

Dieser Assistent wrid Ihnen helfen, lhre lokalen und Metzwerkdrucker sowie
Crucker an Windows-Rechnern im lokalen MNetz einzurichten.

Falls Sie Drucker haben, die direkt mit dem Rechner verbunden sind, stellen
Sie sicher, dass diese richtig angeschlossen und eingeschaltet sind. Ebenso
mussen die Metzwerkdrucker bzw. Windows-Rechner eingeschaltet sein.

Es sei angemerkt, dass die Erkennung von Netzwerkdruckern etwas langer
dauert, als das Finden von Druckern, die direkt an lhrem Rechner hangen. Sie
sollten daher diesen Punkt ausschalten, sofern Sie nur direkt am Rechner
hangende Drucker verwenden wollen.

Betatigen Sie die Schaltflache ,Weiter”, wenn Sie soweit sind, bzw.

% Selbsterkennung von direkt am Rechner angeschlossenen Druckern

® Drucker automatisch erkennen, die im lokalen Netzwerk hdngen

% Selbsterkennung von Druckern, die an Windows-Rechnern hangen:

Drucker an LPD-Server im hNetzwerk (Keine automatische Erkennung)

Abbrechen Weiter

Abbildung 14-13: Art der Druckerverbindung

Wihlen Sie den gewtiinschten Drucker aus der Liste. Falls das erkannte Druckermodell nicht zutrifft, benutzen
Sie die Option Manuelle Konfiguration und fahren mit der Wahl des Druckermodells fort (siehe Abbildung 14-
15). Falls die automatische Erkennung fehlschldgt, entfernen Sie alle Markierungen von den Optionen, klicken

auf Weiter und folgen den unten stehenden Anweisungen.

Falls Sie ein Multifunktionsgerdt von HP oder Sony besitzen, wird sich ein Informationsfenster 6ffnen und
Ihnen Informationen zu Ihrem Scanner und verftigbarer Scanner-Software geben (ScannerDrake, Seite 123).

Anschlielend wird die benotigte Software installiert.

PrinterDrake zeigt die Modellbezeichnung Ihres Druckers an. Falls dieses Modell nicht zutrifft, wéhlen Sie die
Schaltfliche Modell manuell auswahlen. Markieren Sie Ihr Druckermodell oder eines, das zu Ihrem Drucker

kompatibel ist (siehe Abbildung 14-14).
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Drucker hinzufugen

Welches Druckermodell haben Sie?

Kontrollieren Sie bitte, ob PrinterDrake lhren Drucker korrekt erkkannt hat. Falls
die Markierung auf einem falschen Gerat oder auf ,,Rohdaten-Drucker” steht,
suchen Sie bitte selbst Inren Drucker in der Liste. Falls Ihr Drucker nicht
aufgefuhrt ist wahlen Sie bitte ein kompatibles bzw ahnliches Modell (Far
Einzelheiten schauen Sie bitte in Ihr Druckerhandbuch).

DeskJet 975C
Deskjet 980C

Desk]et 990C

Desklet 995C
Neclklat Phig -

Installiere eine herstellerunterstitzte PPD-Datei

Abbrechen Zurlck Weiter

Abbildung 14-14: Auswahl des Druckermodells

Wenn Sie einen Treiber installieren wollen, den Sie vom Hersteller des Druckers erhalten haben, klicken Sie
auf Installiere eine herstellerunterstiitzte PPD-Datei und wihlen das Medium, das die PPD-Datei enthilt. An-
schlieflend bestétigen Sie die folgenden Dialoge um die eigene PPD-Datei zu nutzen.

Drucker hinzufugen

Jeder Drucker bendtigt einen Namen (etwa ..Drucker”).
Beschreibung und Standort missen nicht ausgeflllt werden.
Sie dienen nur als Kormmentare fir den Anwender.

Druckername Farbdrucker
Beschreibung |HP Deskjet 990C
Standort Mein Desktop)

Abbrechen Zuriclk Weiter

Abbildung 14-15: Eingabe eines Namens fiir Thren Drucker
Sie miissen dem Drucker einen Namen geben. Dieser Name darf nur Buchstaben, Ziffern und Unterstriche

(,_") enthalten. Die Lange sollte auf 12 Zeichen beschriankt werden, so dass Windows®-Clients bei einem
Zugriff tiber Samba kein Problem damit haben.

118



Kapitel 14. Konfiguration: Sektion ,Hardware”

P Sollten Sie bereits einen oder mehrere Drucker eingerichtet haben,
v werden Sie gefragt, ob Sie den neuen Drucker als Standarddrucker
verwenden wollen. Falls nicht, antworten Sie einfach mit Nein und

die vorherige Einstellung bleibt bestehen.

Am Ende empfehlen wir Ihnen den Ausdruck einer Testseite zur Kontrolle, dass alles erwartungsgemafs funk-

tioniert.

14.5.4.2 Druckoptionen

Sie bekommen dann die druckerspezifischen Treiber-Parameter angezeigt (Abbildung 14-16). Es ist wichtig,
dass Sie die richtigen Werte einstellen (wie z.B. die Papiergrofle, den Papierschacht, usw.), da Sie sonst fehler-

hafte Ausdrucke bekommen konnen.

Standard-Einstellungen des Druckers

General
Page Size Ad

Manual Feed of Paper off

Media Type Mermal Paper
Resolution 600 DPI
Economy mode off
Adjustment
Halftoning Algorithm Accurate
Toner Density 3
Miscellaneous
Allow use of 'Reprint' button Yes
Altitude Correction Low Altitude (High Air Pressure)
Abbrechen Zurick

Abbildung 14-16: Druckerspezifische Einstellungen

weise mit einem erheblichen Geschwindigkeitsverlust und hdherem

@ Es sei hier angemerkt, dass eine héhere Druckqualitdt normaler-
Verbrauch von Toner oder Tinte erkauft werden muss.

14.5.4.3 Druckertest

Weiter

Es stehen verschiedene Testseiten zur Verfiigung (siehe Abbildung 14-17) und es ist ratsam, zumindest eine
davon auszudrucken. So kdnnen Sie sofort eventuelle falsche Einstellungen korrigieren. Nach einigen Augen-

blicken sollte der Drucker mit dem Ausdruck beginnen.
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. Drucker hinzufugen

o
Bitte wahlen Sie, welche Testseiten Sie drucken wollen.

Bemerkung: Der Druck der Foto-Testseite dauert haufig extrem lange. Bei
Laserdruckern mit wenig Speicher kann es auch vorkommen, dass sie gar nicht
gedruckt wird. Normalerweise sollte es ausreichen, die 5tandard-Testseiten
auszudrucken.

X Standard-Testseite
X EFoto-Testseiteé

Keine Testseite(n) drucken

Abbrechen Zuruck Weiter

Abbildung 14-17: Ausdruck einer Testseite

14.5.4.4 Das war’s!

Falls Sie mit dem Ausdruck nicht zufrieden sind, beantworten Sie die entsprechende Frage mit No und Sie
gelangen zurtick zum Einrichtungsmenti (Abbildung 14-18), wo Sie die Einstellungen korrigieren konnen
(siehe Einen Drucker erneut konfigurieren, Seite 120).

Ihr Drucker erscheint nun in der Liste konfigurierter Drucker (Abbildung 14-10).

14.5.5 Einen Drucker erneut konfigurieren

Durch einen Doppelklick auf einen Drucker in der Liste oder einen Klick auf Bearbeiten erhalten Sie eine Liste
verschiedener Moglichkeiten, wie in Abbildung 14-18 zu sehen ist. Jeder Punkt erméglicht den Zugriff zu
einem Schritt des oben erlduterten Assistenten (Der Druckereinrichtungsassistent, Seite 116). Allerdings sind
nun schon Eintragungen in den einzelnen Feldern vorhanden, die Sie nur gegebenenfalls anpassen miissen.
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Drucker SAMSUNML1510: Samsung ML-1510, USB-Drucker
(Standard), Desecr.: SAMSUNG ML-1510
Was wollen Sie an dieserm Drucker &ndern?

Art der Druckeranbindung
Druckername, Beschreibung, Standort
Druckerproduzent, Modell

Drucker deaktivieren

Printer communication error handling
Testseite(n) drucken

Wie dieser Drucker genutzt werden kann

Drucker entfernan

Ausfihren! Schliefen

Abbildung 14-18: Existierenden Drucker dandern

Es gibt einige weitere Optionen:

1. Drucker Deaktivieren. Mit dieser Option entfernen Sie den Drucker aus der Liste der fiir die Benutzer
verftigbaren Drucker. Eine temporére Entfernung des Druckers kann beispielsweise notig sein, um ei-
nen in Reparatur befindlichen Drucker nicht in der Liste als verfiigbar anzuzeigen. Wenn ein Drucker
deaktiviert wird, dndert sich die Schaltfliche in Drucker aktivieren.

2. Wie dieser Drucker genutzt werden kann: Zeigt Ihnen Informationen, wie Sie diesen Drucker ansprechen
konnen. Sollte es sich um ein Multifunktionsgerat von HP handeln, werden auch die Informationen zum
Scannen und zum Zugriff auf Foto-Speicherkarten angezeigt.

3. Drucker entfernen: Wihlen Sie diesen Punkt, wenn Sie den Drucker entfernen wollen.

Wihlen Sie den gewtinschten Mentipunkt und klicken Sie auf die Schaltfldche Ausfiihren!.

14.5.6 Expertenmodus

Der Expertenmodus bietet drei zusétzliche Optionen:

» Auswahl eines alternativen Druckertreibers. Es gibt hdufig unterschiedliche Treiber fiir den selben Druc-
ker. Sie erhalten im Expertenmodus eine weitere Ebene in der Baumstruktur der Druckermodelle (Abbil-
dung 14-14), in der Sie den Druckertreiber wechseln konnen.

+ Installieren vieler verschiedener externer Drucker. Mit diesem Feature konnen Sie Druckauftrage auf ex-
ternen Druckern per LPD-Protokoll erledigen, Drucker iiber Windows®-Server ansprechen, die eine Anmel-
dung erfordern, oder andere beliebige Druckertypen benutzen.

ker beim Systemstart ausgeschaltet. Benutzen Sie statt dessen die
Schaltfliche Drucker hinzufiigen. Sie konnen dieses Verhalten im
Menii Optionen Einrichtung der Auto-Administration dndern.

% Im Expertenmodus ist die automatische Einrichtung neuer Druc-

Starten Sie den Druckereinrichtungsassistenten im Expertenmodus, so erhalten Sie am Anfang einen weiteren
Schritt.
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Drucker hinzufigen

Wie ist der Drucker mit lhrem Computer verbunden?
Drucker an entfernten CUPS-Servern mussen hier nicht
konfiguriert werden; diese Drucker werden automatisch erkannt.

@ Lokaler Drucker
Drucker an LPD-Server im Metzwerk
Metzwerkdrucker (TCP/Socket)
Printer on SMEB/MWindows server
Druckeranschluss URI
X Autoerkennung von Druckern (Lokal, TCP/Socket, SMB und Geréte-URI)

Zeitschranke zur Autoerkennung von Netzwerkdruckern dndern

Abbrechen Zurdck [ Weiter

Abbildung 14-19: Entfernten Drucker auswihlen

Es stehen verschiedene Verbindungsmoglichkeiten zur Verfiigung:

Lokaler Drucker: Ein Drucker, der direkt mit Ihrem Rechner verbunden ist (via Parallelport oder USB). Diese
Gerite sollten normalerweise automatisch erkannt werden.

Drucker an LPD-Server im Netzwerk: Ein Drucker, der im Netzwerk an einem Rechner hdngt, der als
Drucksystem den 1pd-Server verwendet.

Netzwerkdrucker (TCP/Socket): Ein Drucker, der direkt an Thr lokales Netzwerk angeschlossen ist. Das Netz-
werk kann automatisch nach Druckern durchsucht werden. Gefundene Drucker werden erkannt, wenn die
Option Autoerkennung von Druckern aktiviert ist.

Drucker an SMB/Windows 9x/NT-Servern: Fiir Drucker, die an einem Rechner hidngen, der seine Gerite
tiber das SMB Protokoll anbietet. Dazu zahlen auch Samba-Drucker (die notwendigen Samba-Pakete werden
nachinstalliert). Das Netzwerk kann auch hier durch Aktivieren von Autoerkennung von Druckern durchsucht
werden.

Druckeranschluss URI: Mit dieser Variante konnen Sie einen universellen Ressourcen-Identifikator (URI) des
Druckers direkt eingeben. Sie konnen das fiir alle oben aufgefiihrten Varianten verwenden. Dies ist sinnvoll,
wenn Thr Systemadministrator Ihnen die direkte Drucker-URI angibt.

Mit einem Klick auf die Schaltfliche Zeitschranke zur Autoerkennung von Netzwerkdruckern dndern dndern Sie die
Standard-Zeitschranke (4000 ms oder 4 Sekunden) bei der Erkennung von Netzwerkdruckern. Je grofer das
Zeitlimit, desto besser die Chance, entfernte Drucker zu finden. Natiirlich erhoht sich damit auch die Dauer
des ganzen Vorganges.

14.6 Installation und Benutzung von Scannern

In diesem Abschnitt werden wir die Installation und die Benutzung von Scannern mit Hilfe von ScannerDrake
sowie SANE und XSane (Scanner-Software) behandeln. Danach werden noch weitere interessante Scanner-
bezogene Applikationen fiir GNU/Linux kurz vorgestellt.

Beachten Sie bitte, dass nicht alle Scanner von GNU/Linux
=9\ unterstiitzt werden. Sie sollten also vor der Anschaffung

die Mandriva Hardware-Datenbank (http://www.mandriva.com/
de/hardware.php3) und die SANE Website (http://www.
sane-project.org/) konsultieren.
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14.6.1 Einrichtung des Scanners

14.6.1.1 ScannerDrake

j Dieser Assistent hilft bei der Installation Thres Scanners. SchliefSen Sie IThren Scanner an und schalten Sie
ihn ein. Starten Sie ScannerDrake durch einen Klick auf den Eintrag Scanner im Mandriva Linux Control Center,
Sektion Hardware.

Das Programm versucht nun, den Hersteller und das Modell Thres Scanners zu erkennen. Wenn es ein be-
triebsbereites Modell findet, werden im oberen Teil des Fensters einige Informationen zum Gerat angezeigt.
Es stehen folgende weitere Optionen zur Verfiigung (Abbildung 14-20):

lch konnte keine Scanner direkt an lhrem Rechnerfinden

Suche nach neuen Scannem

Scannermanuell hinzufigen
Gemeinsamer Scannerzugriff

Verlassen

Abbildung 14-20: Installation Thres Scanners

Klicken Sie auf die Schaltflache Nach neuen Scannern suchen, um die automatische Erkennung in Gang zu
setzen. Wenn die automatische Erkennung kein Resultat ergibt, klicken Sie auf Scanner manuell hinzufiigen.
Suchen Sie zuerst den Hersteller in der Liste und dann Ihr Scannermodell.

Wahlen 5ie einen Scanner
Fidelity Imaging Solutions Inc. -
Fujitsu
Genius
Guillemot f Hercules
Hewlett-Packard
HP4400C
HP4470C
Most HP Office]et, Laser]et, and PSC (Printer/Scanner/Copier) multi-function peripherals
Photo Scanner 1000
PhotoSmart PhotoScanner
Photosmart 1200 Photo
Scanjet 2100C
Scanjet 2300C
Scan)et 2400C
Scanjet 3300c
Scan)et 3400c
Scan]et 3500c -

qQ v v v v

Abbrechen QK

Abbildung 14-21: Baumansicht aller bekannten Scannermodelle

Nachdem Sie Ihr Scannermodell ausgewihlt haben, kénnen Sie die Voreinstellung Automatische Erkennung
vorhandener Ports beibehalten und auf Ok klicken. Bei einem Parallelportscanner sollte die Auswahl von
/dev/parport0 aus der Dropdown-Liste die richtige Wahl sein.

Ihr Scanner sollte nun eingerichtet sein und Sie konnen die mit SANE installierten Programme, XSane oder
eine andere Bilderfassungs-Software benutzen.

Beachten Sie bitte, dass die Konfiguration aller Multifunktionsgera-
te von HP, wie zum Beispiel HP OfficeJet oder PSC-Drucker, von
PrinterDrake durchgefiihrt wird! Mehr Informationen dariiber fin-
den Sie in dem Kapitel iiber Einrichten eines Druckers mit Prin-
terDrake, Seite 111. Der Scannerteil anderer Multifunktionsgerate
kann mit ScannerDrake als einzelner Scanner eingerichtet werden.
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Um zu tiberpriifen, ob alles zu Ihrer Zufriedenheit funktioniert, starten Sie xscanimage' aus einem Terminal-
fenster heraus und scannen Sie mit Threm Scanner ein Bild ein. Sie konnen zunéachst eine Vorschau anfordern,
indem Sie auf die Schaltfldche Vorschau-Fenster klicken (siehe Abbildung 14-22).

File Preferences ‘

Dutput

Filename |I]L.It.pl'll'|'|| Browse

Scan mode

e
Scan mode Color - |

75
Scan resolution [dpi] | |

BE37xE876: 1.6 MB

Scan Preview Window

Abbildung 14-22: Bilderfassung mit xscanimage

Bitte beachten Sie, dass xscanimage auch direkt aus GIMP heraus gestartet werden kann (Datei+Holen+xscanimage—
Device dialog...).

ScannerDrake kann auch mit gemeinsamer Nutzung von Scannern (Scanner Sharing) im Netzwerk umgehen.
Die Installation ist recht einfach: Klicken Sie auf Gemeinsamer Scannerzugriff und wiahlen Sie Die Scanner dieses
Rechners sind fiir andere Rechner nutzbar oder Benutze Scanner auf entfernten Computern. Mit diesen Schaltfla-
chen konnen Sie weiter bestimmen, welche Rechner Thren Scanner benutzen diirfen und welchen entfernten
Scanner Sie benutzen wollen.

1. Das Paket sane-frontends muss installiert sein.
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Datei Einstellungen Profile  Hilfe

-
/| Scanner

Hier kénnen Sie einstellen, ob die Scanner, die an diesern Rechnerhangen, fur andere Rechner nutzbar sein
sollen und falls ja, fir welche.Sie kénnen hier entscheiden, ob Scannervon anderen Rechnern automatisch
auf diesern RechnerzurVerfligung gestellt werden sollen.

X Die Scanner dieses Rechners sind firandere Rechner nutzbar
Scanner mit folgenden Rechnern teilen:kKeine Netzwerkrechner
¥ Benutze Scanner auf entfernten Computem

Verwende die Scanneram Rechner192.168 2.3

Abbrechen

Abbildung 14-23: Scanner im LAN gemeinsam nutzen

ket saned installiert sein. Falls das nicht bereits geschehen ist wird
ScannerDrake die Installation vorschlagen. Die Funktionalitit der
gemeinsamen Nutzung des Scanners muss auch auf dem Compu-
ter eingerichtet werden, der den Scanner nutzen will. Markieren Sie
die Option Scanner auf entfernten Computern nutzen und klicken
Sie anschlieBend auf Host hinzufiigen. Geben Sie auf jedem der
Computer, von denen aus Sie den Scanner nutzen wollen, die ents-
prechenden Informationen in das Feld Name/IP-Adresse des Hosts
ein.

@ Um lhren Scanner im LAN zur Verfiigung zu stellen muss das Pa-

14.6.2 Benutzung der Bilderfassungssoftware

14.6.2.1 XSane

Obwohl Sie mit xscanimage normalerweise sehr gut auskommen sollten, werden Benutzer mit grofieren An-
spriichen auch ein anspruchsvolleres Werkzeug benotigen. XSane® bietet mehr Optionen und eine informati-
vere Darstellung des Scan-Prozesses.

XSane starten Sie durch den Mentipunkt Multimedia+Graphik—XSane. Es werden sich anschlieffend einige Fen-
ster auf der Arbeitsoberfliche 6ffnen.

2. Das Paket xsane muss installiert sein.
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Abbildung 14-24: Mehrere XSane-Fenster

GIMP-Plugin zu lhrer Verfiigung. Damit konnen Sie lhre Bilder
direkt in GIMP importieren und sie darin weiter bearbeiten. Um dies
zu tun, wahlen Sie Datei+Holen—XSane: Gerdteauswahl. Wenn Sie
nun ein Bild einscannen, wird es direkt zu GIMP geschickt.

@ Wenn Sie zusétzlich auch xsane-gimp installieren, haben Sie ein

14.6.3 Erweiterte Konfiguration

14.6.3.1 Einstellen der Auflosung

Die meisten modernen Scanner prahlen heute mit einer Auflosung von 1200, 1600 oder gar 2400 DPI (Dots Per
Inch, Punkte pro Inch). Es wire jedoch nicht klug, alle Thre Scans mit der hochsten Auflésung durchzufiihren.
Es ist gut moglich, dass nur kleine oder sogar iiberhaupt keine Qualitats-Unterschiede zwischen 300 und 600
DPI existieren, die Dateigrofe des Bildes allerdings kann bei hoherer Auflosung erheblich anwachsen, bis zu
vielen MB fiir eine einzige Bilddatei.

Die Auflosung sollte in Abhangigkeit zum darstellenden Gerét gewidhlt werden. Fiir eine Anzeige auf dem
Monitor, beispielsweise fiir eine Web-Seite, geniigt eine Auflosung, die den typischen Monitorauflésungen
entspricht, also zwischen 70 bis 100 DPI. Bei hoheren Auflosungen werden nicht nur die Dateien grofier, son-
dern auch die Bilder an sich, so werden Bilder, die mit 160 DPI gescannt wurden, doppelt so grofS dargestellt,
wie Bilder in 80 DPP°.

3. Allerdings ergibt die Vorgehensweise, ein Bild bei htherer Auflésung zu scannen und es dann mit einem Bildbearbei-
tungsprogramm wie GIMP zu verkleinern, eine hohere Bildqualitét als ein direkter Scan mit geringer Auflosung.
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Beim Ausdrucken von Bildern im Heimbereich reicht eine Auflosung von 300 DPI bei den meisten Druckern
aus. Erhohen Sie diesen Wert nur, wenn Sie einen sehr guten Drucker haben.

Hohere Werte sollten nur fiir spezielle Anwendungen benutzt werden, wie beispielsweise das Ausdrucken
vergrofierter Bilder auf qualitativ sehr hochwertigen Druckern oder beim Scannen von Schwarz-Weifs-
Originalen. Experimentieren Sie einfach ein wenig, bis Sie einen Wert gefunden haben, der Sie zufrieden stellt.

14.6.3.2 OCR-Software

Haben Sie die Pakete kdegraphics-kooka und ocrad installiert, so kénnen Sie Kooka verwenden, ein einfa-
ches grafisches Front-End fiir SANE, das auch Aufgaben im Bereich OCR bewiltigen kann. Sie finden es im
Hauptmenu unter Multimedia+Grafik—Kooka.

Waihlen Sie zuerst das Scan-Gerét aus. Danach 6ffnet sich das Hauptfenster von Kooka.

File Image Settings Help

1o EE RN E[ Bk DD
LX) X lﬁ:

Image Name Size Format <
IKooka Gallery 3items
~@y kscan_0002.png 1083 x 1293 PNG
Chapitre 17. Sécurisation de votre poste
Vous devez simplement choisir le Niy
lante, les changements prenant effet
invité a lire attentivement le texte ini
"X . " . . .
securité particu i
Gallery: | Kooka Gallery -/ ¥ p ller lmpllque pour A\
"X
Scanner Settings hp OfficeJet_6100_Series [ ]
I » Sivous souhaitez vérifier qu
e D Srayscala), 3 Source... = = wean de cheivitd dannd  candT
Al L3
Resolution =~ L 200 % e >
Contrast 50
Custom Gamma Table
Final Scan Preview Scan
i
|Loading file:fhome/peter/ kdefshare/apps/Scanimages/kscan_0002.png 1083x1293 pixel, 8 bit

Abbildung 14-25: Kooka Hauptansicht

Legen Sie zum Scannen das Bild auf Ihren Scanner und klicken Sie unten links im Kooka-Fenster auf Scanvor-
schau. Mit dem Graustufen Scanmodus erreichen Sie die besten Resultate. Stellen Sie die Auflosung ein (200 DPI
sollten reichen), wihlen Sie den zu scannenden Ausschnitt und klicken Sie auf Scannen.

Die OCR-Eigenschaften von Kooka konnen erst nach vorheriger Konfiguration genutzt werden. Sie 6ffnen
dazu den Mentipunkt Einstellungen—Kooka einrichten, klicken auf OCR und wahlen dann die OCR-Engine
aus.
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,-; Optical Character Recognition
Startup
— GOCR engine

Image Saving

—OCR Engine to Use

® OCRAD engine

— GOCR OCR
Thumbnail View

Select the gocr binary to use:
E ;usr;bin‘fgocr lj

—OCRAD OCR

Select the ocrad binary to use:

Jusr/binfocrad [

— KADMOS OCR
The KADMOS OCR engine is not available in this version of Kooka

Help Defaults oK Apply Cancel
Abbildung 14-26: Kooka Konfiguration

<8
Anschlieflend klicken Sie auf dieses Symbol (Image—OCR Image) und dann auf OCR starten. Der ein-
gescannte Text erscheint dann zusammen mit einem kleinen Korrekturfenster.

Kooka ist noch Beta-Software. Obwohl Sie damit vermutlich gut

' arbeiten konnen, ist eine anfiangliche Einstellungsphase nétig, bevor
Sie gut iibertragene Resultate erzielen. Weitere Informationen iiber
Kooka lesen Sie im Handbuch (Hilfe—Kooka Handbuch).

14.6.4 Weitere Scanner-Software

Im Folgenden finden Sie eine Liste weiterer Scanner-Software fiir GNU/Linux:

e Benutzer der grafischen Benutzeroberfliche FLTK (, Fast Light Tool Kit”) sollten sich FlScan (http://
freshmeat.net/projects/flscan/) ansehen, ein FLTK-Frontend fiir SANE.

o Fiir Epson-Scanner kénnen Sie auch die Software von Epson Kowa, Image Scan! for Linux (http://www.
avasys. jp/english/linux_e/linux.html), herunterladen, ein Scanner-Tool, das den GNU/Linux-Usern
kostenlos von der EPSON KOWA Corporation zur Verfiigung gestellt wird.

« Obwohl Multifunktionsgerdte von HP tiber PrinterDrake konfiguriert werden, sollten Benutzer dieser Geréte
auch einen Blick auf das HP Linux Inkjet Project (http://hpinkjet.sourceforge.net/) werfen. Die Ent-
wickler dieses Projektes versuchen, GNU/Linux-Treiber fiir die meisten HP-Multifunktionsgerate (Office]et,
PSC, Laser]Jet, PhotoSmart-Drucker, usw.) zu entwickeln.

14.7 Einrichten der UPS
=

Die Aufgabe einer UPS (Uninterruptable Power System, Deutsch: ,,Unterbrechungsfreie Stromversor-
gung”) ist die Bereitstellung von elektrischer Energie — egal, was passiert! Im Fall eines plotzlichen Strom-
ausfalls in Ihrer Gegend ermoglicht Ihnen die UPS mit ihrer Batterie ein Weiterarbeiten fiir einen begrenzten
Zeitraum (abhidngig vom Modell, normalerweise bis zu 10 Minuten). Im Grunde geht es aber darum, dass Sie
in diesem Fall in Ruhe Ihre Daten sichern und Ihr System herunterfahren konnen. Damit minimieren oder
vermeiden Sie mogliche Datenverluste.

Das Tool DrakUPS starten Sie aus dem Bereich Hardware Thres Mandriva Linux Control Centers. Klicken Sie auf
Einrichten einer USV zur Stromkontrolle.
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} Das Softwarepaket nut-server (,nut" fiir Network UPS Tool) muB
@ installiert sein.

Datei Einstellungen Profile  Hilfe
T usv

Herzlich Willkemmen im USV-Einrichtungsassistenten.

Hier kbnnen Sie ein neues USV-Gerat zu System hinzufligen.

Abbrechen Weiter

Abbildung 14-27: DrakUPS Einrichtung
Lassen Sie Ihre UPS von der automatischen Hardwareerkennung von DrakUPS einrichten. Falls dies funk-

tioniert, bekommen Sie eine Erfolgsnachricht angezeigt. Anderenfalls miissen Sie die manuelle Einrichtung
durchfiihren.

Zuerst wihlen Sie das UPS-Modell in der Liste der Hersteller und Modelle aus.

Datei Einstellungen Profile Hilfe
-"|
~_Z Usv

USV-Treiber-Konfiguration

Bitte wahlen Sie ihr USV-Modell.

Hersteller / Modell: [Back-UPS ES/CyberFort 350 () -

Abbrechen Zurlick Weiter

Abbildung 14-28: Auswahl des passenden Herstellers und Modells
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Danach miissen Sie einige Eingabefelder ausfiillen. Geben Sie einen Namen, Treiber und Anschluf an*.

Datei Einstellungen Profile  Hilfe
Z usv

USV-Treiber-Konfiguration

Wir richten die ,.Back-UPS ES/CyberFort 350“-USV von APC” ein.
Bitte tragen Sie Namen, Treiber und Port ein.

Name: myups
Treiber: |hidups

Fort: |ttyS0 /coMi|

Al

Abbrechen Zuruck Weiter

Abbildung 14-29: Name, Gerit und Anschluf3

Wenn alles gut gegangen ist, sollte Thre UPS nun einsatzbereit sein und Sie vor unliebsamen Uberraschungen
des Stromnetzes schiitzen.

4. Die Felder Name und Treiber sollten automatisch ausgefiillt werden. Sie konnen diese Angaben natiirlich verandern,
sollten aber den Treibernamen beibehalten.
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15.1 Netzwerk- und Internet-Verbindungen

U Bevor Sie sich in das Internet begeben, sollten Sie eine Firewall in
s e . > B
=9\ Ihrem System einrichten, um sich vor unliebsamen Uberraschungen
zu schiitzen. Mit DrakFirewall erhalten Sie eine einfache doch recht
effektive Firewall (siehe DrakFirewall: Sichern Sie lhren Internet-
Zugang, Seite 170).

Die Werkzeug-Sammlung drakconnect ermoglicht Thnen eine einfache Konfiguration der Netzwerk-Anbindung,
sei es der Zugang zum Internet oder die lokale Verbindung in ein Netzwerk. Offnen Sie das Mandriva Linux
Control Center und wéhlen Sie dort den Bereich Netzwerk & Internet. Eine Ansicht des Hauptdialogs sehen Sie
in Abbildung 15-1. Die Einrichtung der Internetverbindungsfreigabe beschreiben wir in Teilen von Internetver-
bindungen, Seite 136.

Datei Einstellungen Profile Hilfe

@!_J Willkommen im Mandriva Linux Kontrollzentrum

@ Software verwalten

Eine
0 online-Administrati '/ Netzwerkschnittstelle Andern diverser
| ¢niine-Adminisiration ":__ :‘ erstellen (LAN, ISDM, BA [ interneteinstellungen
ADSL, ...
R" . Hardware
p—
%1 Rekonfigurieren einer ® Uberwachen der
0 Netzwerk & Internet LA Netzwerkschnittstelle | Netzwerkverbindungen
HJ System

% Einhdngepunkte

[{? Sicherheit

I

’ Einrichten eines
Eine Proxyservers zum
Netzwerkschnittstelle e d
entfernen Datei- un

== |nternetbrowsen

<

Die
U - Internetverbindung % : .
Systemstart S=" it anderen lokalen <. Wireless Verbindung
<055 Rechnern teilen —_—

Abbildung 15-1: Die DrakConnect-Werkzeuge
15.1.1 Neue Verbindung einrichten

steht der erste Schritt darin, den gewtiinschten Verbindungstyp festzulegen. Vergewissern Sie sich
"': immer, dass Sie alle von Ihrem ISP oder Netzwerk-Administrator erhaltenen Informationen zur

., drakconnect unterstiitzt mehrere Arten von Internet- und Netzwerk-Verbindungen. Daher be-
A
- Hand haben.

15.1.1.1 LAN-Verbindung

Waihlen Sie die Option LAN-Verbindung. Ihre vorhandene Netzwerkkarte wird automatisch erkannt. Falls Sie
mehrere Karten in Threm System haben, miissen Sie diejenige auswéahlen, die Sie einrichten wollen. Hier haben
Sie auch die Option, manuell einen Treiber fiir Ihre Netzwerkkarte zu wahlen.

Danach miissen Sie angeben, ob die Netzwerk-Parameter automatisch eingerichtet werden sollen (Automatische
IP (BOOTP/DHCP)) oder nicht (Manuelle Konfiguration): fragen Sie Thren Netzwerk-Administrator und geben
Sie die erhaltenen Parameter in den nichsten Schritten ein.
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NP Aktivieren Sie die Option Network Hotplugging zum automatischen

;Q: Aufbauen und Trennen der Verbindung, je nachdem, ob Sie das
Netzwerkkabel angeschlossen oder abgenommen haben. Das ist ge-
rade fiir Benutzer von Notebooks interessant.

Wenn Sie Ihr Netzwerk zur Nutzung von DHCP einrichten, kénnen Sie (optional) den Hostnamen Ihres Com-
puters angeben. Dazu noch den Zeroconf Hostname: dieser Name wird dem Computer zugeteilt, wenn die
Netzwerkverbindung nicht aktiv ist.

Nach Beendigung der Konfiguration kénnen Sie die Netzwerkverbindung auf- oder abbauen, wie es in Ver-
bindungen iiberwachen, Seite 135 beschrieben wird. Beachten Sie dabei, dass LAN-Verbindungen tiblicherweise
bereits beim Systemstart aufgebaut werden.

NI In der Befehlsleiste des Desktops taucht ein Applet auf, das den
;Q: Zustand der Verbindung anzeigt (verbunden
&y, oder nicht verbunden

5‘% ). Mit einem Rechtsklick auf dieses Applet haben Sie eine
weitere Kontrollmdglichkeit sowie Zugang zu weiteren Para-
metern.

15.1.1.2 Drahtlose Verbindung
Hier richten sie Ihre WLAN PCMCIA- oder PCI-Gerite ein.

1. Wabhlen Sie die Karte aus, die Sie einrichten wollen. Falls Ihre Karte nicht aufgefiihrt ist, wiahlen Sie die
Option Windows-Treiber verwenden. Im nédchsten Schritt werden Sie aufgefordert, den Treiber von der CD
des Herstellers anzugeben.

Danach lduft die Einrichtung des Netzwerks wie die des Typs LAN ab (siehe LAN-Verbindung, Seite 131).

Am Ende miissen noch einige spezielle Parameter fiir drahtlose Verbindungen angegeben werden. Geben
Sie diese Werte genau entsprechend den Daten Ihres Access Points an.

15.1.1.3 ISDN-Verbindung

Achten Sie darauf, dass Sie in allen Schritten die korrekten Parameter eingeben, entsprechend Ihrem Land
und Ihrem Provider.

Im letzten Schritt haben Sie die Moglichkeit den Auf- und Abbau der Verbindung tiber das Netzwerk-Applet
festzulegen. Das ist sehr niitzlich, falls Sie diese Internet-Verbindung nur gelegentlich benétigen.

15.1.1.4 Modem-Verbindung

Hier wird Ihnen eine Liste der gefundenen Geridte gezeigt. Falls das gewiinschte Gerét nicht automatisch
gefunden wurde, wird nur die Option Manuelle Auswahl angezeigt. Klicken Sie auf Weiter und wahlen sie im
néchsten Dialog den Anschluss, an den das Modem angeschlossen ist. Anschlielend werden die benotigten
Pakete installiert.

Nun sehen Sie eine Liste verschiedener Lander/ISPs vor sich. Falls Ihr ISP darin enthalten ist, markieren Sie
den Eintrag und klicken auf Weiter. Es werden einige Parameter automatisch eingesetzt (Verbindungsname,
Telefonnummer und Anmeldeinformationen). Uberpriifen Sie sie und tragen Sie fehlende Angaben ein. Falls
Ihr ISP nicht in der Liste enthalten ist, wahlen Sie die Option Unlisted - edit manually, klicken auch auf Weiter
und geben die Parameter ein, die Sie von Ihrem ISP erhalten haben (siehe Abbildung 15-2).
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Datei Einstellungen Profile Hilfe

.'_ Neue Verbindung
&

Einwahl: Kontodaten

Mame derVerbindung |Mein_ISP
Telefonnurmmer 123456789
Login ID mein-UserlD

Passwort

Authentifizierung PAR/CHAP -

Abbrechen Zurick Weiter

Abbildung 15-2: Einrichtung einer Einwahl-Verbindung

Alle Parameter sollten selbsterkldrend sein, aufler der Authentifizierung. Das fiir Sie zutreffende Verfahren in
der Pull-Down-Liste Authentifizierung hangt davon ab, welches Ihr ISP untersttitzt: Skript-basiert (ein &lteres
Verfahren, das auf einer Abfolge von ,expect” und ,send” zwischen Ihrem System und dem des ISP besteht);
Terminal-basiert (wenn die Verbindung steht ¢ffnet sich ein Terminalfenster und Sie miissen sich interaktiv
anmelden); PAP, CHAP oder PAP/CHAP (Authentifizierungsprotokolle, wobei CHAP als das sicherere vorge-
zogen wird). Bei der Wahl PAP/CHAP wird automatisch das unterstiitzte Verfahren benutzt.).

Nun folgen die Werte fiir die IP, DNS und das Gateway. Heutzutage werden diese Werte beim Verbindungs-
aufbau automatisch vom ISP {iibertragen, so dass die Auswahl von Automatisch die sicherste Wahl ist. Sie
werden dann noch gefragt, ob der Start der Verbindung allen angemeldeten Benutzern erlaubt sein soll. Es ist
moglicherweise sicherer, hier Nein zu markieren, da sonst jeder Benutzer auch die Verbindung beenden kann
und davon alle anderen Benutzer betroffen sind.

Im nédchsten Schritt wird festgelegt, ob die Verbindung bereits beim Systemstart aktiviert werden soll. Auch
hier lautet die bessere Antwort Nein. Nun konnen Sie die Verbindung testen, ob alle Parameter richtig ange-
geben wurden. Sie kontrollieren Ihre Internetverbindung mit Hilfe des Kontrollprogramms kppp, das Sie tiber
das Hauptmenti erreichen: Internet+Entfernter Zugriff—KPPP.

15.1.1.5 DVB-Verbindung
Dieser Verbindungstyp wird fiir Satellitenverbuindungen benutzt.

1. Wadhlen Sie die Karte, die Sie einrichten wollen, sowie die Parameter des Adapters.

2. Die Netzwerk-Konfiguration ist dann dhnlich dem Verbindungstyp LAN (siehe LAN-Verbindung, Seite
131).
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15.1.2 Internetzugang

Datei Einstellungen  Profile  Hilfe

@ Internetzugriff

Internetzugang
Verbindungstyp: lan

Konfiguration der Internetwerbindung

Status: Micht werbunden

Parameters
Host name (optional) peter
Domain name pingus.org
First DNS Server (optional) 192.168.0.1
Second DNS Server (optional)

Third DNS server (optional)

oK Abbrechen

Abbildung 15-3: Einrichtung des Internetzugangs

Hier konnen Sie, falls es nach der Ersteinrichtung notwendig ist, Parameter fiir den Internetzu-
gang dandern oder eingeben. Diese Parameter gelten fiir das gesamte System und fiir alle Geréte.

15.1.3 Anschliisse erneut einrichten

Datei Einstellungen Profile Hilfe

%1 Verbindungen verwalten

Gerat ausgewdhlt | etho: Realtek|RTL-8139 hd

TCP/P DHCP Optionen Informationen

IP-Konfiguration DNS-Server

Protokoll [DHCP v

192.168.2.1
IP-Adresse
Netzmaske Suche Domane
Gateway Belkin
oK Hilfe Abbrechen

Abbildung 15-4: Netzwerkverbindungen verwalten

Assistenten fiir neue Verbindungen eingerichtet haben (siehe Neue Verbindung einrichten, Seite

131). Wahlen Sie das gewtinschte Gerit aus der Dropdown-Liste im oberen Teil des Fensters aus.

Die vorhandenen Tabs ermoglichen Anderungen von Parametern und Optionen, entsprechend
dem ausgewidhlten Netzwerk-Gerét.

%—]I In diesem Dialog konnen Sie geratespezifische Parameter d&ndern, nachdem Sie sie mit Hilfe des
i—t_.l_.l_i
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) Dieses Verwaltungs-Tool kann {iber das Netz-Applet gestartet wer-
@ den, um den Netzverkehr zu {iberwachen.

15.1.4 Verbindungen iiberwachen

Datei  Einstellungen Profile  Hilfe

éal Verbindungen uberwachen
ek, -

etho Einstellungen
Verbindungstyp: ethermet

Globale Statistiken

Momentan Durchschnitt
Sendegesch-
windigkeit: el 34/
Enpfangsgesch-
windigkeit: B =EE
Gesendet: 960 Lokale Messung Verbindungs-, o
Gesendet: 0 Zeit:
B Empfangen: 1KB Empfangen: 0
B Durchschnitt
Die gleiche Skala fir Empfangen und Senden verwenden
Trenne ethernet SchlieBen

Werbunden

Abbildung 15-5: Verbindungsiiberwachung in Echtzeit

bei Sie manche Anzeige-Optionen bestimmen kénnen: Aktualisierungs-Intervall, Skalierung, usw.
(siehe Abbildung 15-5). Es kann auch mit dem Schalter links unten zum Auf- oder Abbau der

@il. Dieses Tool zeigt Ihnen die laufenden Aktivitdten der eingerichteten Netzwerkanschliisse, wo-
"_“—"] Netzwerkverbindung benutzt werden.

15.1.5 Entfernen einer Verbindung

Mit diesem Werkzeug entfernen Sie ein Netzwerk-Gerédt aus der Liste. Suchen Sie das entspre-
I- chende Gerit in der Pull-Down-Liste aus.

-

Sie werden dabei nicht noch einmal nach einer Bestatigung gefragt.

Wenn Sie ein Gerat zur Entfernung markiert haben, so wird es beim
Klick auf die Schaltfliche Weiter automatisch entfernt.

15.1.6 Proxy Einstellungen

Dieser Assistent hilft Ihnen bei der Einrichtung der von Ihrem System benutzten Proxyserver fiir
die FTP- und HTTP-Protokolle. Fiillen Sie die Felder mit den entsprechenden Werten aus und
klicken Sie auf OK.

Ei Xy ist ein Server, der fiir Sie Informationen aus dem Internet holt und die meist gefragten Websei-
ten lokal zwischenspeichert. Solche Server bezeichnet man als , Caching Proxies”. Sie optimieren dadurch die
Nutzung der Bandbreite des Internetzugangs. In manchen Organisationen konnen Sie keine direkte Verbin-
dung in das Internet aufbauen, sondern miissen sich vorher erst bei dem Proxy-Server authentifizieren. Das ist
iiblicherweise mit einer Firewall kombiniert, die nur dem Proxy-Server den Zugang ins Internet erlaubt. Diese
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Server nennt man , Authentifizierungs-Proxies”. In Unternehmensumgebungen werden aus Sicherheits- und
Performancegriinden beide Arten eingesetzt.

15.1.7 Verwaltung der WLAN-Verbindung

Diese Komponente zeigt Ihnen die aktuell zur Verfligung stehenden WLAN-Verbindungen an
und ermoglicht das Umschalten zwischen diesen Verbindungen.

& Wlﬂ'
=
<
15.2 Teilen von Internetverbindungen
Dieses Werkzeug richtet Ihr System so ein, dass es als Gateway fiir andere Maschinen dienen

kann, die mit Threm Rechner tiber ein LAN verbunden sind. Das ist auch fiir zuhause recht
| niitzlich, wenn alle Computer des Hauses tiber den gleichen PC ins Internet gehen sollen.

Lokales Netzwerl
(WLAN oder Kabel)

J Das Internet
Ilhr Computer
Andere lokale Computer

(Gateway)
‘g

Abbildung 15-6: Eine einfache Gateway-Konfiguration

Die grundsatzliche Vorgehensweise ist wie folgt:

1. Einrichten des Internetzugangs (Netzwerk- und Internet-Verbindungen, Seite 131). Zur Einrichtung des Com-
puters als Gateway benotigen Sie eine direkte Verbindung ins Internet sowie einen Netzwerkadapter, der
mit Threm LAN verbunden ist. Das bedeutet, dass zumindest zwei verschiedene Schnittstellen verfiigbar
sein miissen, zum Beispiel ein Modem und eine Ethernet-Karte.

Einrichten des Gateways (Der Gateway-Assistent, Seite 136)

3. Einrichten der anderen lokalen Maschinen als Clients (Einrichtung der Clients, Seite 138)

Dieser Assistent richtet automatisch eine Firewall gegen die meisten

Verbindungen aus dem Internet ein. Nach Beendigung des Assisten-

ten sollten Sie die Firewall priifen (DrakFirewall: Sichern Sie lhren
Internet-Zugang, Seite 170), ob deren Parameter Ihren Bediirnissen
entsprechen.

Nachdem Sie diesen Assistenten beendet haben, werden alle Rechner in Ihrem Netzwerk in der Lage sein,
ebenfalls auf das Internet zugreifen zu konnen. Durch den DHCP-Server, der auf Ihrem Gateway installiert
wird, funktioniert die Anbindung automatisch. Der Zugriff auf Internetseiten wird durch den transparenten
Proxy-Cache squid optimiert.
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15.2.1 Der Gateway-Assistent

Es folgen die einzelnen Schritte dieses Assistenten:

1. Auswahl des Internet-Gerites

Der Assistent fragt Sie zuerst, mit welchem Gerit Sie sich mit dem Internet verbinden wollen. Vergewis-
sern Sie sich, das richtige Gerédt ausgewéhlt zu haben. Sehen Sie sich dazu die Beispiele in der Online-Hilfe
an.

2. Auswahl der LAN Netzwerkkarte

Falls Sie mehr als eine Ethernet-Karte besitzen, wird der Assistent Sie fragen, welche fiir den Anschluss an
das LAN benutzt werden soll. Wéhlen Sie unbedingt die richtige Karte aus. Beachten Sie, dass der gesamte
Verkehr, der durch dieses Gateway in das Netzwerk hinein oder aus ihm heraus kommt, maskiert wird,
d.h.: es wird aussehen, als ob die Pakete vom Gateway kommen anstatt vom LAN.

3. Local Area Network (LAN)-Parameter

Datei Einstellungen Profile Hilfe

.zu Gemeinsame Nutzung der Internetverbindung

Einstellungen des lokalen Netzwerkes

Lokale IP-Adresse 192.168.1.1
Netzmaske 255.255.255.0
Der interne Domanen-Name

Abbrechen Zurtick Weiter

Abbildung 15-7: Einrichtung des LAN

Wenn das System zum ersten Mal als Gateway eingerichtet wird, wird der Assistent Standardparameter
zur Einrichtung des neuen lokalen Netzes vorschlagen. Vergewissern Sie sich, dass diese Parameter nicht
bereits in Gebrauch sind und fahren Sie mit dem néchsten Schritt fort.

Wenn jedoch das Gerit bereits eingerichtet wurde, bietet der Assistent an, den LAN-Anschluss neu ein-
zurichten, um ihn mit dem Gateway-Dienst kompatibel zu machen. Sie sollten hier die Einstellungen
belassen und nur auf Weiter klicken.

4. DNS Konfiguration

Planen Sie, einen lokalen Nameserver auf Ihrer Maschine einzurichten so markieren Sie die Option. Als
Alternative konnen Sie den Nameserver Thres Internetanbieters benutzen. Falls Sie nicht wissen, was ein
Nameserver ist, lassen Sie die Option markiert.

5. DHCP-Server Konfiguration

Durch die Installation eines DHCP-Servers auf Ihrer Maschine ermoglichen Sie die automatische Netz-
werkeinrichtung auf allen Clients Ihres Netzwerks. Alternativ miissen Sie die Clients manuell einrichten:
IP_Adresse, Netzwerk, Gateway, DNS.

6. Proxy Caching Server (SQUID)

Ein Cache-Server zeichnet die Internetseiten auf, die von einem lokalen Browser angefordert werden. Falls
dann die gleiche Seite von einem anderen Browser angefordert wird, muss die Seite nicht mehr aus dem
Internet geholt werden sondern kann direkt aus dem Cache genommen werden. Dadurch wird am Traffic
gespart und die Reaktionszeit erheblich verkiirzt. Eine sehr nititzliche Sache fiir viele Clients.

Die Anwendung, die diese Aufgabe tibernimmt, ist Squid (http://www.squid-cache.org/).
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Wenn der Assistent mit der Einrichtung fertig ist werden die bendtigten Pakete installiert und konfiguriert.

15.2.2 Einrichtung der Clients

Die Konfiguration der Clients hiangt im Wesentlichen davon ab, ob Sie einen DHCP-Server auf Ihrem Gateway
installieren oder nicht. Wenn die Rechner Ihres LAN alle zur Verwendung von DHCP eingerichtet sind, wer-
den sie nun automatisch Ihren Mandriva Linux-Rechner als Gateway ins Internet benutzen. Das funktioniert
mit Windows®, GNU/Linux und jedem anderen OS, das DHCP unterstiitzt.

Falls Sie keinen DHCP-Server einrichten, miissen Sie alle Maschinen Ihres LANs manuell einrichten, entspre-
chend der Netzwerkparameter, die Sie mit dem Verbindungsassistenten eingestellt haben.

Auf einem Clientsystem unter Mandriva Linux brauchen Sie bei der Einrichtung des Netzwerkes nur die Option
DHCP zu markieren (siehe Abbildung 15-8).

Datei Einstellungen Profile Hilfe

%1 Verbindungen verwalten

Gerat ausgewahlt | ethO: Realtek|RTL-8139 -

TCP/IP DHCP Optionen Informationen
IP-Konfiguration DNS-Server

Protokoll

192.168.2.1
IP-Adresse
Metzmaske Suche Domane
Gateway Belkin
oK Hilfe Abbrechen

Abbildung 15-8: Einrichtung von DHCP auf einem Client
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16.1 Einstellung lhrer Meniis mit MenuDrake

Um Ihnen bei der Verwaltung des Hauptmeniis Ihrer bevorzugten Arbeitsumgebung zu hel-
fen, bietet Thnen Mandriva Linux einen Mentieditor, der sicherstellt, dass die Meniis der ver-
schiedenen Arbeitsumgebungen (wie KDE oder GNOME) immer kohérent bleiben.

kzeug gibt Systemadministratoren die Kontrolle tiber die systemweiten Meniis, kann aber auch
von normalen Benutzern zur Erstellung personlicher Mentis verwendet werden. Sie konnen MenuDrake im
Mandriva Linux Control Center starten oder iiber das Mandriva Linux-Menii System+Einstellungen+Sonstiges—
MenuDrake aufrufen.

Sie verwenden den Menl Editor als root.

Wollen Sie editieren:

Root-Menud

System:Menu
Abbildung 16-1: MenuDrake im System- oder Benutzermodus starten.
Wenn MenuDrake von root gestartet wird, kann es in zwei verschiedenen Modi betrieben werden: Es konnen

entweder die Meniis fiir alle Benutzer bearbeitet werden oder die von root. Sie konnen den Modus auch
spédter innerhalb der Anwendung dndern. Klicken Sie jetzt auf:

 System-Menii, wenn Sie die systemweiten Mentdis fiir alle Benutzer verandern wollen.
¢ Root-Menii, wenn Sie nur die Mentis fiir den Benutzer root bearbeiten mochten.

Wenn Sie MenuDrake starten, liest es zuerst die vorhandene Mentistruktur ein und zeigt sie an. Das Hauptfen-
ster (Abbildung 16-2) besteht aus zwei Teilen: dem Menti selbst auf der linken Seite und einer Maske auf der
rechten Seite zur Eingabe der Daten fiir den markierten Meniieintrag.
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©| Datei Aktion Ansicht Arbeitsumgebungen Hilfe

5 l%{ B -ﬂi x @ System-Meni

Menastii  Speichern Neuer Ordner Neues Programm  Loschen Root-Mend

%

Umgebung: kde = Allgemein |Erweitert

L[| Entdecken 5 Titel: MenuDrake

B ﬂ} KDE Wallet Erkldrung: Mendeditor

—(,?ji LocaleDrake

... E‘ MenuDrake

. In Konsole offnen
— Bildschirmsc

—x Benutzerven r
—{'f?‘} Benutzer i

23 E Archivierung

Befehil: Jfusrfbinfmenudrake Durchsuchen. ..

B :_‘7 Dateiwerkzeuge Vorhandene Programme
[}ﬂ Systemuberwachu

= Ed sitzung

- ZA Sonstiges

Abbildung 16-2: MenuDrakes Hauptfenster

Durch Klicken auf die [+]-Symbole der Baumansicht zeigen Sie das zugehorige Untermenti an, durch Klicken
auf [-] schliefen Sie das Teilmenti wieder.

Ihrem Mandriva Linux-Menii noch nie begegnet sind. Das sind leere
Meniieintrage, die fiir Programme vorgesehen sind, die momentan
nicht auf lhrem Rechner installiert sind.

% Es ist moglich, dass Sie im Baum Eintrdge sehen, denen Sie in

16.1.1 Einen neuen Meniieintrag hinzufiigen

Das ist nicht so oft nétig, da alle grafischen Applikationen in Mandriva Linux schon einen Mentieintrag mit-
bringen. Wenn Sie jedoch einen Eintrag fiir ein Paket benétigen, das Sie selbst gebaut haben oder etwa ein
Textkonsolen-Programm hinzuftigen mochten, werden Sie diese Funktion benutzen. Nehmen wir an, Sie
mochten das Programm top in einem Terminalfenster starten, um sich die laufenden Prozesse und die Sy-
stemauslastung anzusehen. Dieser neue Eintrag soll im Menti System— Systemiiberwachung eingefiigt werden.

Wihlen Sie das Menii System— Systemiiberwachung und klicken Sie auf Neuer Eintrag in der Werkzeugleiste. Es
erscheint ein Dialog, der Sie nach einem Titel fiir den Eintrag fragt, und nach dem Befehl, der damit verbunden
werden soll.

Titel: |Prozesstabelle

Befehi: top| Durchsuchen...

X Abbrechen ok

Abbildung 16-3: Einen neuen Meniieintrag hinzufiigen

Geben Sie als Titel , Prozesstabelle” ein, das ist der Text, der im Menii erscheinen wird. Als auszufiihrenden
Befehl (Befehl) geben Sie top ein. Betdtigen Sie dann die Schaltfliche OK, um den Eintrag in den Meniibaum
einzuftigen.
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Wenn Sie mochten, kénnen Sie dem Meniieintrag auch ein Symbol zuordnen, das Sie aus der Liste auswahlen,
die Sie durch einen Klicken auf die Symbol-Schaltfliche bekommen. Abbildung 16-4 zeigt den neuen Eintrag.
Vergessen Sie nicht, die Option In Konsole 6ffnen zu aktivieren.

Datei Aktion Ansicht Arbeitsumgebungen Hilfe

'%{ b ﬁﬂa x @ Systern-Mend
Menistil  Speichern Neuer Ordner Neues Programm  Loschen Root-Mendi
Umgebung: kde = Allgemein |Erweitert
— =
&(@) Einstellungen Titel:
23 E Archivierung Erklarung:

I i
B j Dateiwerkzeuge Befehl: top Durchsuchen..

E}n Systemuberwachung
T X In Konsole dffnen
| B8 GNOME Systern Manitor

[, Systemiberwachung "
© Symbol: X
.. [“] Prozesstabelle Y - J
—t
- g KDiskFree

L 3 KwikDisk Vorhandene Programme

— Mtink - Wartung und Tintenflllstandanzeige vo

i Druckaurtrage
—_—

— X Office Jet Panel

—¥1 nad -

Abbildung 16-4: Ein neuer Meniieintrag

NP Bei der Bearbeitung der Meniis kann es lhnen passieren, dass Sie

;Q: alles total durcheinander bringen... Sie kdnnen alles mit der Tasten-
kombination Strg-R wieder in den Ausgangsstatus zuriick versetzen
(oder durch das Untermenii Datei—Neuladen der Benutzerkonfigu-
ration). Eine Zuriicksetzung auf die Standardeintragungen erreichen
Sie mit Datei—Neuladen des System-Meniis.

Um Thre Anderungen schlieflich zu aktivieren, klicken Sie auf die Schaltfliche Speichern und das wars! Herz-
lichen Gliickwunsch! Sie konnen jetzt Thre Arbeit durch die Auswahl der echten Meniieintrage testen.

nicht sofort wirksam. In einigen Fillen miissen Sie sich vorher ab-

@ Bei einigen Fenstermanagern werden die Anderungen an den Meniis
und wieder anmelden, damit die Anderungen wirksam werden.

16.1.2 Erweiterte Funktionen

16.1.2.1 Verschiedene Menii-Stile

Abhéngig von der Erfahrung der Benutzer, die auf Ihrer Maschine arbeiten werden, kénnen Sie ihnen ver-
schiedene Menii-Stile anbieten. Mandriva Linux bietet drei Mentivorlagen, die Sie auch noch anpassen koénnen.
Diese Vorlagen sind tiber die Schaltflache Meniistil in der Werkzeugleiste erreichbar.
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[ | = |
= = enusti
=i

Wahlen Sie lhren Menustil:

"Was will ich machen?"-Menul (auch "vereinfachtes Menl" genannt)

Originalment (Standardmend von KDE/GNOME, enthalt vermutl. nicht alle Programme)

X Abbrechen &Poxk

Abbildung 16-5: Einen Meniistil wihlen

Wihlen Sie eine der moglichen Optionen:

» System-Menii dndern. Falls Sie MenuDrake als normaler Benutzer gestartet haben, kénnen Sie mit dieser
Option ihr personliches Menii den Vorgaben des System-Administrators anpassen.

¢ Alle Programme. Das ist das traditionelle Menii wie es standardméfig in Mandriva Linux verwendet wird.
Es enthélt nahezu alle installierten Applikationen, nach Funktionsbereichen geordnet.

« Was will ich machen. Das ist eine speziell von unserem Ergonomie-Team entwickelte Mentistruktur, die eine
schnellen Zugriff auf die wichtigsten Applikationen erlaubt. Die Eintrdge sind nach Aufgabenbereichen, wie
Ein Spiel spielen, Das Internet benutzen, etc.

+ Original Menii. Das sind die einfachen Mentis, wie sie bei KDE oder GNOME eingerichtet sind. Hier werden
sicher einige Applikationen fehlen.

Wenn Sie einen Meniistil gewahlt haben, betédtigen Sie die Schaltfliche OK. Sie sehen nun die gewéhlte Struk-
tur im Hauptfenster und konnen sie noch an Ihre personlichen Bediirfnisse anpassen.

16.1.2.2 Uber das Umgebungsmenii

Der Eintrag, den wir gerade zum Menii hinzugefiigt haben, wird nun in der aktiven Arbeitsumgebung ange-
zeigt. Es ist aber auch moglich, Anderungen in allen Arbeitsumgebungen gelten zu lassen. Das erreicht man
uber das Menti: Arbeitsumgebung—Alle Arbeitsumgebungen.

Alle Eintrage, die nur in dem aktiven grafischen Umfeld giiltig sind, erscheinen in der Baumstruktur in blau.

16.1.2.3 Bewegen und Entfernen von Eintragen

Sie konnen Menti-Eintrdge unter MenuDrake mittels ,Drag-and-Drop” verschieben. Sie werden gleichfalls
schon festgestellt haben, dass nach dem Loschen eines Programms aus dem Menti dieses Programm im ,, Vor-
ratskeller”, dem Feld in der unteren rechten Ecke mit dem Titel Vorhandene Programme, wieder auftaucht. Zum
Zuriickholen dieser Eintrdge ziehen Sie diese einfach mit der Maus zuriick in die Baumstruktur.

16.2 Konfiguration der beim Systemstart zu startenden Dienste

Beim Systemstart wird eine gewisse Zahl von Diensten (Programme, die im Hintergrund lau-
L fen) gestartet, die viele wichtige Aufgaben erfiillen. Dieses Werkzeug gibt dem Administrator
[K‘.;_.P)J Kontrolle tiber diese Dienste. Lesen Sie hierzu auch Die Startdateien: sysv initialisieren in der

Referenz..
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L

=~ | Dienste
messagebus gestoppt
netfs gestoppt
netplugd gestoppt
network aktiv
nfslock gestoppt
nifd gestoppt
ntpd aktiv
ckiddaemon gestoppt

oK

Abbildung 16-6: Auswahl der beim Systemstart zu startenden Dienste
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Dienste und Damonen

Info Beim Systemstart Start Stopp

|r\Fn _ Raim Suctamctart Start Stopp
= Dieser Dienst ist verantwortlich dafur,

dass alle Netzwerk-Dateisysteme (NFS)
beim Systemstart eingehangt werden, etwa
SMB (Lan ManagerMindows) und NCP

PP

" (Netware). PPP
Info Beim Systemstart Start Stopp
Info Beim Systemstart Start Stopp

Info X Beim Systemstart Start Stopp

Info Beim Systemstart Start Stopp

Abbrechen

Fiir jeden installierten Dienst gibt es eine Tabellenzeile:

¢ Name des Dienstes;

o Aktueller Status: Entweder aktiv oder gestoppt;

-

e Info: Durch Anklicken der Schaltfliche wird eine kurze Beschreibung des Dienstes angezeigt;

e Beim Systemstart: Markieren Sie das Feld, um diesen Dienst automatisch beim Systemstart starten zu las-
sen'. Alternativ wird, falls der Dienst ein xinetd-Dienst ist, die Schaltfliche Start wenn verlangt angezeigt.
Markieren Sie die entsprechende Box, wenn der Dienst durch xinetd gestartet werden soll und stellen Sie
sicher, dass xinetd selbst aktiviert ist.

o Start: Startet den Dienst sofort, oder veranlasst einen Neustart (Stopp + Start), wenn der Dienst schon lauft;

« Stopp: Stoppt den Dienst sofort.

Bei beiden Schaltern (Start und Stopp) zeigt Ihnen ein eingeblendeter Tipp den aktuellen Status des Dienstes.

16.3 Verwalten der Schriftarten auf lhrem System

Mit diesem Werkzeug konnen Sie sich alle auf Inrem Rechner installierten Schriften in verschie-
% denen Stilen und Grofien ansehen. Der Systemadministrator kann damit auch neue Schriften

installieren.

Das Hauptfenster (Abbildung 16-7) zeigt eine Vorschau fiir jede gewdhlte Schriftparameterkombination.

1. Im Allgemeinen in Runlevel 3 und 5
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Datei Einstellungen Profile Hilfe

jl ,i{ Schriftarten

Font-Liste

Eamilie: Stil: Groke:
cursor © RN ¢ -
Dingbats Italic 12 ©
Fixed 13
Helvetica 14

Lucida
LucidaBright 18

LucidaTypewriter 20
Luxi Mono 22
Luxi Sans 24
Luxi Serif 26
Vorschau:
abcdefghijk ABCDEFGHIJK

Optionen Deinstallieren Importieren Schliefen

Abbildung 16-7: Hauptfenster von DrakFont

drakfont besteht aus verschiedenen Dialogfenstern, die man tiber die Schaltflichen am unteren Rand des Fen-
sters aufrufen kann.

Optionen

Hier stellen Sie ein, welche Programme und Geréte (z.B. Drucker) die Schriftarten verwenden sollen.
Wihlen Sie die Programme/Gerite aus und klicken Sie dann auf OK.

Deinstallieren

Damit entfernen Sie installierte Schriftarten (z.B. aus Platzgriinden). Benutzen Sie diese Option mit Vor-
sicht, da sie Nebenwirkungen auf verschiedene Programme haben kann. Speziell Fonts, die Sie nicht
selbst installiert haben, sollten Sie besser auf dem System belassen.

Importieren

Hier konnen Sie manuell Schriften von auflerhalb Threr Mandriva Linux-Distribution, z.B. aus dem Internet
oder einer lokalen Windows®-Version, installieren. Folgende Fonttypen werden unterstiitzt: tt £, pfa,
ptb, pct, pfm, gsf. Ein Klick auf Hinzufiigen 6ffnet einen Standarddialog, in dem Sie die Font-Datei zum
Import auswihlen konnen. Wenn Sie alle Dateien ausgewdhlt haben klicken Sie auf Fonts installieren.

NP Um mehrere nacheinanderfolgende Eintrdge auszuwihlen, fiihren

;Q: Sie einen Doppelklick auf dem ersten Eintrag aus. Dadurch wird er
in das Fenster Fonts importieren iibertragen. Das wiederholen Sie
bis alle gewiinschten Eintrdge aus dem Auswahldialog iibertragen
sind. AnschlieBend klicken Sie auf SchlieBen und dann auf Fonts
installieren. Nachdem alle Fonts importiert wurden, vergewissern
Sie sich, dass sie in der Font-Liste zu sehen sind.

16.4 Datum und Zeit lhres Systems einstellen
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Dieses kleine Werkzeug erlaubt es Ihnen, das korrekte Datum und die korrekte Zeit fiir Ihr
System einzustellen.

Datei Einstellungen Profile Hilfe

@ Datum und Zeit

|< August » 4 2005 >| -
s L
Mo Di Mi Do Fr Sa So o "
1 2 4 5 6 7 > “
8 9 10 11 12 13 14 ; .
15 16 17 18 19 20 21 - -~
22 23 24 25 26 27 28 i
29 30 31 » .
. r Y
Netzwerk Zeitprotokoll (NTP) R
Dieser Computer kann seine Zeit mit einem - - -
Remote Time Server synchronisieren 18 =27 -|20 =
X Aktiviere das Network Time Protocol Zeitzone

Europe/Berlin
Server: poolntp.org (World Wide)

4l

Zeitzone andern

oK Zurucksetzen Abbrechen

Abbildung 16-8: Andern von Datum und Zeit

Sie konnen links das Datum und rechts die Zeit setzen:

e Um das Jahr zu dndern, miissen Sie einfach auf die Pfeile neben der Jahreszahl klicken. Das Gleiche gilt fiir
die Monate. Damit wird auch die Anzeige des Monats verdndert, so dass Sie den aktuellen Tag markieren
konnen;

« Es ist auch ratsam zu kontrollieren, ob die Angaben unter Zeitzone korrekt sind. Betédtigen Sie dafiir die
Schaltfliche Zeitzone und wihlen Sie in der Liste den fiir Sie korrekten Eintrag.

Anschliefiend erscheint ein Dialog, in dem Sie gefragt werden, ob Ihre Hardware-Uhr universelle Zeit
(GMT) verwendet. Antworten Sie hier Ja, sofern Ihr Rechner nur GNU/Linux beherbergt. Anderenfalls
klicken Sie auf Nein.

¢ Die Zeit konnen Sie dndern, indem Sie die Zeiger der Analoguhr verschieben, oder indem Sie die Zahlen
darunter anpassen.

» Wenn sie eine permanente Internet-Verbindung haben und Ihre Systemzeit mit Zeitservern im Internet
synchronisieren wollen, aktivieren Sie die Option Aktiviere das Network Time Protocol und wahlen Sie ei-
nen Server in der Pulldown-Liste aus, vorzugsweise einen Server in Ihrer geografischen Nahe. Falls Sie
den Namen oder die IP-Adresse eines lokalen Servers kennen, konnen Sie diese auch manuell in das Feld
eingeben.

sein. Wenn das nachgeholt werden muss &ffnet sich eine Dialogbox,

@ Dazu muss das Paket NTP (Network Time Protocol) installiert
die Sie danach fragt und die Installation vornimmt.

NP Wenn Sie den Server pool.ntp.org auswahlen, wird NTP auto-

;Qs matisch den lhrer Zeitzone nichstliegenden Server kontaktieren.

Wenn Sie fertig sind, konnen Sie die Schaltfliche OK betdtigen, um Ihre Anderurlgen wirksam werden zu las-
sen. Mit der Schaltfldche Abbrechen konnen Sie das Werkzeug beenden, ohne die Anderungen zu tibernehmen.
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Wenn Sie zum aktuellen Datum und zur aktuellen Zeit Ihres Systems zuriickkehren wollen driicken Sie die
Schaltflache Zuriicksetzen.

16.5 Uberwachen des Systems mit LogDrake

Dieser Assistent hilft Ihnen, IThre Logdateien nach bestimmten Eintrdgen zu durchsuchen. Er er-
leichtert damit die Suche nach bestimmten Ereignissen oder Sicherheitsproblemen.

16.5.1 Durchsuchen der System-Logdateien

Datei Einstellungen Profile Hilfe

Protokolldateien

Einstellungen

Ubereinstimmung mit | rpm keine Ubereinstimmung mit
Datei wahlen Kalender
Authentifizierung Nur fir diesen Tag zeigen
¥ Mandriva Linux Werkzeugprotokolle Mo Di Mi Do Fr Sa So
Meldungen
Systemprotokoll
Benutzer

[ Suche

Inhalt der Logbucher

Aug 14 13:06:35 lappi 10935]: ### Program is starting ### -

Aug 14 13:07:39 lappi 10935]: Extracting header of clanbomber-1.05-4mdk.i586

from fvar/lib/urpmifhdlist.main.cz

Aug 14 13:10:44 lappi 11040]: ### Program is starting ###

Aug 14 13:11:15 lappi 11040]: created file /root/.rpmdrake ~
E-Mail-Benachrichtigung Speichern Abbrechen

Abbildung 16-9: Suche in den Logbiichern Ihres Systems

Es folgen die einzelnen Schritte, die zur Suche nach speziellen Ereignissen in Ihren Logbiichern notig sind:

1. Sie konnen bestimmte Suchworter in die Felder Ubereinstimmung mit (d.h., das Wort kommt in einer der

Logdateien vor) bzw. keine Ubereinstimmung mit (keine der Logdateien enthalt das Suchwort) eingeben.
Eines der beiden Felder muss einen Suchbegriff enthalten.

2. Sie miissen dann entscheiden, auf welche Datei Sie die Suche anwenden wollen. Markieren Sie einfach die
entsprechenden Dateien im Bereich Datei wahlen.

Die Logdatei Mandriva Linux Werkzeugprotokolle wird von den
@ Mandriva Linux-eigenen Konfigurationswerkzeugen, etwa allen An-

wendungen im Mandriva Linux Control Center, verwendet. Bei jeder

Anderung schreiben diese Tools eine Zeile in die Logdatei.
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3. Sie konnen die Suche auch auf einen Tag einschranken. Markieren Sie einfach den Parameter Nur fiir diesen
Tag zeigen und wihlen Sie den entsprechenden Tag im Kalender.

4. Wenn Sie alles eingestellt haben, betétigen Sie die Schaltfliche Suche. Das Ergebnis wird dann im Bereich
Inhalt der Logbiicher erscheinen.

Mit einem Klick auf Speichern 6ffnen Sie einen Standard-Dialog zum Speichern einer Datei. Die Suchergebnisse
werden in einer Textdatei (*. txt) abgespeichert.

16.6 Verwaltung der Benutzer und Gruppen mit UserDrake

UserDrake ermoglicht es dem Systemadministrator, Benutzer im System einzurichten und zu entfernen, Be-
nutzer einer Gruppe zuzuordnen und Gruppen in gleicher Art zu verwalten.

) Wir werden hier nur die Benutzerverwaltung behandeln — fiir die
@ Gruppenverwaltung gilt das Gleiche.

16.6.1 Die Oberflache

Nach dem Aufruf von UserDrake erscheint das Hauptfenster (Abbildung 16-10), das Ihnen die momentan
im System existierenden Benutzerkennzeichen anzeigt. Sie konnen zwischen der Anzeige von Benutzer-
Kennzeichen und Gruppen wechseln, indem Sie folgende Meniipunkte anwéhlen: Gruppen und Benutzer.

Datei Bearbeiten Bearbeiten Hilfe

i e

Benutzer hinzufiigen; Gruppe hinzufiigen Aktualisieren

Suche: Filter anwenden

Benutzer | Gruppe(n)

Benutzername | Benutzer ID Frimargruppe Vollstdndiger Name Login-Shell |Persinliches Verzeichnis | S

wobo 501 wobo Wolfgang Bornath  /bin/bash  /home/wobo

Abbildung 16-10: Die Benutzerliste von UserDrake

Alle Anderungen wirken sich sofort auf Ihre lokale Benutzer-Datenbank aus. Falls die Benutzerliste auerhalb
von UserDrake verdndert wurde, driicken Sie einmal auf die Schaltfldche Aktualisieren um die Anzeige auf den
neuesten Stand zu bringen

beziehen, werden erst wirksam, wenn sich dieser Benutzer beim

% Anderungen, die sich auf einen momentan angemeldeten Benutzer
nachsten Mal anmeldet.

Die moglichen Aktionen sind:

Benutzer hinzufiigen

Fligt einen Benutzer zum System hinzu, nidher erklart in Hinzufiigen eines neuen Benutzers, Seite 148

Gruppe hinzufiigen

Fligt eine neue Gruppe in das System ein.
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Andern

Ermoglicht die Anderung der Eigenschaften der gewéhlten Gruppe oder Benutzer. Wir gehen auf diese
Aktion spéter ndher ein (Hinzufiigen eines neuen Benutzers, Seite 148). Bei einer Gruppe konnen Sie hier
Benutzer zur Gruppe hinzuftigen oder aus ihr entfernen.

Léschen

Loscht den ausgewéhlten Benutzer / die ausgewihlte Gruppe aus dem System. Sie erhalten eine Besta-
tigungsabfrage. Im Fall eines Benutzers konnen Sie hier auch das personliche Verzeichnis (/home/
Benutzer) des Benutzers sowie sein Postfach 16schen.

16.6.2 Hinzufiigen eines neuen Benutzers

Wir haben bereits bei der Installation den nicht-privilegierten Benutzer Franz Mustermann eingerichtet und
wollen jetzt einen neuen Benutzer, genannt Birgit Mustermann, hinzuftigen. Beide sollen der gleichen Benut-
zergruppe fileshare angehoren, so dass sie Verzeichnisse mit den anderen Benutzern im Netzwerk teilen
konnen (Gemeinsame Benutzung von Verzeichnissen, Seite 163, Option benutzerdefiniert).

Klicken Sie auf die Schaltfldche Hinzufiigen und das Dialogfenster fiir das Hinzuftigen eines neuen Kennzei-
chens wird angezeigt (Abbildung 16-11). Sie miissen eigentlich nur das Feld Kennzeichen ausfiillen. Allerdings
raten wir dringend zur Vergabe eines Passworts fiir den neuen Benutzer. Das geschieht im Feld Password und
durch die Wiederholung im Feld Passwort bestdtigen. Sie kénnen zusitzlich noch den Namen des Anwenders
in das Feld Vollstandiger Name hinzufiigen oder einen beliebigen Kommentar zum Benutzer.

Vollstandiger Name : Birgit Mustermann
Kennzeichen : birgit
Passwort : kA
Passwort bestatigen: ko
Login-Shell : fbin/bash ¥

% Personliches Verzeichnis erstellen
Personliches Verzeichnis: /home/birgit
X Private Gruppe fir den Benutzer erstellen

Benutzer ID manuell angeben

Klicken Sie auf das Symbol, um es zu andern.

Al

Abbrechen oK

Abbildung 16-11: Hinzufiigen eines neuen Benutzers

Wir haben jetzt zwei Benutzer in unserer Liste. Wihlen Sie einen davon mit Ihrer Maus aus und klicken Sie auf
die Schaltfliche Andern. Sie erhalten ein Fenster (Abbildung 16-12), in dem Sie die meisten Benutzerparameter
andern konnen.
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Benutzerdaten Info Ober Konte Passwort-Info Gruppe(n)
Wahlen Sie die Gruppen, denen der Benutzer angehdren wird:

O disk

O floppy
O ftp

O games
O kmem
Olp

[ —

Primargruppe  wobo

Abbrechen OK
Abbildung 16-12: Benutzer in Gruppen eintragen

Der Dialog hat folgende Bereiche (Tabs):

Benutzerdaten

Hier dndern Sie die bei der Einrichtung gemachten Angaben.

Info tiber Konto

Hier konnen Sie ein Verfallsdatum des Benutzers einrichten, nachdem der Benutzer sich nicht mehr an-
melden kann. Das ist hilfreich bei tempordren Accounts. Gleichfalls ist es so moglich, einen Benutzer fiir
eine bestimmte Zeit zu sperren. AuSerdem konnen Sie hier auch das dem Benutzer zugeteilte Symbol
andern.

Passwort-Info
Hier geben Sie die Giiltigkeitsdauer des Passwortes an, bei deren Ablauf der Benutzer sein Passwort
dandern muss.

Gruppe(n)

Dieses Fenster zeigt alle Gruppen an. Sie konnen die Gruppen auswéhlen, denen der Benutzer angehoren
soll.

In unserem Beispiel miissen wir also die Gruppe fileshare suchen und das entsprechende Késtchen mar-
kieren. Danach klicken Sie auf den Knopf OK und die Anderungen werden gespeichert.

16.7 Sichern und Wiederherstellen lhrer Daten

s~ Mitdiesem Programm erstellen Sie Sicherungskopien aller Daten Ihres Rechners auf einem an-
deren Rechner im Netzwerk oder verschiedenen anderen Medien. Nachdem Sie die Parameter
| einmal eingerichtet haben, konnen Sie die Sicherung periodisch laufen lassen. Sie mtissen sich

| nun so lange nicht mehr darum kiimmern, bis Sie die Daten wieder restaurieren miissen.

16.7.1 Praktisches Beispiel zur Benutzung des Assistenten

Starten Sie Drakbackup mit einem Klick auf das Symbol Sicherungen im Bereich System Ihres Mandriva Linux
Control Center. Klicken Sie dann auf Assistentengestiitzte Konfiguration. Nach Auswahl der Optionen in jedem
Fenster klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter, um zum folgenden Fenster zu gelangen.
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16.7.1.1 Erster Schritt: Was wird gesichert.

Datei Einstellungen Profile  Hilfe

4—-.:_1'-—?
Eﬂ)ﬂ Sicherungen

Bitte wahlen 5ie, was 5ie sichern wollen

X System sichemn
¥ Benutzer sichern (Standard: alle Benutzer)

Benutzer auswahlen

Abbrechen Hilfe Zurick Weiter

Abbildung 16-13: Auswahl, was gesichert werden soll

Wihlen Sie System sichern, um auf jeden Fall das Verzeichnis /etc/ mit all Thren aktuellen Konfigurations-
dateien zu sichern. Damit kénnen Sie mit Ihrem System ohne groflen Aufwand auf einen anderen Computer
,umziehen”: Sie miissen dann nur noch Hardware-relevante Konfigurationen iiberarbeiten.

Das ,System-Backup” beinhaltet nicht die Anwendungen selbst
(z.B. Programm- und Bibliotheksdateien). A priori macht das Sinn,
da man davon ausgehen kann, dass Sie Zugriff auf die Installations-
medien haben, von denen Sie die Anwendungen schnell wieder auf
dem Zielcomputer installieren kdnnen.

Wihlen Sie Benutzer sichern, um alle Dateien in den persénlichen Verzeichnissen Ihrer Benutzer zu sichern.
Ein Klick auf die Schaltflache Benutzer auswahlen ermoglicht es Ihnen, einzelne Benutzerverzeichnisse auszu-
wihlen und bietet die folgenden Optionen:

* Browser-Caches nicht archivieren. Diese Option sollte aufgrund der dauernd wechselnden Inhalte des Caches
aktiviert werden.

« Inkrementelle/Differentielle Archivierung. Dies behilt alte Backups bei. Die folgende Wahl Inkrementelle Archi-
vierung wird nur die Dateien sichern, die sich seit dem vorherigen Backup verdndert haben oder neu hinzu-
gekommen sind. Die Auswahl Differentielles Backup verwenden sichert nur Daten, die seit dem ersten Backup
(auch ,,Basis” Backup genannt) verdndert oder hinzugefiigt wurden. Diese letzte Option belegt mehr Platz
als die erste Variante, ermoglicht es Ihnen aber, den Systemstatus jedes beliebigen Zeitpunktes, an dem ein
Backup gemacht wurde, wiederherzustellen.
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16.7.1.2 Zweiter Schritt: Wo wird gesichert.

Datei Einstellungen Profile  Hilfe

[

=

7,‘ Sicherungen

Bitte wahlen Sie waohin Sie die
Sicherungskopien machen wollen.

Festplatte, die zu Sicherung aller Medien genutzt wird
Uber Netzwerk
X auf CD-ROM Konfigurieren

auf Bandlaufwerk (Streamer)

Abbrechen Hilfe Zurlck

Abbildung 16-14: Auswahl des Sicherungsortes

Hier sind alle moglichen Backup-Medien aufgelistet, jeweils mit einem Button Konfigurieren, mit dem Sie
medien-abhingige Optionen einstellen kénnen:

Festplatte

Die lokale Festplatte wird dazu benutzt, Backups fiir alle Medien (aufSer NFS und Direkt-Backups auf
Band) vorzubereiten. Sie sollten Backups auf keinen Fall auf der lokalen Festplatte ablegen, immer auf
externen Zielen oder Wechselmedien. Legen Sie das Verzeichnis und die maximale Grofie des tempordren
Speichers fest, ebenso die Dauer, wie lange inkrementelle oder differentielle Backups auf der Festplatte
vorgehalten werden sollen.

Uber das Netzwerk

Hier wird das Backup auf einem externen Computer abgelegt, der mit verschiedenen Methoden zu
erreichen ist. Sie konnen hier die Verbindungsparameter sowie die Zugangsmethode und ihre Optionen
(falls notwendig) festlegen. Denken Sie daran, dass Backups auf NFS-Laufwerken wie Backups auf der
lokalen Festplatte angesehen werden, obwohl die Laufwerke in Wirklichkeit in einem externen Rechner
liegen.

Auf Bandlaufwerk

Zum Sichern des Backups auf einem Bandlaufwerk geben Sie hier das Laufwerk an — falls es nicht au-
tomatisch erkannt wurde — und legen die Parameter fest, z.B. direktes Schreiben auf Band, riickspulen
oder nicht, Auswurf des Bandes, usw.

Optische Medien (CD-R)

Dies ist die in unserem Beispiel benutzte Option. Klicken Sie also auf die Schaltfléche Konfigurieren, um
die notigen Parameter einzugeben (Abbildung 16-15).
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Datei Einstellungen Profile  Hilfe

—
éﬂfl Sicherungen

X Sicherungskopie auf CO/DVD-ROM

Bitte wahlen Sie ihr CD/DVD-Gerat ATAPIfdevihdc
Bitte wahlen Sie die Grife der CD/DVD-Medien JOOME w
Multisession CD CD-RW Medium X

RW-Medium léschen (erste Session) Jetzt léschen X

DVD+RW Medien DVD-R Medien DVD-RAM Laufwerk

Abbrechen Hilfe Zuriick Weiter

Abbildung 16-15: Einrichten des Optischen Mediums

Wenn das CD/DVD-Laufwerk nicht automatisch gefunden wird, wahlen Sie das richtige Laufwerk aus der
Drop-Down-Liste bei Bitte wéhlen Sie Ihr CD/DVD-Gerat. Geben Sie den Typ und die Grofle des Mediums an
sowie mogliche Multisession- und Loschparameter.

Wenn Sie die Option Multisession CD ausgewdhlt haben, wird nur beim ersten Backup das Medium vorher
geloscht. Bei Multisession-CDs sollten Sie bedenken, dass die sitzungsrelevanten Informationen einigen Platz
(20-30 MB) fiir jede Sitzung beanspruchen, so dass der Platz fiir die ,echten Daten” entsprechend geringer
ausfillt als die Kapazitdt des Mediums.

16.7.1.3 Dritter Schritt: Priifung und Sichern der Konfiguration

Datei Einstellungen Profile  Hilfe

-
éﬂ)ﬂ Sicherungen

DrakBackup-Konfiguration

Sicherungsguellen:

- Systemdateien:
Jetc

- Benutzerdateien:

- Auf Festplatte sichern unter: fvarflib/drakbackup
Plattenplatz auf 1000 MB begrenzen

-Auf CD brennenWiederbeschreibbar an Gerat: ATAPI:/dev/hdc Léschen=]a

- Optionen:
Sicherungen verwenden ,tar" und , gzip"”

Abbrechen Hilfe Zurick Speichern
Abbildung 16-16: Priifung der Parameters

152



Kapitel 16. Konfiguration: Sektion , System™

Im letzten Schritt des Assistenten wird eine Zusammenfassung der Konfiguration angezeigt. Mit der Schalt-
flache Zuriick konnen Sie jederzeit die Parameter verdndern. Wenn Sie mit allen Eintragungen zufrieden sind,
klicken Sie auf Speichern. Jetzt kann die Sicherung beginnen.

16.7.1.4 Backup durchfiihren

Klicken Sie auf Jetzt sichern und anschliefSend auf Jetzt Sicherung anhand der Konfigurationsdatei erstellen. Legen
Sie das passende Medium (die CD-RW in unserem Beispiel) in das Laufwerk ein und klicken Sie auf Sicherung
erstellen. Damit wird der Backup-Prozess in Gang gesetzt.

Falls die GroBe des Backup-Sets die Kapazitit des Mediums iibers-

teigt, wird das Backup einfach fehlschlagen. Das ist ein bekanntes

Problem, an dem gearbeitet wird. Als Ubergangslésung versuchen
Sie, Dateien aus dem Set zu entfernen, so dass die Kapazitit des
Mediums nicht {iberschritten wird.

In einem Fenster konnen Sie den Fortschritt des Backups beobachten. Haben Sie Geduld, die Dauer fiir diese
Aktion hidngt von vielen Faktoren ab (Grofse des Backup-Sets, Geschwindigkeit des Speichergerates, usw.).
Nach erfolgreichem Ende des Backups erscheint ein Bericht. Suchen Sie nach gemeldeten Fehlern und beseiti-
gen Sie diese, wenn notig.

16.7.2 Zuriickschreiben von Backups (Restore)

Datei Einstellungen Profile  Hilfe

]
Eﬂ}f Sicherungen

Suche wiederherzustellende Dateien.
Restore all backups
Custom Restore

Wiederherstellen aus Katalog

Abbrechen Hilfe Zuriick Weiter

Abbildung 16-17: Auswahl des Restore-Typs

Stellen Sie sicher, dass das Speichermedium, von dem Sie das Restore ausfithren wollen, erreichbar und bereit
ist. Klicken Sie dann auf Wiederherstellen. In unserem Beispiel werden wir das gesamte Backup wiederher-
stellen. Klicken Sie also im Restore-Fenster (Abbildung 16-17) auf Alle Backups wiederherstellen und dann auf
Wiederherstellen, um den Prozess zu starten.

Dateien im Zielverzeichnis des Restore-Prozesses (per Voreinste-

llung das Verzeichnis, aus dem das Backup stammt) werden dabei

tiberschrieben.
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Schauen Sie sich die anderen Optionen an. Vielleicht wollen Sie nur einen Teil des Backups wiederherstellen.

16.7.3 Automatisieren regelmaBiger Backups

Klicken Sie im Hauptfenster des Programms auf Expertenkonfiguration und dann auf die Schaltfliche Wann.
Das Backup-Planungsfenster 6ffnet sich (Abbildung 16-18). Markieren Sie darin Ddamon verwenden, um den
Zeitplan festzulegen.

Datei Einstellungen Profile  Hilfe

i

]
7;‘ Sicherungen

-
Qﬁ X Damonverwenden

Bitte wahlen Sie das Zeitintervall zwischen zwei Sicherungen. Benutzerdefiniert

Angepasster setup/crontab Eintrag |45 22 ##5 export USER=wobo; fusrshin/drakbackup —daemon = fdev/nu

Minute Stunde Tag Monat Wochentag
45 hd 22 - & b & = Freitag >
Bitte wahlen Sie ein Sicherungsmedium. cd -

Stellen Sie sicher, dass der Cron-Damen als Dienst aktiviert ist.

Eeachten Sie, dass gegenwartig alle ,Metzmedien” ebenfalls die Festplatte nutzen.

Abbrechen Hilfe Zurick Speichern

Abbildung 16-18: Optionen des Ddmons

Stellen Sie das Intervall zwischen den Backups sowie das benutzte Speichermedium ein. In unserem Beispiel
wéhlen wir die Option Benutzerdefiniert und bestimmen als Termin jeden Freitag um 22:45 Uhr. Als Medium
legen wir CD fest.

16.7.4 Fortgeschrittene Assistenten-Konfiguration

Klicken Sie auf Expertenkonfiguration und dann auf Mehr Parameter, um das Fenster mit verschiedenen Optio-
nen zu 6ffnen (Abbildung 16-19).
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Datei Einstellungen Profile  Hilfe

—

]
7;‘ Sicherungen

Bitte wahlen Sie den Kompressionstyp tarbz2z -

X Verwende .backupignore Dateien
X E-Mail-Bericht nach jedermn Sicherungsvorgang an: admin
SMTP server fir mail: smtp.enterprise.net]

X Mach dem Backup auf ein anderes Medium die tarDateien von der Festplatte [&schen.

Abbrechen Hilfe Zurick Speichern

Abbildung 16-19: Mehr Parameter

Benutzen Sie die Liste neben Wahlen Sie den Kompressionstyp und wéhlen Sie zwischen tar (keine Kompres-
sion), tar.gz (gzip Kompression) und tar.bz2 (bzip2 Kompression: besser aber langsamer).

Mit Verwende .backupignore Dateien konnen Sie bestimmte Dateien vom Backup ausschlieffen. Die Datei
.backupignore sollte in jedem Verzeichnis der Backup-Auswahl existieren, in dem Dateien ausgeschlossen
sind. Die Syntax dieser Datei ist recht einfach: Eine Liste mit den Namen der Dateien, die ausgeschlossen
sind, wobei jeder Name in einer neuen Zeile steht.

N Sie konnen in der Datei .backupignore auch Platzhalter verwen-

;@: den, z.B. den Stern (x = reprdsentiert einen beliebigen String)
und das Fragezeichen (? = reprdsentiert ein einziges Zeichen, egal
welcher Art) um ganze Dateisets auszuschlieBen. So schlieBt z.B.
somename alle Dateien aus, deren Name mit somename beginnt,
und image007?. jpg passt auf Dateien mit den Namen image001.
jpg, image009. jpg, image0O0a. jpg, imageOOh. jpg, usw.

Wenn Sie die Option E-Mail-Bericht nach jedem Sicherungsvorgang markieren und eine Mail-Adresse angeben,
wird das Programm den jeweiligen Backupbericht an diese Adresse senden. Dazu muss natiirlich das System
tiber einen funktionierenden MTA (Mail Transport Agent) verfiigen.

Mit dem Markieren der Option Nach dem Backup auf ein anderes Medium die tar-Dateien von der Festplatte
|6schen geben Sie nach dem Backup den belegten Platz auf der Festplatte wieder frei.
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17.1 DiskDrake: Verwaltung lhrer Festplatten-Partitionen

Ihre Partitionen werden bereits wiahrend des Installationsprozesses eingerichtet. Mit DiskDrake
konnen Sie in gewissem Rahmen Ihre Partitionsgrofien verdndern oder verschieben. DiskDrake
kann auch mit RAID-Anlagen umgehen und unterstiitzt LVM. Das sind jedoch fortgeschrittene
Themen, die wir hier nicht behandeln werden. Bitte lesen Sie im Kommandozeilenhandbuch nach,
was Partitionen sind und wofiir sie benotigt werden.

&.‘ DiskDrake ist ein sehr machtiges und daher auch gefahrliches Werk-

zeug. Der falsche Gebrauch kann sehr leicht zum Verlust lhrer Daten

auf der Festplatte fiihren. Daher legen wir lhnen sehr nahe, vor der
Verwendung einige Sicherheitsvorkehrungen zu treffen:

1. Machen Sie eine Sicherungskopie lhrer Daten: kopieren
Sie sie auf einen anderen Rechner, ZIP-Disketten, etc.

2. Speichern Sie lhre aktuelle Partitionstabelle (die Tabelle,
welche die zur Zeit auf der/den Festplatten vorhandenen
Partitionen beschreibt) auf einer Diskette ab (siehe hierzu
Schaltflichen in DiskDrake, Seite 158).

17.1.1 Die Oberflache

Dateisystemtypen: F Andere | Leer

hda | hdb

Wahlen Sie ein Aktion aus Details

Aushangen

Einhangepunkt: /

Gerat: hdal
Typ:Journalised F5: ext3
Grike: 5.8GB (41%)
Formatiert

Eingehangt

Alles l6schen Mehr

Hilfe Rlckgangig In den Experten-Modus wechseln Fertig

Abbildung 17-1: Das Hauptfenster von DiskDrake

Mit DiskDrake kénnen Sie die einzelnen physikalisch vorhandenen Festplatten im Computer einrichten. Wenn
Sie nur eine IDE-Platte haben, sehen Sie eine einzelne Karte mit der Bezeichnung hda: Diese Karte entspricht
der ersten IDE-Festplatte (Primary Master) Ihres Systems. Der Name der Karte entspricht also dem Namen
der Festplatte in Linux-Notation. Die hier angebotenen Werkzeuge ermoglichen es Ihnen, die entsprechende
Festplatte zu verwalten.

Das Hauptfenster von DiskDrake (Abbildung 17-1) ist in vier Bereiche unterteilt:
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» Oben: Die Struktur Threr Festplatte(n). Wenn Sie DiskDrake starten, zeigt es die aktuelle Struktur Ihres Lauf-
werkes. Diese Abbildung wird bei jeder Veranderung der Partitionen, die Sie vornehmen, sofort aktualisiert.

e Links: Ein Menti, welches sich auf die momentan gewihlte und im Diagramm oben dargestellte Partition
bezieht.

¢ Rechts: Eine Beschreibung der ausgewéhlten Partition.
¢ Unten: Schaltfldchen fiir das Ausfiihren allgemeiner Handlungen. Beachten Sie bitte das ndchste Kapitel.

Wir sehen uns nun die Schaltflichen im unteren Teil des Fensters sowie die damit verbundenen Aktionen an.
Anschlieflend zeigen wir ein praktisches Beispiel.

17.1.2 Schaltflachen in DiskDrake

Alles 16schen

Damit werden alle Partitionen der behandelten Festplatte geloscht.

Mehr
Hier offnet sich ein Dialog mit drei Schaltflachen:

Partitionstabelle schreiben. Schreibt die aktuelle Partitionstabelle in eine Datei auf einem Speicherme-
dium (z.B. eine Diskette). Das kann bei dem Auftauchen eines Fehlers wahrend des Partitionierens sehr
hilfreich sein.

Partitionstabelle wiederherstellen. Sie konnen hiermit eine vorher durch Partitionstabelle schreiben ges-
peicherte Tabelle wieder herstellen. Damit kénnen Sie Ihre Daten retten, vorausgesetzt, die neue Partition
wurde noch nicht formatiert.

Partitionstabelle retten. Falls Ihre Partitionstabelle beschéddigt wurde, sucht dieses Tool auf Ihrer Platte
nach Partitionen und versucht die Tabelle wieder herzustellen. Hilfreich, wenn Sie kein Backup erstellt
haben.

Hilfe

Zeigt diese Dokumentation in einem Browserfenster an.

Riickgangig

Macht die letzte Aktion riickgingig. Die meisten Anderungen an Thren Partitionen werden erst aus-
gefiihrt, wenn DiskDrake mitteilt, dass die Partitionstabelle geschrieben wird. Daher konnen Sie mit dieser
Schaltflache alle Anderungen seit dem letzten Schreiben der Tabelle riickgéngig machen.

In den Experten-Modus wechseln
Hier wechseln Sie in den Experten-Modus mit seinen erweiterten, aber dadurch auch vorsichtiger zu
verwendenden Moglichkeiten. Reserviert fiir erfahrene Benutzer, die wirklich wissen, was sie tun.

Fertig

Speichert Ihre Anderungen und beendet das Programm DiskDrake.

17.1.3 Verandern der GroBe einer vorhandenen und Erstellen einer neuen Partition

In diesem Abschnitt machen wir eine kleine Ubung, die einige niitzliche Funktionen dieses Werkzeugs ver-
wenden wird. Gehen wir einmal davon aus, dass wir uns plotzlich dafiir entscheiden, unseren Rechner in
einen FTP-Server umwandeln zu wollen. Wir entscheiden uns weiterhin dafiir, eine getrennte Partition fiir
/var/ftp zu erstellen, um darauf FTP-Dateien bereitstellen zu kénnen. Die Befolgung dieser schrittweisen
Anleitung verandert die Struktur Ihrer Festplatte.
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Unsere aktuelle /home-Partition sieht vor den Anderungen aus wie in Abbildung 17-2 dargestellt. Wir miis-
sen nun als erstes die Grofe dieser Partition verkleinern, um so Platz fiir unsere neue Partition /var/ftp zu
bekommen.

Um dieses Beispiel ausfiihren zu kdnnen, miissen alle Benutzer des

Systems abgemeldet sein, auBer root.

Sie miissen zuerst die Partition /home aushdngen. Das konnen Sie, indem Sie sie auswéahlen und dann die
Schaltflache Aushingen betétigen.

Dateisystemtypen: F Andere Leer

hda

Wahlen Sie ein Aktion au: Details

Aushangen L
Einhangepunkt: /home
Gerat: hdaé
Typ:Journalised F5: ext3
GriBe: 7.9GB (55%)
Formatiert
Eingehangt
Alles |oschen Mehr
Hilfe Rickgangig In den Experten-Modus wechseln Fertig

Abbildung 17-2: Die /home-Partition vor der Verinderung

Wie Sie vielleicht schon vermutet haben, miissen Sie einfach nur auf die Schaltfliche GréBe verandern driicken.
Ein Dialogfenster erscheint (Abbildung 17-3), in welchem Sie eine neue Grofe fiir diese Partition angeben
miissen. Bewegen Sie den Schieberegler bis zur gewiinschten Grofie und klicken Sie dann auf OK.

Wahlen Sie die neue GroBe

4006
Neue GroBe in MB:

Abbrechen oK
Abbildung 17-3: Eine neue Grofle angeben

Sobald dies getan ist, werden Sie sehen, dass die grafische Darstellung Ihrer Festplatte verandert wurde: die
Partition /home wurde kleiner und ein freier Platz erschien auf der rechten Seite. Klicken Sie auf diesen freien
Bereich und auf die Schaltfliche Erzeugen, die dann angezeigt wird. Daraufhin erhalten Sie ein Dialogfenster
(Abbildung 17-4), in dem Sie die Einstellungen fiir Ihre neue Partition vornehmen kénnen. Legen Sie nun die
benotigte Grofie fest, wiahlen Sie das gewiinschte Dateisystem aus (normalerweise ist das Journalized FS:
ext 3) und geben Sie zum Schluss den Einhdngpunkt dieser Partition an, in unserem Beispiel also /var/ftp.

Grofe in MB: nn

Dateisystemtyp: | Journalised F5: ext3 A

Einhangepunkt: |/varfftp ¥
Abbrechen oK

Abbildung 17-4: Festlegen der Parameter einer neuen Partition
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Abbildung 17-5 zeigt jetzt die geplante Partitionsaufteilung.

Dateisystemtypen: Andere Leer

8

Wahlen Sie ein Aktion aus Details

Einhéngepunkt

Einhangepunkt: fvar/ftp
GroBke andern Gerat: | hda7
Typ:journalised F5: ext3
GriBe: 4GB (28%)

Léschen Not formatted

Formatieren

Alles ldschen Mehr

Hilfe Ruckgangig In den Experten-Modus wechseln Fertig

Abbildung 17-5: Die neue Partitionstabelle

Zu guter Letzt miissen Sie nun noch Ihre neue Partition formatieren (auf die Speicherung von Daten vorbe-
reiten): Klicken Sie die neue Partition an, gefolgt von der Schaltfléche Formatieren. Bestdtigen Sie das Schrei-
ben der Partitionstabelle, das Formatieren der Partition und schliefSlich auch die Aktualisierung der Datei
/etc/fstab. Moglicherweise werden Sie zu einem Neustart des Computers aufgefordert, um die vorgenom-
menen Anderungen zu aktivieren.

Die Partitionstabelle der Platte ,,hda" wird gespeichert!

Abbrechen

Abbildung 17-6: Bestitigen des Schreibens der Partitionstabelle

17.2 Wechselmedien verwalten

E 8 9 Dieses Werkzeug erlaubt dem Systemadministrator die einfache Verwaltung aller Optionen,

—J =] =) die die Wechselmedien (CD-, DVD-Laufwerke, Diskettenlaufwerke, ...) betreffen. Da alle Wech-
@ @ selmedien standardmafiig automatisch zur Verfiigung stehen, sollten normale Benutzer kein
— manuelles Einhdngen dieser Medien durchfiihren miissen.
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Datei Einstellungen Profile Hilfe

-
1

[\"/ cD/DVD

Einhdngepunkt: /mnt/cdrom?2

Gerat: hdd

Optionen:
umask=0,user.iocharset=is08859-15,codepage=850,noauto,ro,exec

Einhangepunkt

Optionen

Typ

Abbrechen oK

Abbildung 17-7: Auswahl der Kriterien

Fiir jedes Gerit konnen die folgenden Eigenschaften eingestellt werden:

 Einhdngepunkt. Das Verzeichnis, in dem die Dateien des eingelegten Datentrédgers sichtbar sein werden.
Wihlen Sie einen Eintrag aus der Liste oder geben Sie einen neuen Namen ein. Wenn das angegebene
Verzeichnis nicht existiert, wird es automatisch erstellt.

» Optionen. Steuert diverse Gerédteoptionen, speziell, ob der Datentrédger automatisch beim Einlegen in das
gegebene Verzeichnis eingehéngt werden soll (supermount) oder nicht. Beachten Sie, dass bei der Aktivie-
rung von supermount die anderen beiden Optionen (user und noauto) ausgeschaltet werden miissen.

e Typ. Zeigt eine Liste mit verwendbaren Dateisystem-Typen. Falls Sie einen Datentrdger mit uniiblichem
Dateisystem haben, konnen Sie Linux hier mitteilen, welches Dateisystem fiir dieses Medium anzuwenden
ist.

Wihlen Sie die Eigenschaft, die Sie &ndern mochten und klicken Sie auf OK. Sie bekommen jetzt einen Dialog,
um die gewiahlte Eigenschaft zu konfigurieren. Geben Sie Thre Anderungen ein und betétigen Sie auch hier
die Schaltflache OK. Das System fragt dann, ob die Anderungen in der Datei /etc/fstab gespeichert werden
sollen. Wenn Sie hier bestdtigen, brauchen Sie dieses Gerét nicht mehr ein-/auszuhidngen, das geschieht nun
automatisch.

17.3 Einhdngen entfernter SMB-Verzeichnisse

Mit diesem Werkzeug kann der Systemadministrator unter dem SMB-Protokoll freigegebene
Verzeichnisse auf entfernten Rechnern auf der lokalen Maschine verfiigbar machen.

nutzer individuell auf freigegebene Verzeichnisse mit Ihren Dateimanagern zugreifen konnen,

tich in einigen Fillen interessant sein, ein Verzeichnis so zu importieren, dass es fiir alle Benutzer zu-

géanglich sein wird. Wir werden hier an einem Beispiel zeigen, wie man ein Verzeichnis, das Vorlagen enthilt,
von einer Windows®-Maschine importiert.
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Datei Einstellungen Profile Hilfe

@ Samba-Einhangepunkte

= dhepllo Server suchen
E dhepl22
E dhepl2s
E dhepl3e
E dheplds
HE galois

H kernel

H localhost
B matrix

= no

H pc-1184
E skywalker
B testhakim
H thalys

E xptests

Details

Abbrechen Fertig

Abbildung 17-8: Durchsuchen des gesamten Netzwerks

Wenn Sie auf die Server suchen-Schaltflache klicken, wird das lokale Netzwerk durchsucht und alle Maschi-
nen, die Verzeichnisse freigeben (einschliefslich der lokalen Maschine) aufgelistet. In unserem Beispiel gibt es
viele Server, von denen wir uns skywalker aussuchen und allen Benutzern auf unserer Maschine zuganglich
machen wollen.

Ein Klick auf den Namen einer Maschine versucht eine Verbindung zu dieser Maschine aufzubauen und die
dort freigegebenen Verzeichnisse aufzulisten. Ist eine Maschine passwortgeschiitzt, erscheint ein Dialog zur
Authentifizierung auf dem Server.

Flease enter your username, password and domain name to access this host.

Username |peter

Passwiord |My_F' assword

Ciamain |techs

ik | Cancel

Abbildung 17-9: Authentifizierung auf einem Samba-Server

Geben Sie den Benutzernamen, das Passwort und die Domane korrekt ein. Die Maschine wird dann ihre frei-
gegebenen Verzeichnisse auflisten. Klicken Sie dazu auf den kleinen griinen Pfeil links neben dem Icon des
Servers.

NP Wenn die Maschine, zu der Sie eine Verbindung haben, sowohl &f-

;9: fentliche als auch durch Passwort geschiitzte Verzeichnisse besitzt,
wird das Abbrechen des Passwort-Dialogs Sie zwar mit der Maschine
verbinden aber nur den Zugang zu den 6ffentlichen Verzeichnissen
freigeben.

* B skywalker
&5 public (Public 5tuff)

Abbildung 17-10: Auswahl des zu importierenden Verzeichnisses
Nach der Auswahl des zu importierenden Verzeichnisses miissen Sie noch ein lokales Verzeichnis angeben,

in dem die Daten zur Verfiigung gestellt werden sollen. Das erledigen Sie durch Klick auf die Schaltfliache
Einhdngepunkt, die dann erscheint.
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Jetzt erscheinen zwei weitere Schaltflachen:

» Einhdngen. Macht die Daten nun lokal zugénglich. Jetzt brauchen die Benutzer nur mit ihrem Dateimanager
in das Verzeichnis zu gehen, das Sie als Einhdngepunkt angegeben haben.

¢ Optionen. Mit dieser Schaltfliche konnen Benutzerkennzeichen und Passwort zum Zugriff auf den SMB-
Einhdngepunkt festgelegt werden. Hier konnen auch weitere Berechtigungen und Optionen gesetzt werden.

-

Das kleine Symbol bei dem Eintrag fiir das importierte Verzeichnis ﬁf wird zu ﬁ:-

Wenn Sie mit der Einrichtung der Zugriffspunkte fertig sind, klicken Sie auf Fertig. Anschlieffend werden Sie
noch gefragt, ob Sie die Konfiguration in /etc/fstab (wo die Informationen tiber Einhdngepunkte gespeichert
werden) angleichen wollen. Wahlen Sie Ja, um die Verzeichnisse permanent verfiigbar zu machen oder Nein,
um die Konfiguration ohne Speichern zu verlassen.

17.4 Importieren externer NFS-Verzeichnisse

Dieses Werkzeug ist exakt das Gleiche wie das vorher besprochene Tool (Einhingen entfernter
SMB-Verzeichnisse, Seite 161), ermoglicht jedoch die gemeinsame Nutzung von Dateien tiber
i das NFS-Protokoll anstelle von SMB. Das bedeutet, dass dieses Werkzeug Verzeichnisse von
NFS-Servern in den lokalen Verzeichnisbaum einhédngen kann. Die Oberfldache des Programms
| Hifii = i ist die Gleiche wie die unter Importieren von SMB Verzeichnissen beschriebene, nur die entspre-
chenden Server sind anders: UNIX® fiir NFS und Windows® fiir SMB.

Eine weitere Differenz besteht darin, dass fiir den Zugriff auf NFS-Verzeichnisse kein Passwort vergeben wer-
den muss. Die Authentifizierung erfolgt iiber die Host-Anmeldung.

17.5 Gemeinsame Benutzung von Verzeichnissen

Dieses Werkzeug ermoglicht es den Benutzern, ihre personlichen Verzeichnisse als Freigaben
im lokalen Netz auf heterogenen Systemen (GNU/Linux und Windows®) anzubieten.

Die Einrichtung dieses Features kann in zwei einfachen Schritten erledigt werden: Stellen Sie fest, wer Ver-
zeichnisse exportieren kann und dann, welches Protokoll benutzt wird. Ein dritter Schritt wird bei der Export-
Option Benutzerdefiniert benotigt.

Datei Einstellungen Profile Hilfe

ﬁ Lokale Festplatte gemeinsam nutzen

Wollen Sie Benutzern erlaubern, Verzeichnisse freizugeben?
Wenn Sie das erlauben, kinnen die Anwender Verzeichnisse in Kongueror oder Nautilus im
Kontextmeni des entsprechenden Verzeichnisses freigeben.

Mit .Benutzerdefiniert” kéinnen Sie eine Einstellung pro Benutzer vornehmen.

Keine Freigaben

Allen Benutzern erlauben

Abbrechen OK

Abbildung 17-11: Freigaben einrichten
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Zuerst miissen Sie bestimmen, wer Verzeichnisse freigeben und gemeinsam benutzen soll. Dazu stehen drei
verschiedene Moglichkeiten bereit:

* Keine Freigaben. Benutzer haben keine Moglichkeit, Freigaben zu definieren.
¢ Allen Benutzern erlauben. Alle Benutzer diirfen Verzeichnisse mit anderen Benutzern teilen.

» Benutzerdefiniert. Diese Variante ermoglicht es nur Anwendern der Gruppe fileshare Ordner freizuge-
ben. Wenn Sie sich fiir diese Variante entscheiden, wird die Gruppe fileshare angelegt und Sie miissen
als dritten Schritt UserDrake starten, um die dazu bestimmten User in die Gruppe aufzunehmen (siehe Ver-
waltung der Benutzer und Gruppen mit UserDrake, Seite 147).

Datei Einstellungen Profile Hilfe
E] Lokale Festplatte gemeinsam nutzen

Sie konnen die Dateien mittels SMB oder NF5
anbieten. Welche Variante wollen Sie?

X SMB: ein Dateisystem far Freigaben im Netz von Windows, Mac OS X und vielen modernen Linu

* NFS: das traditionelle Unix-Dateisystemn flr Freigaben im Netz, mit weniger Unterstitzung fir M,

4 3

Abbrechen OK

Abbildung 17-12: Wahl des Freigabeprotokolls

Nun miissen Sie festlegen, welches Protokoll Sie fiir die Freigabe benutzen wollen. Markieren Sie eine oder
beide der folgenden Optionen:

« SMB. Wenn die Freigaben fiir Anwender auf Windows® Systemen zugénglich sein sollen.

« NFS. Wenn Sie Thre Verzeichnisse fiir Anwender von UNIX®-Systemen (z.B. GNU/Linux-Systemen) freige-
ben wollen.

Nach der Auswahl der gewiinschten Protokolle betdtigen Sie die Schaltflache OK. Nun werden — falls notig —
fehlende Pakete nachinstalliert. Falls Sie eine vorher markierte Option abwihlen, wird der entsprechende
Systemdienst gestoppt.

Wenn ein Benutzer die Erlaubnis hat, Verzeichnisse freizugeben, kann er dies mit seinem bevorzugten Datei-
manager tun (siehe Datei-Sharing, Seite 75).

17.6 Einrichten von WebDAV-Einhdngpunkten

WebDAV (Web-based Distributed Authoring and Versioning) ist eine Erweiterung des HTTP-
Protokolls, die das Erstellen, Verschieben, Kopieren und Loschen von Ressourcen auf einem
externen Webserver ermoglicht. In der Praxis bedeutet das, dass Benutzer durch das Einhén-
gen eines externen WebDAV-Verzeichnisses in den lokalen Verzeichnisbaum die dort liegenden
Dateien so behandeln konnen, als wiren sie auf dem lokalen Rechner verfiigbar.

= GV
I Mehr tber dieses Protokoll erfahren Sie auf der WebDAV Website

\ 2
;Q; (http://www.webdav.org/).
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Datei Einstellungen  Profile  Hilie

L] WebDAV-Einhangepunkte
s v}

WeDDAV ist e
ateisystemer
WebDAV hinz

erlaubt, Webserver-Vereichni Sodass Sie diese wie bei lokalen
n kinnen (sofemn der Webserver als WebD Falls Sie Einha
n, wahlen Sie "Neu"

Abbildung 17-13: Verwalten von WebDAV-Einhdangpunkten

Beim ersten Start dieses Hilfsprogramms stehen Ihnen nur zwei Schaltflichen zur Verfiigung: Neu bewirkt
das Einrichten eines neuen Einhdngpunktes und Beenden schliefit das Programm mit der Abfrage, ob Sie die
Anderungen speichern wollen oder nicht. Nachdem Sie neue Einhéngepunkte definiert haben werden diese
als neue Schaltflichen erscheinen. Ein Klick auf eine solche Schaltfldche bringt Sie zum Einhdngepunkt-Menii
(siehe Abbildung 17-14).

Als Erstes nach einem Klick auf die Schaltfliche Neu werden Sie nach dem URL des Webservers gefragt. Geben
Sie den kompletten URL des Webservers ein, beginnend mit http:// oder https://. Dann klicken Sie auf
OK.

Server: http:/fwww.mycompany.net

Sserver

Mount point

Cancel Ol

Abbildung 17-14: WebDAV Menii

Jetzt miissen Sie festlegen, wo Sie die Webserver-Ressource einhdngen wollen. Wahlen Sie die Option Einhan-
gepunkt und klicken Sie auf OK. Dort konnen Sie ein lokales Verzeichnis auswihlen oder ein neues eingeben.
Existiert der angegebene Einhdngepunkt nicht, so wird er automatisch angelegt.

Wenn der Server eine Anmeldung vorschreibt, miissen Sie noch den Benutzernamen und das Passwort in die
entsprechenden Felder im Dialog Optionen eingeben. Danach miissen Sie nur noch die Schaltfliche Einhadngen
wiéhlen und auf OK klicken.

Jetzt kénnen Sie die Dateien tiber den von Ihnen festgelegten lokalen Einhdngepunkt sichten und bearbeiten.
Die Anderungen werden automatisch direkt auf dem Webserver durchgefiihrt.

Wenn die Anderungen auch nach Beendigung der aktuellen Sitzung bestehen bleiben sollen, miissen Sie sie
nach dem Verlassen des Assistenten wie vorgeschlagen noch in der Datei /etc/fstab speichern.
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Kapitel 18. Konfiguration: Sektion ,,Sicherheit*

18.1 Absichern lhres Systems mit DrakSec

draksec ist eine grafische Oberflache fiir das Tool msec (Mandriva Linux Security Tool) und hilft
Thnen bei der Einstellung (oder Anderung) der Sicherheitsebene Thres Systems sowie bei der
Einrichtung aller Sicherheitsoptionen von msec.

t zwei Komponenten: die Einrichtung des Systemverhaltens und regelméfige Uberpriifungen des
Systemstatus. Jede Anderung der Sicherheitsebene beeinflusst die Systemkonfiguration, wobei bei Erhchen
der Ebene auch der Sicherheitsstandard steigt und mehr und mehr sicherheitsrelevante Aspekte beachtet wer-
den.

18.1.1 Einstellen der Sicherheitsebene

Sie im Menii des Mandriva Linux Control Center den Bereich
Einstellungen—Expertenmodus und &ffnen Sie dann den Abschnitt
Sicherheit.

% Dieses Werkzeug wird nur im Expert-Modus angezeigt. Wahlen

Datei Einstellungen Profile Hilfe
‘i_l}!_, Ebenen und Wartung

grundlegende Optionen |Netzwerkoptionen Systemoptionen |Periodische Checks

Schwach: Dies ist eine total unsichere, aber einfach zu nutzende Sicherheitsebene.
Sie sollte nur fur Rechner verwendet werden, die nicht mit einem Netzwerk verbunden
sind und auf die nicht jeder Zugriff hat.

Standard: Dies ist die Standard Sicherheitsebene empfohlen fur Rechner, die als Client
mit dem Internet verbunden sind.

Hoch: Hier gibt es bereits ein paar Einschrankungen, und mehr automatische
Uberprifungen laufen jede Nacht.

Héher: Die Sicherheit ist jetzt hoch genug um das System als Server zu nutzen, der
Verbindungen zu vielen Clients akzeptiert. Wenn lhr Rechner nur als Client im Internet
ist. sollten Sie eine niedrigere Stufe wahlen.

Sicherheitsebene: Hoch -
Sicherheitswarnungen: x
Sicherheitsadministrator (Benutzername oder E-Mail): frang|

0K Abbrechen

Abbildung 18-1: Auswihlen der Sicherheitsebene fiir Ihren Rechner

Sie wihlen einfach die gewiinschte Sicherheitsebene aus der Liste Sicherheitsebene. Die Anderung wird voll-
zogen, sobald Sie auf OK klicken. Bitte lesen Sie die Hilfetexte der einzelnen Sicherheitsebenen sorgfaltig: Sie
enthalten Information iiber die Eigenschaften der einzelnen Sicherheitsebenen.
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I Wenn Sie wissen mdchten, welche Optionen fiir die jeweiligen
Q% Sicherheitsebenen aktiviert werden, sehen Sie sich die anderen Kar-
AAS . . . .

teikarten an: Netzwerkoptionen, Systemoptionen und Periodische
Checks. Uber die Schaltfliche Hilfe erhalten Sie Informationen zu
den Optionen und deren Standardwerte. Wenn die Standardwer-
te nicht lhren Wiinschen entsprechen, dndern Sie diese einfach.
N&heres im Abschnitt Anpassen einer individuellen Sicherheitsebe-
ne, Seite 168.

Durch Markieren des Feldes Sicherheitswarnungen wird der lokale Benutzer oder diejenige Mailadresse per
Mail auf mogliche, von msec gefundene, Sicherheitsprobleme aufmerksam gemacht, die Sie im Feld Sicher-
heitsadministrator angegeben haben.

Die Aktivierung dieser Option ist sehr empfehlenswert, da auf diese

Weise der Administrator automatisch auf mégliche Sicherheitspro-

bleme hingewiesen wird. Anderenfalls muss er regelmaBig die rele-
vanten Log-Dateien durchsehen.

18.1.2 Anpassen einer individuellen Sicherheitsebene

Ein Klick auf jede der Optionen-Karteikarten (und auch der fiir Periodische Checks) zeigt Ihnen die Liste al-
ler msec-Sicherheitsoptionen. Das ermoglicht es Ihnen, Thre eigene Sicherheitsebene, basierend auf der zuvor
gewdhlten Sicherheitsebene, zusammenzustellen.

Datei Einstellungen Profile Hilfe

‘E, Ebenen und Wartung

grundlegende Optionen Metzwerkoptionen |Systemoptionen Periodische Checks

Aktivier Schutz gegen Namenauflosung

Aktiviere Schutz gegen IP Spoofing Standard 7
Aktiviere das Protokollieren von seltsamen IPv4 Packeten Standard b4
Akzeptiere ICMP Echo Standard >
Akzeptiere gefalschte IPv4 Fehlermeldungen Standard =
Broadcast-ICMP-Echo akzeptieren Standard 7
Ethernet-Karten Offenheits Uberpriifung Standard bd
0] 4 Hilfe Abbrechen

Abbildung 18-2: Einstellen der Standardoptionen von MSEC
Auf jeder Karteikarte gibt es zwei Spalten:
1. Optionsliste. Jede verfiigbare Option ist hier aufgelistet.

2. Wert. Fiir jede Option ' kénnen Sie in dem Menii eine der folgenden Moglichkeiten wéhlen:

« Ja. Aktiviert die Option, unabhédngig vom Standardwert.

1. Die Standard-Sicherheitsstufe wird im Hilfe-Fenster angezeigt.
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Nein. Deaktiviert die Option, unabhéngig vom Standardwert.

Standard. Beim Standardwert der derzeitigen Sicherheitsebene bleiben.

+ Ignorieren. Benutzen Sie diese Option, wenn Sie keinen Test wiinschen.

in der Hilfe.

Alle, Lokal, Keiner. Die jeweiligen Bedeutungen sind optionsabhingig. Mehr Informationen lesen Sie

Ein Klick auf OK akzeptiert die Einstellungen der Sicherheitsebene mit den individuellen Optionen. Die Ein-
stellungen werden auf das System angewendet und das Programm beendet.

18.2 Einrichtung der Dateirechte

Im Kapitel Absichern Ihres Systems mit DrakSec, Seite 167 haben wir gezeigt, wie man die Sicherheitsebenen des
Systems festlegt und die damit verbundenen Sicherheitschecks individuell anpassen kann.

Mit drakperm legen Sie die Rechte fest, die mit den Dateien und Verzeichnissen des Systems ver-

" bunden sind: Konfigurationsdateien, eigene Dateien, Anwendungen, usw. Wenn die hier auf-

' gelisteten Eigentiimer und Rechte nicht mit den aktuellen Gegebenheiten des Systems iiberein-
stimmen, wird msec (Mandriva Linux Security Tool) diese bei den stiindlichen Uberpriifungen

wieder dahingehend dndern. Damit kénnen mégliche Sicherheits-Schwachstellen und Angrif-

fe verhindert oder doch zumindest erschwert werden.

im Menii Einstellungen—Expertenmodus. Die Anwendung befindet

@ Dieses Werkzeug ist nur im Expertenmodus sichtbar. Wahlen Sie

sich dann im Bereich Sicherheit des Mandriva Linux Control Center.

Datei Einstellungen Profile Hilfe

[~=c

Lo =
Cﬁ“ Berechtigungen

Hier sind die Dateien aufgelistet um die Berechtigungen,
Eigentimer und Gruppen via msec anzupassen.
Es konnen auch eigene Regeln definiert werden, die die Default

Regeln Uberschreiben.

Die kktuelle Sicherheitsebene ist : 2
Wahlen Sie die Rechte, die Sie sehen/andern wollen.

Benutzerdefinierte & Systemeinstellungen ¥

anderbar Pfad Benutzer Gruppe Berechtigungen
@ / root root 755
@ /pin/ root root 755
@  /bin/ping root root 4755
@  /binirpm rpm rpm 755
@ /boot/ root root 755 .
eine Regel hinzuflgen
Abbrechen Hilfe OK

Abbildung 18-3: Einrichtung der Dateirechte

Die nun erscheinende Liste von Dateien und Verzeichnissen hingt ab vom aktuellen Sicherheitslevel des Sy-
stems und den entsprechend gesetzten Rechten. Fiir jeden Eintrag (Pfad) gibt es einen Besitzer (Benutzer), eine
Besitzergruppe (Gruppe) und Rechte (Berechtigungen). Im oben befindlichen DropDown-Menti kénnen Sie die
Ansicht zwischen der Darstellung der msec-Regeln (Systemeinstellungen), Ihren eigenen eingerichteten Regeln
(Benutzerdefinierte) oder beiden gleichzeitig auswahlen, wie es im Beispiel in Abbildung 18-3 zu sehen ist.
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das Zeichen ,,Zutritt verboten" signalisiert wird. Sie kénnen sie je-

@ Sie kdnnen die System-Regeln nicht verdndern, wie es bereits durch
doch durch eigene Regeln iibergehen.

Wenn Sie eigene Regeln fiir bestimmte Dateien oder Anderungen des Standard-Verhaltens eingeben wollen,
Offnen Sie die Liste Benutzerdefinierte und klicken auf die Schaltflédche eine Regel hinzufiigen.

Pfad
fhome/wobo durchsuchen
Eigenschaft
Aktueller Benutzer
Benutzer : wobo * | Gruppe : wobo -

Berechtigungen
Benutzer Gruppe Andere

Lesen = w Lol Sticky-bit
Schreiben * GID setzen
nusfitren . " I et D

Abbrechen QK

Abbildung 18-4: Hinzufiigen einer Dateirechte-Regel

Nehmen wir an, Thr aktueller Sicherheitslevel ist 3 (hoch). Das bedeutet (unter Anderem), dass nur die Besitzer
personlicher Verzeichnisse diese auch durchsuchen diirfen. Wenn Sie aber den Inhalt des Verzeichnisses von
wobo anderen Benutzern zur Verfiigung stellen wollen, miissen Sie die Verzeichnisrechte von /home/wobo/ dn-
dern.

.. msec andert nur Dateiattribute, die eine niedrigere Stufe haben als

& von einer bestimmten Sicherheitsstufe verlangt wird. Das bedeutet
fiir die oben genannten Anderungen, dass diese manuell ausgefiihrt
werden miissen.

Das konnen Sie bequem im Konqueror durchfiihren, indem
Sie die Berechtigungen lhres personlichen Verzeichnisses dndern
und dabei die Option Anderungen auf alle Unterverzeichnisse und
Inhalte anwenden aktivieren.

Beim Erstellen von mehreren Regeln konnen Sie deren Prioritdt durch Auf- und Abbewegen in der Liste
dndern. Benutzen Sie dazu die entsprechenden Schaltflichen. Damit haben Sie eine noch bessere Kontrolle
tiber die Sicherheitseinstellungen Ihres Systems.

18.3 DrakFirewall: Sichern Sie lhren Internet-Zugang

Dieses kleine Werkzeug erlaubt es, eine einfache Firewall auf Ihrer Maschine einzurichten.
Sie wird Verbindungsversuche von aufien filtern und unerlaubte Angriffe blockieren. Dieses
Werkzeug sollte man direkt nach der Installation und vor dem ersten Besuch des Internets
aufrufen. Das minimiert das Risiko, dass in Ihre Maschine eingebrochen wird.

170



Datei Einstellungen Profile Hilfe

L-J Firewall

et
cgal)

Auf welche Dienste darf aus dem Internet zugegriffen werden?

Alles (Keine Firewall)
Webserver

Domanen-Namenserver (DNS)

* FTP-Server
E-Mailserver
POP und IMAP-Server
*X Echo-Anfrage (Ping)

oK Fortgeschritten

Abbildung 18-5: Der DrakFirewall-Dialog

Abbrechen

Kapitel 18. Konfiguration: Sektion , Sicherheit”

Falls die Box Alles markiert ist, entfernen Sie diese Markierung und markieren Sie dann einfach die Felder
der Dienste, die Sie von aufderhalb erreichbar machen mochten. Wenn Sie einen Dienst bereitstellen wollen,
der nicht in der Liste ist, klicken Sie auf die Schaltfliche Fortgeschritten und geben Sie die Portnummern der

gewtinschten Dienste in die Eingabezeile ein.

I Die Schaltfliche Fortgeschritten bietet lhnen ein Eingabefeld
;9: (Andere Ports), in dem Sie die zusitzlichen Ports angeben kén-
nen, die Sie fiir Zugriffe von anderen Rechnern 6ffnen wollen.

Uber dem Eingabefeld werden gingige Beispiele angezeigt, die

Sie als Anhaltspunkt benutzen kdnnen. Bei der Spezifikation des
Portbereiches kdénnen Sie auch die :-Syntax benutzen. Beispiel:

24300:24350/udp

Auch wenn Sie einen Dienst in der Liste nicht markieren, konnen Sie dennoch auf ihn zugreifen. Es werden
nur andere Rechner vom Zugriff auf diesen Dienst auf Ihrem Computer ausgeschlossen. Planen Sie nicht,
irgendwelche Dienste fiir Anwender auf anderen Rechnern zur Verfiigung zu stellen (handelt es sich also um
einen , klassischen” Arbeitsplatzrechner), lassen Sie einfach alle Markierungen weg.

Wollen Sie stattdessen die Firewall deaktivieren, so dass alle Ports von auferhalb erreichbar sind, wihlen Sie

Alles (Keine Firewall).

Mit einem Klick auf OK kommen Sie zum nachsten Schritt, der in der Auswahl des Anschlusses besteht, mit

dem Ihr Computer an das Internet verbunden wird.
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Datei Einstellungen Profile Hilfe

L-J Firewall
=a(8)]

Bitte geben Sie den Namen der Schnittstelle ein, Uber die Sie ins Internet gehen.
Beispiele:

ppp+ fir Modem- oder DSL-Verbindungen,
eth0, oder ethl fir eine Kabel-Verbindung,
ippp+ fir eine ISDN-Verbindung.

Netz-Gerat: |ethD: Realtek|RTL-8139

l

Abbildung 18-6: Der Internet-Anschlufl

Sehen Sie sich die Liste an, um den Namen IThres Internet-Anschlusses festzustellen. Sind Sie unsicher, dann
konnen Sie sich auch die Netzwerk-Konfiguration des Systems ansehen (Anschliisse erneut einrichten, Seite

134). Mit einem Klick auf OK installieren Sie die benotigten Pakete, aktivieren die Firewall und geniefien eine
sichere Internetverbindung.
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19.1 Einrichten des Anmeldemodus

Mit diesem Werkzeug konnen Sie bestimmen, dass ein definierter Benutzer beim Systemstart
- ohne Login beim System angemeldet wird.

" Datei Einstellungen Profile  Hilfe

& Automatisch anmelden

¥ Arbeitsoberflache nach dem Hochfahren automatisch starten

®) {|a, ich will Autologin mit diesern Benutzer und dieser Oberflache;

Nein, ich will kein Autologin

Standardkennzeichen wobo %

Standard Arbeitsurmgebung | KDE =y

Abbrechen OK

Abbildung 19-1: Auswahl des Anmeldemodus

Es stehen zwei Parameter zur Auswahl:

1. Grafische Oberflache: Falls Sie beim Systemstart direkt in die grafische Oberfliche X Window System star-
ten wollen, aktivieren Sie die Option Arbeitsoberflache nach dem Hochfahren automatisch starten. Wenn Sie

diese Option inaktiv lassen, wird die Textkonsole mit dem Login angezeigt und Sie miissen die grafische
Oberfldche spater manuell starten.

2. Autologin: Wenn Sie der einzige Benutzer Thres Systems sind und niemand Zugriff darauf hat, kénnen
Sie auch die Anmeldeautomatik benutzen. Aktivieren Sie dazu die Option Ja, ich will Autologin mit diesem

Benutzer und dieser Oberflache. Wihlen Sie nun noch das Standardkennzeichen und die Standardoberflache
aus den Drop-Down-Listen.

19.2 Andern der Systemstart-Einstellungen

Dieses Werkzeug richtet den Bootloader und das Bootmenti ein.

. Solange Sie nicht genau wissen, was Sie tun, sollten Sie hier kei-
ne Anderungen vornehmen. Im ungiinstigsten Fall sind Sie ansch-
lieBend nicht mehr in der Lage, nach einem Rechnerneustart irgen-

dein Betriebssystem zu starten.
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Datei Einstellungen Profile  Hilfe

m Boot-Loader

Haupt-Optionen des Bootloaders

Zuvwerwendender Bootloader LILC mit grafischem Mend hd

Boot-Gerat fdev/hda -
Wartezeit vor dem Starten des Betriebssystems 10

ACPI aktivieran

«Kein APIC" erzwingen

«Kein lokales APIC" erzwingen

Abbrechen Fortgeschritten

Abbildung 19-2: Auswahl des Startmodus

19.2.1 Den Betriebssystemstarter konfigurieren

Sie haben die Wahl zwischen zwei Betriebssytemstartern: GRUB und LILO. Beide Starter bringen Sie in Ihr
Mandriva Linux-System, die Auswahl ist eine reine Geschmacksfrage.

Sie sollten das angezeigte Boot-Gerdt nur dndern, wenn Sie wissen, was Sie tun, da sich hier der Betriebssy-
stemstarter installiert. Im ndchsten Feld konnen Sie die Wartezeit (in Sekunden) bestimmen, ehe das Stan-
dardsystem gestartet wird. Falls Sie mehr als ein Betriebssystem haben, sollten Sie mindestens 5 Sekunden
einstellen um genug Zeit zur Auswahl zu haben.

Schliefilich bietet der Dialog Ihnen noch drei Optionen, die bei entsprechender Hardware sehr hilfreich sein
konnen.

ACPI aktivieren

Markieren Sie diese Option fiir eine bessere Energieverwaltung falls Thr Computer ACPI-kompatibel ist.
ACPI wird haufig fiir neuere Laptops benotigt, die APM nicht mehr unterstiitzen.

Kein APIC erzwingen

IO-APIC (http://www.wlug.org.nz/APIC)ist nur niitzlich auf Multiprozessor-Systemen. Auf Einzelprozessor-
Systemen kann es hingegen Probleme verursachen und sollte in solchen Fallen durch das Markieren die-
ser Option de-aktiviert werden.

Kein lokales APIC erzwingen

Das ,lokale APIC” kann von Linux dazu benutzt werden, Interrupts zum Aufwecken von Threads zu
benutzen. Auf Multiprozessor-Systemen kann man damit Interrupts zu einem anderen Prozessor senden.

Diese relativ neuen APIC-Funktionen sind bekannt dafiir, Probleme auf einigen Computern mit schlecht im-
plementierten Chipsets oder fehlender Unterstiitzung durch Linux Kerneltreiber zu verursachen. Diese Pro-
bleme konnen durchaus in einem kompletten Stillstand des Systems oder inkorrekter Hardware-Erkennung
bestehen. Daher kann es gut sein, dass Sie sie durch das Markieren der entsprechenden Option de-aktivieren
miissen.

Klicken sie auf Fortgeschritten um den Inhalt des Verzeichnisses /tmp zu entfernen (z.B. Dateien, die Sie aus
dem Internet geladen haben) und um Linux mitzuteilen, wie viel RAM Ihr PC enthilt, falls es damit Probleme
beim Startvorgang gibt.
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19.2.2 Auswahl der Boot-Eintrage

Nach einem Klick auf Weiter sehen Sie ein Fenster mit der Liste der Eintrége, die Sie beim Start auswahlen
konnen. Das Standardsystem ist mit einem Stern (x) gekennzeichnet.

Durch das Aktivieren der entsprechenden Markierung im Andern-Dialog legen Sie einen Eintrag als Standard-
system fest, das nach Verstreichen der Wartezeit automatisch gestartet wird.

19.3 Einrichten des Start-Designs

BN,
. We eines der im Pulldown-Menti verfiigbaren Start-Designs (Abbildung 19-3) .

¢ De-markieren sie die Option Design in der Konsole anzeigen wenn Sie eine saubere, , traditionelle” Konsole
vorziehen. Dies betrifft die Konsolen, die Sie mittels Strg-Alt-Fn 6ffnen.

Das Werkzeug Start-Design ermoglicht die Anderung des Standard-Designs sowie einiger an-
derer Optionen.

Datei Einstellungen Profile Hilfe

L-" Start-Design
=4

Graphical boot mode: | Still -

Thema

Mandriva -

% Design in der
Konsole anzeigen

(3-raandriva Linux

Ein neues Design erzeugen

oK Abbrechen

Abbildung 19-3: Auswahlfenster Start-Design

Die Einstellungen des Start-Designs werden nattiirlich nicht umgesetzt wenn Sie Ihr System so eingestellt
haben, dass der grafische Modus beim Booten nicht benutzt wird. Lesen Sie mehr iiber die Einstellung des
Bootmodus in Andern der Systemstart-Einstellungen, Seite 173.

Falls Ihnen nur ein Design zur Verfiigung steht, konnen Sie das Paket bootsplash-themes aus dem contrib-
Verzeichnis installieren. Weitere Designs stehen im Internet zur Verfiigung.

Die Schaltfliche Ein neues Design erzeugen ermoglicht die Anpassung eines existierenden oder die Erstellung
eines vollkommen neuen Designs. Passen Sie die Parameter an Ihre Gegebenheiten an und speichern Sie das
neue Design. Es wird danach in der Liste der Designs angezeigt.
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Mandriva bietet einen bequemen Update-Dienst, der den Benutzer mit speziell auf seinen Computer abge-
stimmten Hinweisen auf Bugs sowie verfiigbare Sicherheits-Updates versorgt. Dieser Dienst kann auch so
eingerichtet werden, dass Software-Updates automatisch installiert werden, so dass der Benutzer selbst nichts
mehr machen muss.

Dieses System besteht aus den folgenden Komponenten:

Assistent fuir die Erstkonfiguration (siehe Erstkonfiguration, Seite 177)

Hilft bei der Registrierung eines neuen Computers.

Web-Verwaltungsoberfldche (siehe Die Verwaltungs-Weboberfliche, Seite 178)
Diese Weboberflache hilft bei der Verwaltung Ihrer Hosts und zur Aktivierung von Hosts fiir die Updates.

Eine Schaltfliche (Applet) fiir die Kontrollleiste (siehe Mandriva Online Applet, Seite 180)

Das Applet informiert Sie tiber den Status Ihrer Updates und ermoglicht bei Bedarf die Installation von
Updates.

Weitere Informationen iiber die Dienstleistungen von Mandriva Online finden Sie in der FAQ (https://online.
mandriva.com//page.php?page=info).

20.1 Erstkonfiguration

Beim ersten Start Thres Systems nach der Installation erscheint automatisch der Mandriva Online Assistent. Er
hilft bei der Einrichtung eines neuen oder der Registrierung eines bestehenden Accounts. Diesen Assistenten
konnen Sie auch spater noch manuell starten: klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Mandriva Online
Applet auf der Kontrollleiste und wihlen Sie Jetzt konfigurieren!. Dazu ist das root-Passwort erforderlich.

—= Mandriva Online

Erstellung eines Benutzerkontos oder Authentifizierung

Ich besitze schon ein Benutzerkonto

® {Ich méchte abonnieren!

Abbrechen Zurtick Weiter

Abbildung 20-1: Existierender oder neuer Mandriva Online Account?

Nach einem Klick auf Weiter markieren Sie die zutreffende Option (Ich besitze schon ein Benutzerkonto oder Ich
mochte abonnieren) und klicken wiederum auf Weiter.
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= Mandriva Online

[T

—

Erstelle ein Mandriva Online Benutzerkonto

Benutzername;: Wolfgang Bornath
Passwort: Hatototoiok
Passwort bestatigen: #eeeeer
Mail Kontakt: who@mandriva.com
Abbrechen Zurtick Weiter

Abbildung 20-2: Identifikation bei Mandriva Online
Geben Sie nun die Anmeldedaten fiir Ihr Konto ein und legen Sie einen Namen fiir den Computer fest. Das
ist wichtig, falls Sie mehrere Computer mit Mandriva Online verwalten.

Im néchsten Schritt werden Sie dariiber informiert, welche Daten Thres Computers aufgenommen werden.
Diese Daten sind fiir die ordnungsgemafle Funktion des Dienstes erforderlich.

= Mandriva Online

Um von Mandriva Online Service zu profitieren -
wird lhre Konfiguration hochgelagen.

Der Assistent wird nun folgende Informationen an Mandriva senden:
1) die Liste der auf Ihrem Systern installierten Pakete,
2) Ihre Hardwarekonrfiguration.

Falls Sie sich bei dieser Idee unwohl fihlen oder Sie nicht von diesem

System profitieren wollen,

driicken Sie bitte 'Abbrechen'. Wenn Sie "Weiter' driicken, erlauben Sie uns

Sie dber

personalisierte Email Machrichten uber Sicherheitsupdates und nutzliche
Updates informiert zu halten.

Desweiteren profitiren Sie von ermakiaten Support Diensten auf b

Abbrechen Zurtick

Abbildung 20-3: Hochladen Ihrer Konfigurationsdaten

Schliefilich werden Sie noch nach Threm Land gefragt, um fiir die automatischen Updates einen Server in
Ihrer Ndhe zu bestimmen. Falls Thr Land nicht aufgelistet ist, wéhlen Sie ein Land in Ihrer Néhe. Klicken Sie
abschliefSend auf Weiter und dann auf Fertig stellen, um den Assistenten zu verlassen.

) Zur Vervollstindigung lhrer Mandriva Online-Einrichtung miissen
% Sie jetzt diesen Computer in lhrem Konto aktivieren.
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Melden Sie sich mit Thren Anmeldedaten im Mandriva Online Web Administration Interface (https://
online.mandriva.com//page.php?page=info) an. Sie 6ffnen es durch einen Rechtsklick auf das Mandriva
Online-Applet in der Kontrollleiste und die Auswahl des Meniipunktes Online Webseite.

mandriva.com) auf My Mandriva an.

f\ﬁ Sehen Sie sich bitte lhren persénlichen Webspace (https://my.

20.2.1 Anmeldung neuer Computer

= Registered hosts

active status  host arch. release mail alert

details

expir.

2006.0 Permanent yES

A ) lappi 586

Abbildung 20-4: Mandriva Online Host-Liste

20.2.2 Host-Verwaltung

Wenn ein Host einmal aktiviert wurde, kann man seine Verwaltungsoberfliche durch einen Klick auf das

Symbol details aufrufen.

« Registered hosts > lappi

User: who@mandriva.com

Status:

LY.

Host:  lappi
Architecture: (586
Mandriva Linux Version: 2006.0

Service Activated on:  Sep 08, 2005

Installed packages: See

Automatic scheduled o
updates: —

If you set your system to automatically
schedule updates, you will not be able to
exclude packages from being updated.

Active Service until:  Permanent
E-mail Alert: yes

Send Alertto:  who@mandriva.com

Remowve from Mandriva Online |

Abbildung 20-5: Aktualisierter Mandriva Online Host

Die moglichen Aktionen unterscheiden sich leicht, je nachdem, ob die Software des Hosts aktuell ist oder

nicht. Im Allgemeinen stehen folgende Aktionen zur Verfiigung:

Einrichtung der E-Mail-Benachrichtigungen

Andern Sie den Benachrichtigungsstatus auf yes: bei aktiver Benachrichtigung werden Sie per E-Mail tiber

anstehende Updates fiir Ihren Computer informiert.
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Verwaltung automatisch geplanter Updates

Zum Aktivieren automatischer Updates klicken Sie einfach auf den Link yes. Die fiir Ihren Computer
verfiigbaren Updates werden automatisch vom Applet (siehe Mandriva Online Applet, Seite 180) insta-
lliert. Das Applet baut daher regelméfsig Verbindungen mit dem Internet auf und sucht nach verfiigbaren
Updates.

Kontrolle der aktuellen Softwarepakete

Diese Pakete konnen Sie durch einen Klick auf den Link See (in der Zeile Installed RPMs oder Errata(s))
einsehen.

20.2.3 Planen von Updates

Sie konnen Ihren Computer manuell {iber das Applet aktualisieren (siehe Mandriva Online Applet, Seite 180).
Auf der Weboberflidche sehen Sie, welche Updates fiir Ihren Computer verfiigbar sind. Wahlen Sie die zu
installierenden aus.

= Registered hosts > test

User: Camille Status: I@I
Host: test Installed RPMs: See
Architecture: (586 Errata(s): 1 See
Mandrakelinux Version: 10.0 schedule all packagesto be updated

Service Activated on: Mar 23, 2004
) : . . Automatic scheduled
Active Service until: Permanent service updates: no
E-mail Alert: yes

Send Alertto: camille@mandrakesoft.com

Remove fram Mandrakeonline I

Abbildung 20-6: Nicht aktualisierter Mandriva Online Host

Zur Auswahl der zu aktualisierenden Pakete konnen Sie einfach alle durch einen Klick auf Schedule all packages
to be updated auswihlen oder eine Einzelauswahl durch einen Klick auf den Link See neben der Option
Errata(s) vornehmen.

s Registered hosts > "test" > Erratas

security
Advisory [ Date Package Name Description
r @ MDKSA-2004:033 xine-ui-0.9.23-3mdk Updated xine-ui packages fix
Apr 19, 2004 xine-ui-0.9.23-3.1.100mdk.i586.rpm temporary file insecurities

Schedule Packages |

Abbildung 20-7: Auswahl der zu aktualisierenden Pakete

Hier klicken Sie auf die Hinweis-Nummer (MDKA-Jahr : Nummer oder MDKSA-Jahr : Nummer), um alle De-
tails zu diesem Paket zu erfahren. Markieren Sie die Pakete, die auf Ihrem Computer aktualisiert werden
sollen und klicken Sie anschlieSend auf Schedule Packages.

Die ausgewdhlten Updates werden bei der néchsten Verbindung des Applets mit dem Mandriva Online-Server
automatisch installiert. Das kann mehrmals taglich geschehen.

180



Kapitel 20. Mandriva Online Service

20.3 Mandriva Online Applet

Das Applet auf der Kontrollleiste informiert Sie tiber verfiigbare Updates und erlaubt Ihnen die Durchfiihrung
einfacher Systemarbeiten.

Das Applet kann sich, abhingig vom Status Ihres Computers in verschiedenen Stadien befinden:

<)

Das System ist aktuell. Alles in Ordnung.
Es ist ein Standard-Update fiir Ihre installierte Software vorhanden.

Es ist ein Bugfix-Update fiir Ihre installierte Software vorhanden.

Es ist ein Sicherheits-Update fiir Ihre installierte Software vorhanden. Die Installation der
Sicherheits-Updates wird unbedingt empfohlen.

©0e

st Das Applet baut eine Verbindung zum Server auf. Bitte haben Sie einen Moment Geduld.
" Dieser Computer ist zur Zeit nicht aktiviert. Aktivieren Sie ihn iiber die Weboberfldche (siehe
Anmeldung neuer Computer, Seite 179).

Das Applet kann keine Verbindung mit dem Server aufbauen. Priifen Sie Ihre
Internetverbindung.

Das System ist zur Zeit nicht fiir Mandriva Online eingerichtet oder es ist ein
1 Konfigurationsfehler aufgetreten. Starten Sie den Konfigurations-Assistenten (siehe
Erstkonfiguration, Seite 177) zur Einrichtung von Mandriva Online.

Ein Klick auf das Applet 6ffnet einen Dialogschirm mit Aktions-Schaltern und einer Anzeige des aktuellen
Systemstatus.

Aktionen

Aktualisieren

Konfigurieren
Uberprife Updates

Logs ansehen

Status

Netzwerkverbindung:

Letzte Uberpriifung: Thu Sep 8 03:04:43 2005
Rechnername: lapp1

Aktualisierungen:

SchlieRen

Abbildung 20-8: Mandriva Online Applet

Aktualisieren

Startet das manuelle Update durch Rpmdrake (siehe Mandriva Linux Update, Seite 100).

Konfigurieren

Startet den Assistenten (siehe Erstkonfiguration, Seite 177). Diese Funktion benutzen Sie zum nochmaligen
Ubermitteln der Computerkonfiguration an den Server, beispielsweise nach einer Anderung der Hard-
ware.

Uberpriife Updates

Verbindet Sie mit dem Server, um manuell nach verfiigbaren Updates zu suchen. Das wird normalerweise
automatisch vom Applet durchgefiihrt. Falls Sie keine permanente Internetanbindung haben, ist es jedoch
besser, diese Updatesuche manuell dann zu starten, wenn Sie online sind.
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Kapitel 21. Problemlosungen

Dieses Kapitel bringt Ihnen einige Grundlagen fiir die Losung von Problemen niher: was ist zu tun, wenn alles
schief lauft - genauer gesagt, wir wollen Sie darauf vorbereiten, wie Sie, falls einmal etwas nicht funktioniert,
das Problem moglicherweise beheben konnen.

21.1 Einleitung

Das Erstellen von Backups, das Beseitigen kleiner Probleme, die Kompilierung des Kernels, das Installieren
von Software, Anderungen an einer Konfigurationsdatei; das alles sind iibliche Vorgénge im téglichen Betrieb
eines GNU/Linux-Systems. Auch wenn das bei Ihnen im Moment noch nicht so ist, eines Tages werden Sie
es einmal machen miissen. Wenn Sie nur Ihren gesunden Menschenverstand einsetzen und einige Regeln
befolgen, die wir Ihnen im Folgenden vorstellen werden, dann kénnen Sie alle diese Aufgaben ohne grofien
Aufwand bewiltigen.

sentiert werden, basieren auf der Kommandozeile. In den meisten
Fallen kann die Wiederherstellung eines beschidigten Systems nur
liber die Kommandozeile bewerkstelligt werden. Wir gehen also da-
von aus, dass Sie mit diesem Bereich Ihres Systems bereits umgehen
konnen.

@ Nahezu alle Beispiele und Werkzeuge, die in diesem Beispiel pra-

Lassen Sie uns also mit den Grundlagen anfangen...

21.2 Eine Startdiskette

Das Allererste, was Sie benotigen, wenn Ihr Rechner wihrend des Startvorgangs hdangen bleibt, ist eine Start-
diskette. Diese Startdiskette ermoglicht es Ihnen, Ihr System zu starten und all die Dinge riickgéngig zu ma-
chen, die dafiir gesorgt haben, dass der Startvorgang von der Festplatte nicht funktionierte.

21.2.1 Benutzung des Mandriva Linux CD Rettungsmodus

Auf der ersten Mandriva Linux CD-ROM ist ein Rettungsmodus integriert. Booten Sie mit der CD-ROM und
driicken Sie auf dem ersten Schirm F1. Geben Sie dann an der Eingabeaufforderung rescue ein und driicken
Sie auf die Enter-Taste. Daraufhin startet das System im Rettungsmodus (siehe Abbildung 21-1).

elcome to Mandrakelinux Rescue (18.1) Sep 15 2?8084 18:84:38

Please choose...
Please choose the desired action.

Re-install Boot Loader

<Alt-F1> for here, <Alt-F3> to see the logs, <Alt-F4> for kernel M=y

Abbildung 21-1: Mégliche Aktionen im Rettungsmodus
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Die Navigation innerhalb der Aktionsflachen geschieht mit den Pfeiltasten, die ausgewéhlte Aktion wird mit
der Enter-Taste gestartet. Die moglichen Aktionen sind:

Re-install Boot Loader

Mit dieser Aktion wird der Linux-Bootloader im MBR der Festplatte wieder hergestellt. Die vorherige
Konfiguration des Bootloaders wird damit wieder aktiviert. Das ist beispielsweise in dem Fall niitzlich,
wenn Thr Dual-Boot-System wéhrend einer Windows®—Sitzung mit einem Boot-Virus verseucht wird, der
den MBR der Platte zerstort und damit das Booten eines Betriebssystems verhindert.

Restore Windows Boot Loader

Mit dieser Option kann der Windows®-Bootloader wieder im MBR hergestellt werden. Damit wird der
Linux-Bootloader komplett entfernt und es bleibt nur Windows® zuriick, so ,als ob es nie eine Linux-
Installation auf dem System gegeben hitte”. Driicken Sie Enter um diese Aktion zu starten oder N, gefolgt
von Enter, um die Aktion abzubrechen.

Nach dieser Aktion konnen Sie Linux nicht starten. Beachten

Sie aber, dass damit die Linux-Partitionen und das System nicht

geldscht wurden.

Mount your partitions under /mnt

Mit dieser Option werden alle vorhandenen Partitionen unter /mnt eingehédngt, und zwar jede Partition
fiir sich in einem eigenen Verzeichnis und mit dem Namen, unter dem sie auch im eigentlichen System
erscheinen wiirde. Mit dieser Option kann man auf die Daten der Partitionen zugreifen, um beispielswei-
se ein Backup durchzufiithren. Auch zur Arbeit auf der Konsole muss man die eine oder andere Partition
einhédngen.

Go to console

Benutzen Sie diese Option um auf der Konsole verschiedene Arbeiten durchzufiihren, beispielsweise das
Laden von Netzwerkkarten-Treibern, Kopieren von Dateien, Formatieren von Partitionen, usw. Ihnen
steht dabei ein sehr rudimentéres Linux-System mit ein paar Konsolen zur Verfiigung, zwischen denen
Sie sich mit der Tastenkombination Alt-F<n> hin und her bewegen koénnen.

NP Mit dem Befehl rescue-gui kehren Sie wieder zum Menii des
;9; Rettungsmodus zuriick.

Sie konnen aber auch nach Erledigung der Konsolearbeiten das System mit dem Befehl reboot neu
starten.

Reboot

Damit wird ein Neustart des Systems eingeleitet. Wenn das System auf dem tiblichen Weg starten soll,
vergessen Sie nicht, die CD-ROM aus dem Laufwerk zu entfernen. Beachten Sie dabei, dass es hier keine
Bestatigungsabfrage gibt, sondern der Neustart sofort eingeleitet wird.

Doc: What's addressed by this Rescue?
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Hier finden Sie ein paar Seiten hilfreicher Texte (in Englisch) mit kurzen Beschreibungen der Arbeitsweise
des Rettungsmodus. Mit den Tasten Bild auf und Bild ab oder den Pfeiltasten konnen Sie die Hilfeseiten
durchblittern und kommen mit Q und abschlieSender Enter-Taste wieder in das Aktionsmenii zurtick.
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21.3 Sicherheitskopien

21.3.1 Warum Sicherheitskopien?

Das regelmafSige Erstellen von Sicherheitskopien stellt die einzige Moglichkeit dar, ein System, welches erheb-
lichen Schaden genommen hat, wieder funktionsfdhig machen zu kénnen. Das gilt auch dann, wenn Sie nur
aus Versehen einige wichtige Systemdateien geloscht haben sollten oder jemand in Ihr System eindringen und
absichtlich Daten l6schen konnte. Weiterhin sollten Sie auch von den Daten, die Sie téglich verwenden (Audio-
und Videodateien, Bilder, Biirodokumente, E-Mails, Thr Adressbuch, etc.), regelméfsiig eine Kopie anfertigen,
um auf der sicheren Seite zu sein.

Fiir das Erstellen Ihrer Sicherheitskopien sollten Sie angemessene Medien mit einer entsprechenden Lebens-
dauer verwenden. Bewahren Sie diese an einer sicheren Stelle auf. Dieser Ort sollte nach Moglichkeit au-
Berhalb Ihres regelméfiigen Arbeitsplatzes liegen. Wenn Sie absolut sicher gehen wollen, dann erstellen Sie
zwei Sicherheitskopien und legen eine davon in die Néhe IThres Arbeitsplatzes und die andere deponieren
Sie aufierhalb. Zusammenfassend sollten Sie also sicherstellen, dass Sie Sicherheitskopien, die Sie erzeugen,
bei Bedarf auch tatsdchlich wieder auf Ihr System spielen konnen, denn sonst macht die ganze Anstrengung
keinen Sinn.

21.3.2 Vorbereiten lhres Systems

Wahrscheinlich haben Sie bereits alle benétigten Programme auf Ihrem Rechner installiert. Sie sollten eine
Startdiskette zur Hand haben (Sie haben eine hergestellt, nicht wahr?). Genau genommen brauchen Sie fiir
das Erstellen von Sicherheitskopien nur tar und ein Komprimierungsprogramm, wie etwa gzip oderbzip?2.
Ein Beispiel ist in Beispiel fiir das Erstellen von Sicherheitskopien mit TAR, Seite 186 dargestellt.

Als Alternative konnen Sie ebenso gut spezielle Backup-Programme verwenden, wie zum Beispiel Taper, Time
Navigator, Arkeia oder Drakbackup von Mandriva Linux (siehe Sichern und Wiederherstellen Ihrer Daten, Seite 149).

21.3.3 Was sollte gesichert werden?

Ja, das ist sicherlich die schwierigste Frage, die sich jeder Systemadministrator stellt, wenn es ans Erstellen
eines Sicherungsplans geht. Die Antwort hingt unter Anderem von folgenden Dingen ab: Wollen Sie nur
personliche Daten, Ihre Konfigurationsdateien oder gar Ihr ganzes System sichern? Wieviel Zeit und/oder
Speicherplatz haben Sie fiir die Sicherungskopien zur Verfiigung? Werden Sie Ihre Sicherungskopien auf dem
selben Rechner/der selben Betriebssystemversion wiederherstellen oder auf einem anderen?

Da dieses Kapitel Ihnen konkrete Hilfen beim Losen auftretender Probleme bieten soll, werden wir uns im
Folgenden auf das Erstellen solcher Sicherungskopien kiimmern, die es Ihnen ermoglichen, Ihr System in-
nerhalb kiirzester Zeit wieder in den Zustand versetzen zu kénnen, den es vor dem grofien Unfall aufwies.
Natiirlich miissen Sie auch Sicherungskopien Ihrer personlichen Daten anlegen, wenn Sie deren Verlust nicht
riskieren wollen.

Als Faustregel sollten Sie Sicherungskopien der folgenden Verzeichnisse anlegen: /etc, /home, /root und
/var. Handelt es sich hierbei um vollstindige Kopien dieser Verzeichnisse, so haben Sie nicht nur Ihre Kon-
figurationsdateien, sondern auch Ihre personlichen Daten gesichert. Denken Sie bitte daran, dass dieser Vor-
gang sehr lange dauern kann, aber gleichzeitig alle wichtigen Dateien sichert.

Ein etwas aufwendigerer Plan konnte so aussehen, dass nur die Dateien gesichert werden, die seit dem Erstel-
len der letzten Sicherungskopien verdndert wurden. Dies bedarf zwar einer langeren ,,Planungsphase”, sorgt
aber letztlich fiir einen schnelleren Sicherungsvorgang (und damit auch fiir eine schnellere Wiederherstel-
lung). Ferner sind die Sicherungskopien dann auch ,leichter” von einem Rechner/Betriebssystem zu einem
anderen tibertragbar.

Zusammenfassend gesagt, sollten Sie von allen Konfigurationsdateien der Programme, die Sie verwenden
und von allen Konfigurationsdateien, die Sie d&ndern, Sicherungskopien anfertigen. Sichern Sie auch all Thre
personlichen Dateien (und die der anderen Benutzer Ihres Systems). Sie werden es nicht bereuen!
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21.3.4 Wo sollen die Sicherungskopien erstellt werden?

Das ist die ndchste grofSe Frage, die beantwortet werden muss. Und die Antwort hangt davon ab, wieviel Sie
sichern wollen, wie schnell Sie Ihre Sicherungskopien erstellen wollen, wie leicht der Zugriff auf die Siche-
rungsmedien sein soll und so weiter...

Allgemein gesagt, bendtigen Sie natiirlich ein Sicherungsmedium, welches mindestens so viel Speicherka-
pazitit besitzt, wie Sie Daten sichern wollen. Der Sicherungsprozess selber sollte natiirlich auch nicht ewig
dauern.

Die verftigbaren Backup-Medien unterscheiden sich in der Kapazitit, der Verlasslichkeit und der Geschwin-
digkeit.Sie konnen verschiedene Medien entsprechend Ihrer Sicherungsstrategie kombinieren, zum Beispiel:
Bander und CD-R/DVD+RW, Festplatten und Bander, Festplatten und CD-R/DVD+RW, usw. Beachten Sie
aber, dass bestimmte Programme zum Erstellen von Sicherungskopien nicht unbedingt alle Sicherungsgerate
unterstiitzen.

21.3.5 Wann sollen Sicherungskopien angefertigt werden?

Es gibt zahlreiche Regeln fiir Sicherungszeitplidne. Wir stellen Thnen im Folgenden einige davon vor. Denken
Sie jedoch daran, dass diese nicht verpflichtend fiir Sie sind und garantiert weder die besten, noch die ein-
zigen sind! Es handelt sich hier nur um einige Hinweise und Denkansttfle fiir das Entwickeln Ihres eigenen
Zeitplans.

Es gibt zahlreiche Sicherungsstrategien, wobei diese meist davon abhingen, welche Speichermedien Sie ver-
wenden, wie oft sich Ihre Daten dndern und wie kritisch Ihre Daten fiir Sie oder Ihren Arbeitgeber sind. Eine
Strategie legt beispielsweise fest, dass Sie jedes Wochenende eine vollsténdige Sicherheitskopie sémtlicher Da-
ten und taglich inkrementelle Kopien anfertigen (nur verdnderte Daten werden gespeichert); weiterhin lassen
Sie einmal pro Monat komplette Sicherheitskopien erstellen, die dann an zwei verschiedenen Orten gelagert
werden. Diese Strategie mag fiir Firmen sehr sinnvoll sein, aber die Anforderungen eines Heimanwenders
etwas tibersteigen... Fiir Ihre privaten Sicherheitskopien sollten Sie sich vielleicht eher so etwas vornehmen:
erstellen Sie einmal pro Woche eine Sicherheitskopie Ihrer Daten auf der Festplatte und transferieren Sie diese
einmal pro Monat auf eine CD-R/DVD+RW oder ein Bandlaufwerk.

21.3.6 Beispiel fiir das Erstellen von Sicherheitskopien mit TAR

Im Folgenden stellen wir Ihnen ein kleines Skript zum Erstellen von Sicherheitskopien der von Ihnen vorgege-
benen Verzeichnisse vor. Dieses Skript verwendet die Programme tar und bzip2. Lesen Sie die Kommentare
des Skriptes.

Selbstverstiandlich miissen Sie Leserechte fiir die Dateien und Lese-

und Ausfiihrrechte fiir die Verzeichnisse besitzen. Andernfalls wird

der Vorgang abgebrochen.

#!/bin/bash

# Erzeugt eine komprimierte Sicherheitskopie der von Thnen angegebenen Verzeichnisse
# und speichert es in einem Verzeichnis Threr Wahl.

BACKUP_DIRS="S$HOME /etc /var"
BACKUP_FILENAME=‘date ’+%b%d%Y’"
BACKUP_DEST_DIR="/backups"

# Kommentieren Sie die folgende Zeile bei BZipped Backups aus, entfernen Sie die Raute
# bei der Verwendung von GZip.

#tar cvzf $BACKUP_DEST_DIR/S$BACKUP_FILENAME.tar.gz $BACKUP_DIRS
# Wir verwenden hier BZip...
# Kommentieren Sie die folgende Zeile bei BZipped Backups aus, entfernen Sie die Raute

# bei der Verwendung von GZip.

tar cvjf $BACKUP_DEST_DIR/S$BACKUP_FILENAME.tar.bz2 $BACKUP_DIRS
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Benutzen Sie hier BACKUP_DIRS zur Angabe der zu sichernden Verzeichnisse und BACKUP_DEST_DIR zur
Angabe des Zielverzeichnisses, in dem die Sicherungsdatei gespeichert werden soll. Geben Sie nun dem Skript
Ausfiihrrechte: 6ffnen Sie ein Terminalfenster und geben Sie den Befehl chmod 700 backup. sh ein.

Selbstverstandlich konnen Sie spéter die erzeugte tar.bz2- oder tar.gz-Datei auf jedes beliebige Speicherme-
dium transferieren. Natiirlich kénnen Sie die Sicherheitskopie auch direkt auf dem von Ihnen gewiinschten
Speichermedium erzeugen. Hangen Sie es ein und verdndern Sie die Variable BACKUP_DEST_DIR des Skripts
entsprechend. Verdndern und verbessern Sie das Skript nach Ihren Anforderungen.

Schauen Sie sich Wiederherstellen von Daten am Beispiel von TAR, Seite 187 beziiglich des Wiederherstellens der
auf diesem Weg erzeugten Sicherheitskopien an.

21.4 Wiederherstellen

Das Wiederherstellen hiangt von dem Programm, dem verwendeten Speichermedium und dem Sicherungs-
plan ab, mit dem Sie die Sicherheitskopien erstellt haben. Wir werden an dieser Stelle nicht alle Fille behan-
deln, sondern mochten Sie nur darauf hinweisen, dass Sie sicherstellen miissen, dass die Daten an genau
derselben Stelle wiederhergestellt werden, an der sie sich wiahrend des Sicherungsvorgangs befanden.

21.4.1 Wiederherstellen von Daten am Beispiel von TAR

Hier sehen Sie ein kleines Skript, welches die Daten, die Sie zuvor mit dem bereits besprochenen Skript in Bei-
spiel fiir das Erstellen von Sicherheitskopien mit TAR, Seite 186 mittels tar erzeugt haben, wieder zurtickschreibt.

Sie bendtigen Schreibrechte fiir die Daten und Verzeichnisse, die
Sie jetzt wiederherstellen wollen. Andernfalls wird der Vorgang ab-
gebrochen.

#!/bin/bash

# Extrahiert eine komprimierte Sicherheitskopie aller angegebenen
# Verzeichnisse und kopiert die gesicherten Dateien an ihre
# origindre Stelle.

BACKUP_SOURCE_DIR="/backups"
RESTORE_FILENAME=$1

# Entfernen Sie das Kommentarzeichen vor der ndchsten Zeile, wenn Sie GNUZip
# verwenden wollen:
#tar xvzf S$BACKUP_SOURCE_DIR/S$RESTORE_FILENAME

# Wir stellen hier eine BZippte Sicherheitskopie wieder her...
tar xvjf $BACKUP_SOURCE_DIR/S$SRESTORE_FILENAME

Wie Sie sehen konnen, ist dieses Skript einfach genug. Wir miissen lediglich den Dateinamen der Sicher-
heitskopie als Parameter mitangeben (nur den Dateinamen, nicht den gesamten Pfad). Daraufhin werden die
gesicherten Daten an ihren origindren Speicherplidtzen wiederhergestellt. Geben Sie auch diesem Skript Aus-
fithrrechte mit dem Befehl chmod 700 restore.sh.

21.4.2 Herstellen einer Rettungs-CD-ROM

Es gibt eine Moglichkeit, sich fiir den Fall eines ,totalen Desasters” vorzubereiten: erstellen Sie eine ,voll-
standige” Kopie Ihres Systems. Programme, wie zum Beispiel mkCDrec konnen hierbei sehr hilfreich sein und
bringen Sie nach einem Komplettausfall Ihr System innerhalb von Minuten wieder zuriick. Sie finden dieses
Programm, zusammen mit seiner Dokumentation, auf der mkCDrec Website (http://mkcdrec.ota.be).

mkCDrec ermdglicht es Ihnen, eine Sicherheitskopie auf mehrere CD-ROMs zu verteilen, Festplatten zu klonen
(Kopieren des gesamten Inhalts einer Festplatte oder Partition auf eine andere mit dhnlichen Eigenschaften —
zumindest mit der gleichen Gréfle) und zahlreiche andere Dinge.

Um ein System mit mkCDrec wiederherstellen zu kénnen, miissen Sie lediglich Ihr System von der ersten
CD-ROM Ihrer aus mehreren CD-ROMs bestehenden Sicherungskopie booten und die auf dem Bildschirm
angegebenen Anweisungen befolgen.
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21.5 Probleme wdhrend des Boot-Vorganges

Es kann Ihnen passieren, dass Ihr Rechner wihrend des Startvorgangs stehen bleibt. Falls dies geschieht: Kein
Grund zur Panik! Lesen Sie einfach weiter.

Die folgenden Abschnitte sind nicht in einer bestimmten Reihenfol-
@ ge angeordnet.

21.5.1 Das System bleibt wahrend des Startvorgangs hdngen

Falls Ihr System wahrend der Phasen Rebuilding RPM database oder Finding module dependencies
hédngen bleibt, so miissen Sie lediglich die Tastenkombination Strg-C driicken. Durch diesen Befehl wird
das System angewiesen, die gerade bearbeitete Phase zu tiberspringen und mit dem Startvorgang fortzu-
fahren. Sobald das System hochgefahren ist, fithren Sie tiber die Kommandozeile als root den Befehl rpm
—-rebuilddb aus. Sollte das System in der Phase Finding module dependencies einfrieren, so haben
Sie hochstwahrscheinlich gerade eine Aktualisierung Ihres Systemkerns vorgenommen und dabei einen Feh-
ler begangen. Priifen Sie, ob die Dateien in den Verzeichnissen /boot und /lib/modules mit der aktuellen
Kernversion tibereinstimmen, d.h., die aktuelle Kernversionsnummer als Anhang fithren.

Sollte der Bootvorgang wihrend RAMDISK: Compressed image found at block 0 hédngen bleiben, so
haben Sie Ihr initrd Abbild zerstort. Probieren Sie entweder einen anderen Eintrag Ihres Startmentis oder
starten Sie ein Rettungssystem. In diesem Fall 16schen oder &ndern Sie den Abschnitt initrd=in/etc/lilo.
conf.

21.5.2 Uberpriifung des Dateisystems schligt wihrend des Startens fehl

und ext3. Falls Sie ein anderes System benutzen, konsultieren Sie

% Die folgenden Informationen betreffen nur die Dateisysteme ext2
bitte dessen Dokumentation.

Konnten Sie aus irgendeinem Grund Ihren Rechner nicht ordnungsgeméfs herunterfahren, so fiihrt das Sy-
stem routinemaBig wihrend des nichsten Startvorgangs eine Uberpriifung des Dateisystems durch. Manch-
mal schldgt diese Priifung fehl und Sie finden sich nach Abfrage des root-Passwortes auf der Konsole wieder.
Fiihren Sie dann den Befehl e2fsck -py [device] aus, wobei [device] der Name der Partition ist, deren
automatische Uberpriifung vorher fehlschlug. Die Option —p weist e2fsck an, alle notwendigen Korrektu-
ren ohne vorherige Riickfrage durchzufiithren und das Argument -y legt fest, dass alle Riickfragen automa-
tisch mit yes beantwortet werden sollen. Sobald die Uberpriifungs- und Reparaturphase abgeschlossen ist,
driicken Sie Strg-D um die Konsole zu verlassen. Daraufhin wird das System neu gestartet.

Sollten Sie diesen Fehler in regelméfligen Abstdnden erhalten, so befinden sich auf Ihrer Festplatte mogli-
cherweise defekte Bereiche. Rufen Sie den Befehl e2fsck —c [device] von der Kommandozeile aus, um
danach suchen zu lassen. Dieser Befehl wird wihrend der Analyse automatisch alle defekten Bereiche als
solche kennzeichnen und damit verhindern, dass das Dateisystem versucht, in diesen Daten zu speichern.
e2fsck priift das Dateisystem nur dann automatisch, wenn es zuvor nicht vorschriftsméaflig aus dem Ver-
zeichnisbaum ausgehéngt wurde. Dies geschieht ebenfalls, wenn die maximale Anzahl an Einhédngvorgéngen
(maximal mount count) erreicht wurde. Uber das optionale Argument - konnen Sie eine Uberpriifung
erzwingen.

Dateisystemen geschehen, die nicht in den Verzeichnisbaum ein-

@ Die Suche nach defekten Bereichen einer Festplatte sollte nur an
gehangt sind. Dieser Vorgang kann mitunter sehr lange dauern.
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21.5.3 X startet nicht

Wenn Sie standardmifig direkt in die X-Oberflache starten und Ihre X-Konfiguration wurde aus irgendeinem
Grund beschidigt, so dass X nicht mehr startet, konnen Sie nattirlich auch in einer Textkonsole einloggen und
von dort mit XFdrake Ihre X-Einstellungen wieder in Ordnung bringen. Es besteht auch die Moglichkeit, in
einen anderen Runlevel zu booten, die X-Konfiguration mit XFdrake zu reparieren und anschlieffend in X zu
booten.

21.5.3.1 Booten in einen anderen Runlevel

Der standardmiflige Runlevel beim Start von GNU/Linux ist in der Datei /etc/inittab festgelegt. Suchen
Sie nach einem Eintrag wie id:5:initdefault:. Um jetzt in den Runlevel 3 (also in die Textkonsole) zu
booten, miissen Sie diesen Runlevel am Bootprompt angeben. Bei Benutzung des LILO driicken Sie die Taste
Esc einmal und geben 1inux init 3 ein. Bei Benutzung von GRUB driicken Sie die Taste E zweimal, fligen
init 3 hinzu, driicken die Enter-Taste und dann die Taste B um zu booten.

Eine genauere Beschreibung der Runlevel finden Sie in dem Kapitel Die Startdateien: sysv initialisieren des
Mandriva Linux Kommandozeilenhandbuch.

21.5.3.2 Einrichten von X in der Konsole

Um die X-Konfiguration mit XFdrake von der Textkonsole aus zu starten, geben Sie einfach als root den
Befehl XFdrake ein.

Die Benutzung von XFdrake unterscheidet sich nicht von der innerhalb des grafischen Umfeldes, Sie haben nur
keine netten Icons und die Maus steht nicht zur Verfiigung. Um abwdrts oder aufwirts zu scrollen miissen Sie
die Pfeiltasten Ihrer Tastatur benutzen. Sie konnen auch die Tab-Taste benutzen, um von einer Schaltflache zur
anderen zu springen. Der Text des jeweils aktiven Schaltfeldes oder der gewéhlten Option wird durch eine
hellere Farbe angezeigt. Um diese Option bzw. diese Schaltfldche zu aktivieren, driicken Sie auf die Enter-
Taste.

Weitere Informationen tiber den Gebrauch von XFdrake finden Sie unter Kontrolle und Einrichtung der Grafik-
Einstellungen, Seite 106.

21.6 Probleme mit dem Betriebssystemstarter

21.6.1 Neuinstallation des Betriebssystemstarters

Gelegentlich kommt es vor, dass Sie unbeabsichtigt den MBR (Master Boot Record) Ihrer Festplatte 16schen
oder ein Programm diesen {iiberschreibt. Das kann Ihnen auch durch einen unter Windows® eingefangenen
Virus passieren, wenn Sie einen Mehrbetriebssystemrechner verwenden sollten. Auch wenn es im ersten Mo-
ment nicht so aussieht, als ob Sie Ihren Rechner wieder starten konnen: Falsch! Es gibt zahlreiche Moglichkei-
ten, wie Sie Ihren Betriebssystemstarter wiederherstellen konnen.

Fiir das Wiederherstellen eines Betriebssystemstarters bendtigen Sie eine Startdiskette. Ohne eine Startdisket-
te sind Sie vermutlich verloren, falls Sie keine Sicherheitskopie Ihres MBR angefertigt haben (siehe Sichern und
Wiederherstellen des MBR, Seite 190).

Legen Sie die Startdiskette in Ihr Diskettenlaufwerk und starten Sie Ihren Rechner. Was Sie danach machen,
hiangt davon ab, ob Sie LILO oder GRUB als Betriebssystemstarter verwenden. Unabhingig davon, miissen
alle Befehle als root ausgefiihrt werden.

21.6.1.1 Mit LILO

Wenn Sie LILO verwenden, miissen Sie lediglich den folgenden Befehl eingeben: /sbin/1ilo. Dies wird LILO
erneut in Threm Bootsektor installieren und somit das Problem beheben.
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21.6.1.2 Mit GRUB

Falls Sie GRUB verwenden, sieht das Ganze ein wenig anders aus als bei LILO.

MBR lhrer ersten IDE Festplatte installieren wollen und die Datei

% Das folgende Beispiel geht davon aus, dass Sie GRUB auf dem
stagel sich in dem Verzeichnis /boot/grub/ befindet.

Rufen Sie zuerst die Shell von GRUB {iiber den Befehl grub auf. Sobald diese getffnet ist, geben Sie den Befehl
root (hdO,0) ein; dies teilt GRUB mit, dass die Dateien, die es benétigt, sich auf der ersten Partition (0)
Ihrer ersten Festplatte (nd0) befinden. Geben Sie anschlieffend den Befehl setup (hd0) ein; dadurch wird
GRUB im MBR Ihrer ersten Festplatte installiert. Das war’s!

Sie konnen genauso gut den Befehl grub-install /dev/hda ausprobieren, um GRUB im MBR Ihrer ersten
Festplatte zu installieren, aber Sie sollten die oben beschriebene Methode vorziehen.

21.6.1.3 Betrachtungen zu Rechnern mit zwei Betriebssystemen

Aktualisierungen von Windows 9x, NT, 2000 und XP. Wenn Sie ein Dual-Boot-System betreiben, sollten sie
sehr vorsichtig sein und immer eine GNU/Linux-Bootdiskette zur Hand haben. Windows® (alle Versionen)
uberschreibt bei einer Installation ohne Riickfrage den MBR und wenn Sie keine Startdiskette haben, konnen
Sie nach Threr Windows-Aktualisierung GNU/Linux nicht mehr starten.

21.6.2 Sichern und Wiederherstellen des MBR

Um eine Sicherheitskopie des MBR (Master Boot Record) Ihrer Festplatte anzufertigen, legen Sie eine leere
Diskette in IThr Laufwerk und rufen Sie das folgende Kommando auf:

# dd if=/dev/hda of=/dev/fd0/mbr.bin bs=512 count=1

Zur Wiederherstellung des gesicherten MBR legen Sie die Diskette erneut ein und geben Sie ein:

# dd if=/dev/fd0/mbr.bin of=/dev/hda bs=512

ersten IDE-Platte (/dev/hda) in eine Datei namens mbr.bin auf

@ Die obigen Beispiele gehen davon aus, dass der MBR von lhrer
dem ersten Diskettenlaufwerk (/dev/£d0) gespeichert wird.

21.7 Probleme mit dem Dateisystem

21.7.1 Reparatur eines beschadigten Super-Blocks

bzw. ext3FS Dateisysteme. Sollten Sie ein anderes Dateisystem ver-
wenden, miissen Sie die dazugehdrige Dokumentation iiber dieses
Thema lesen.

% Die nachfolgende Information bezieht sich ausschlieBlich auf ext2

Der Super-Block ist der erste Block jeder ext2FS/ext3FS-Partition. Er enthilt wichtige Informationen {iber das
Dateisystem, wie zum Beispiel die Gro8e, den verfiigbaren Speicherplatz, etc. (dhnlich der Methode, die auch
bei FAT Partitionen verwendet wird). Eine Partition mit beschddigtem Super-Block kann nicht eingehdngt
werden. Gliicklicherweise legt ext2FS/ext3FS zahlreiche Sicherheitskopien tiber die ganze Platte verteilt an.

Booten Sie Thr System mit der Startdiskette, die Sie friiher erzeugt haben. Die Sicherheitskopien befinden sich
iiblicherweise am Anfang eines jeden 8 KB (8192 Bytes) Blocks. Somit befindet sich die nédchste Sicherheitsko-
pie bei Byte Nummer 8193. Sie konnen also den Super-Block tiber den Befehl e2fsck -b 8193 /dev/hda4
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wiederherstellen; d&ndern Sie jedoch hda4 entsprechend dem Namen Ihrer beschéddigten Partition. Sollte die-
ser Block ebenfalls beschadigt sein, so probieren Sie den nédchsten bei Byte Nummer 16385, und so weiter, bis
Sie einen intakten gefunden haben. Booten Sie Ihr System erneut, um die Verdnderungen zu aktivieren.

21.7.2 Wiederherstellen geléschter Dateien

In diesem Abschnitt betrachten wir einige Moglichkeiten, wie Sie geloschte Dateien und Verzeichnisse wieder-
herstellen konnen. Bedenken Sie jedoch, dass es sich hierbei nicht um allméchtige Hilfsprogramme handelt.
Daher hédngt die zu erwartende Erfolgsquote stark davon ab, wie lange es her ist, dass Sie die Daten, die Sie
wiederherstellen wollen, geloscht haben.

Vielleicht fragen Sie sich, wie Sie versehentlich geloschte Daten wiederherstellen konnen. Keine Angst, es gibt
einige Hilfsprogramme, die speziell fiir das Dateisystem ext2 von GNU/Linux geschrieben wurden und ein sol-
ches Wiederherstellen geloschter Dateien und Verzeichnisse erlauben. Diese Programme konnen jedoch nicht
Dateien retten, die Sie bereits vor langerer Zeit geloscht haben, da bei der Verwendung des Festplattenplatzes
Bereiche, die als ,frei” gekennzeichnet wurden, anschlieffend wieder tiberschrieben werden. Somit bleibt der
beste Schutz gegen versehentliches Loschen von Daten das oben beschriebene Erstellen von Sicherheitskopi-
en.

llen von Dateien auf ReiserFS Dateisystemen. Die aktuellsten In-
formationen dazu erhalten Sie auf der ReiserFS Web-Seite (http:
//www .namesys.com/).

% Bislang gibt es noch keine Hilfsprogramme fiir das Wiederherste-

Ein gutes Hilfsprogramm ist Recover. Es handelt sich hierbei um ein interaktives Programm, das Sie auf Ihrer
ycontribs” CD-ROM oder auf der RPMFind Web-Seite (http://www.rpmfind.net) finden. Holen Sie sich das
RPM und installieren Sie es. Starten Sie es anschlieffend tiber recover und beantworten Sie die Fragen, die
Ihnen das Programm stellt. Sie dienen dazu, einen Suchzeitraum festzulegen, in dem die Dateien geloscht
wurden, um die Zeit fiir die Suche auf ein Minimum zu begrenzen'.

Sobald das Hilfsprogramm die Suche beendet hat, fragt es Sie, wohin Sie die wiederhergestellten Dateien und
Verzeichnisse gespeichert haben wollen. Wiahlen Sie das gewtinschte Verzeichnis aus und Sie finden darin
anschlieflend alle wiederhergestellten Dateien und Verzeichnisse. Beachten Sie, dass die Dateinamen nicht
wiederhergestellt werden konnen. Lediglich der Datei-Inhalt kann gerettet werden. Sie kénnen sich die Da-
teien nach der Wiederherstellung anzeigen lassen, bis sie die gesuchte gefunden haben. AnschlieSend konnen
Sie sie wieder mit ihrem alten Namen versehen.

derherstellung geloschter Dateien unter ext2 befassen. Schauen Sie
sich im Internet die Seiten Ext2fs-Undeletion (http://www.tldp.
org/HOWTO/mini/Ext2fs-Undeletion.html) und Undeletion of
whole directory structures (http://www.tldp.org/HOWT0/mini/
Ext2fs-Undeletion-Dir-Struct/index.html) an.

@ Es gibt auch Mini-HOWTOs, die sich mit dem Thema der Wie-

21.8 Wiederbelebung eines eingefrorenen Systems

Wenn Thr System ,einfriert”, dann erkennen Sie das daran, dass Ihr Rechner auf keinerlei Befehle mehr rea-
giert und Eingabegerate wie Tastatur und Maus blockiert erscheinen. Dies kommt im schlimmsten Fall vor
und konnte bedeuten, dass Sie einen sehr schwerwiegenden Fehler entweder in Threr Konfiguration oder in
Ihrer Hard- oder Software haben. Im folgenden geben wir Ihnen einige Hinweise, wie Sie mit dieser Situation
umgehen kénnen.

1. Sie kénnen nattirlich auch durch Hinzufiigen der Option -a nach allen geloschten Dateien suchen, aber das wird
langer dauern.
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Falls Ihr System mal auf keine Eingaben mehr zu reagieren scheint, sollte Ihre Hauptprioritit darin liegen, es
sauber herunterfahren zu kénnen. Gehen wir also einmal davon aus, dass Sie sich unter X befinden. Falls dies
der Fall ist, dann versuchen Sie bitte die folgenden Schritte in der hier angegebenen Reihenfolge:

1. Versuchen Sie, den X-Server tiber das simultane Driicken der Tastenkombination Strg-Alt-Riicktastezu
stoppen.

2. Versuchen Sie, mittels Strg-Alt-Fn auf eine Textkonsole zu wechseln (wobei n die Konsolen 1 - 6 bezeich-
net). Sollte Ihnen das gelingen, melden Sie sich als root an und geben den Befehl ki1l -15 $ (pidof
X) oder kill -9 $(pidof X) ein, falls der erste keinen Effekt zu haben scheint (priifen Sie mit dem
Befehl t op nach, ob X immer noch lauft).

3. Sollten Sie sich in einem lokalen Netzwerk befinden, so versuchen Sie, sich mittels ssh von einem ande-
ren Rechner mit Ihrem zu verbinden. Wir raten Ihnen, die ssh-Verbindung als unprivilegierter Benutzer
aufzubauen und sobald dies gelingt, sich mittels su als root zu authentifizieren.

4. Sollte keiner dieser Schritte bislang irgendeinen Erfolg gehabt haben, versuchen Sie als ndchstes eine
Sequenz von Systemabfragen (,SysRq” fiir ,System Request”). Die ,System Request”-Sequenz beinhal-
tet das gleichzeitige Driicken verschiedener Dreitastenkombination: die Alt Taste, die SysRq Taste (bei
einigen dlteren Tastaturen kann diese Taste auch noch mit PrintScreen beschriftet sein) sowie einer Buch-
stabentaste.

a. Alt-SysRq-r versetzt die Tastatur in den ,raw”-Modus. Versuchen Sie als ndchstes erneut Strg-Alt-
Riicktaste, um X zu beenden. Sollte dies immer noch nicht funktionieren, machen Sie mit den folgen-
den Tastenkombinationen weiter.

b. Alt-SysRq-s versucht, alle ungesicherten Daten auf die Festplatte zu speichern (die Festplatte zu ,,syn-
chronisieren”).

c. Alt-SysRq-e sendet ein , Beenden”-Signal an alle Prozesse, mit Ausnahme von init.

d. Alt-SysRq-i sendet das Signal 9 (KILL, englisch fiir , Toten”) an alle Prozesse, mit Ausnahme von
init.
e. Alt-SysRq-u versucht, alle eingehdngten Dateisysteme erneut im Nur-Lesen-Modus in den Verzeich-

nisbaum zu hdngen. Auflerdem wird das , dirty flag” entfernt und Sie miissen keine automatische
Uberpriifung Threr Dateisysteme wihrend des nachsten Neustarts durchlaufen.

f. Alt-SysRq-b startet das System neu. Genausogut konnen Sie jetzt auch den ,Reset“-Knopf an Ihrem
Rechner driicken.

stenkombinationen handelt, die Sie nacheinander driicken miissen:
Raw, Sync, tErm, klll, Umount, reBoot®. Sie kénnen mehr iiber
diese Funktion in der Datei /usr/src/linux/Documentation/
sysrq.txt nachlesen.

@ Denken Sie daran, dass es sich hierbei um eine Reihenfolge von Ta-

5. Sollte all das oben Erwidhnte Thnen nicht weiterhelfen, driicken Sie fest Thre Daumen .}md anschliefsend
den ,Reset”-Knopf Ihres Rechners. Wenn Sie Gliick haben, fithrt GNU/Linux nur eine Uberpriifung Ihrer
Dateisysteme wihrend des Startvorgangs durch.

Auf jeden Fall sollten Sie nach Moglichkeit versuchen, die Ursache dieser Systemabstiirze herauszufinden,
denn langfristig konnten diese bei gehduftem Auftreten Ihrem Dateisystem erheblichen Schaden zufiigen.
Vielleicht sollten Sie in diesen Féllen auch die Verwendung eines journalisierenden Dateisystems in Erwa-
gung ziehen (ext3 oder ReiserFS), das solche Fehlschlidge glimpflicher behandelt. Fiir das Ersetzen des ext2FS
Dateisystems durch ReiserFS miissen Sie jedoch Ihre Partitionen neu formatieren. Verwenden Sie z.B. den Be-
fehl tune2fs -3j /dev/hdaN um das Dateisystem der Nten Partition auf der ersten IDE-Platte von ext2FS
auf ext3FS zu konvertieren.
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21.9 Beenden abgestiirzter Programme

Dieses Problem ist gar nicht so schwer. Auch hier gibt es wieder mehrere Moglichkeiten. Zum einen konnen
Sie die PID des betreffenden Programms nachschauen und anschlieffend den Prozess mittels ki1l beenden.
Sie kénnen aber auch das grafische Hilfsprogramm xki11 oder andere grafische Programme hierfiir verwen-
den, beispielsweise solche, die den Prozessbaum anzeigen.

21.9.1 Von der Konsole

Als Erstes miissen Sie die PID (Prozess-ID) des abgesttirzten Programms herausfinden. Dafiir geben Sie den
folgenden Befehl von der Konsole aus ein: ps aux | grep mozilla-firefox-bin, wobei wir davon
ausgehen, dass gerade Firefox nicht mehr das tut, was es eigentlich sollte. Sie erhalten dann eine dhnliche
Ausgabe wie diese, wodurch klar wird, dass Firefox von birgit gestartet wurde und dass die PID 3505 ist:

birgit 3505 7.7 23.1 24816 15076 pts/2 Z 21:29 0:02 /usr/lib/mozilla-firefox-1.0.6/mozilla-firefox-b

Jetzt, wo wir die PID haben, kénnen wir den Befehl k111 aufrufen, um das Programm zu beenden. Wir geben
also folgenden Befehl ein: ki1l -9 3505 und das wars! Firefox wird jetzt beendet. Beachten Sie hierbei, dass
das nur dann eingesetzt wird, wenn ein Programm nicht mehr auf Ihre Eingaben reagiert. Verwenden Sie es
nie als einen Weg, um ein Programm schnell zu beenden!

Genau genommen haben wir das KILL Signal an den Prozess mit der Prozessnummer 3505 gesendet. Der
Befehl ki1l versteht aber auch andere Signale, so dass Sie grofiere Kontrolle iiber Ihre Prozesse erhalten.
Weitere Informationen erhalten Sie unter kill(1).

21.9.2 Mit Hilfe grafischer Uberwachungswerkzeuge

Sie kdnnen auch die grafischen Programme, die Ihnen Informationen iiber den Status der einzelnen Prozesse
liefern, hierfiir verwenden (zum Beispiel KPM, KSySGuard, oder GTOP). Diese Programme erlauben es Ihnen,
einen Prozessnamen anzuklicken und diesem dann mit einem weiteren Mausklick ein Signal zu senden oder
einfach den Prozess zu beenden.

Unter KDE driicken Sie einfach die Tastenkombination Strg-Alt-
=9\ Esc: der Mauszeiger wandelt sich in einen Totenkopf mit gekreuzten

Knochen und Sie kénnen damit auf das Fenster des hingengeblie-
benen Programms klicken und es so beenden.

21.10 Verschiedenes

Einige Betrachtungen neuerer Hardware, wie , legacy-free”-Systeme, nVidia® und ATI 3D® 3D-Beschleuniger-
Grafikkarten und anderer Themen, die nicht in die vorhergehenden Rubriken passen.

21.10.1 "Legacy-Free”-Systeme

Die Hardwarehersteller haben kiirzlich Systeme eingefiihrt, die sich , legacy-free” nennen, hauptsachlich Lap-
tops®, aber auch Desktops. In diesen Maschinen ist das BIOS sehr stark reduziert und erlaubt nur die Auswahl
des Laufwerkes, von dem das Betriebssystem gestartet werden soll. Mandriva Linux sollte auch hier in der Lage
sein, alles korrekt konfigurieren zu konnen.

3. Konsultieren Sie Linux on Laptops (http://www.linux-laptop.net) im Web, wenn Sie mehr tiber die GNU/Linux-
Kompatibilitat Thres Laptops wissen mochten.
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21.10.2 nVidia- und ATI-3D-Grafikkarten

Rechner mit nVidia- oder ATI-Grafikkarten benétigen einen Kernel-Patch zur OpenGL-Hardware-3D-
Beschleunigung fiir OpenGL-kompatible Anwendungen. Falls Sie im Besitz einer Mandriva Linux - Power-
Pack Edition sind, sollte der Kernel von DrakX installiert worden sein. Wenn nicht, holen Sie sich die beno-
tigten Pakete entweder von der nVidia (http://www.nvidia.com) und ATI (http://www.ati.com) Website
oder die RPM-Pakete aus dem Mandriva Club (http://club.mandriva.com). Starten Sie anschliefend das
Mandriva Linux Control Center, um X neu zu konfigurieren.

21.10.3 Winmodems

Winmodems sind so genannte controller-lose Modems oder Software Modems. Die Unterstiitzung dieser Gera-
te wird zusehends besser. Es existieren einige Treiber, die allerdings meist in bindrer Form und nur fiir neuere
Kernel zu finden sind.

Falls Sie ein PCI-Modem haben, sehen Sie sich die Ausgabe von cat /proc/pci in einem Terminalfenster
an. Sie finden dort den I/O-Port und den IRQ. Benutzen Sie dann den Befehl set serial (in unserem Beispiel
liegt die I/O-Adresse bei 0xb400, der IRQ ist 10 und das Modem ist das vierte serielle Gerit):

setserial /dev/ttyS3 port 0xb400 irg 10 UART 16550A

Versuchen Sie jetzt, das Modem zu kontaktieren (mit Hilfe von minicom oder kppp). Falls es nicht
funktioniert, haben Sie ein Software Modem. Falls es funktioniert, erstellen Sie die Datei /etc/rc.d/rc.
setserial und fiigen Sie die entsprechende set serial-Befehlszeile ein.

Wenn Sie ein Software Modem besitzen und Mitglied des Mandriva Clubs sind, finden Sie mo&glicherweise
ein RPM-Paket, das IThr Modem untersttitzt (probieren Sie beispielsweise das Paket 1tmodem aus). Wichtige
Informationen finden Sie auch auf den Webseiten der Hersteller und von Linmodems (http://linmodens.
org/) sowie Winmodems are not modems (http://start.at/modem/).

21.10.4 Mein Computer ist ,langsam*

Falls Sie den Eindruck haben, Ihr Computer sei wirklich langsam oder zumindest langsamer als unter fritheren
Versionen von Mandriva Linux, konnen Sie dieses ,Problem” eventuell durch die Deaktivierung der ACPI-
Unterstiitzung beseitigen. Dazu fiigen Sie Folgendes in Ihre /etc/1ilo. conf ein:

append="acpi=off"

Falls sich in der Datei bereits eine append=-Zeile befindet, fiigen Sie nur acpi=off an deren Ende hinzu.
Diese Anderung greift nur, wenn Sie danach als root den Befehl 1110 -v geben und Ihren Computer neu
starten.

21.11 Mandrake’s spezielle Hilfen zum L6sen von Problemen

Genau genommen ist jedes Administrationsprogramm (das innerhalb von Mandriva Linux Control Center gest-
artet wird) potentiell dazu in der Lage, Ihnen beim Auftreten von Problemen zu helfen. Sie konnen sie dazu
verwenden, Konfigurationsdnderungen riickgédngig zu machen, Software zum System hinzuzufiigen oder zu
16schen, Thr System mit den letzten Korrekturen von Mandriva aktualisieren, usw.

Wenn Sie der Meinung sind, Sie haben einen Bug in einem unserer Tools gefunden, sollten Sie dariiber einen
Bugreport mit Hilfe von Drakbug, unserem automatisierten Bugreport-Tool, erstellen.

21.12 Allgemeine Vorgehensweisen zur Problemlosung unter Mandriva Linux

Es folgen die Ihnen zur Problemldsung zur Verfligung stehenden Vorgehensweisen. Probieren Sie die erste
Mbglichkeit aus. Nur wenn diese nicht wirkt, gehen Sie weiter zur zweiten Moglichkeit, und so weiter.
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21.12.1 Suchen im Internet

Die verschiedenen bereits erwdhnten Internet-Seiten sind ein ausgezeichneter Anfang. Sie beschiftigen sich
sowohl mit den allgemeinen aber auch mit sehr speziellen Aspekten des potentiellen Problems. Benutzen
Sie abschliefend eine Suchmaschine wie z.B. Google™ oder, wie bereits oben bemerkt, die spezielle Goo-
gle” Linux-Suchmaschine. Vergessen Sie dabei auch nicht die erweiterte Suche (http://www.google.com/
advanced_search), in der Sie z.B. eine komplette Fehlermeldung als Suchkriterium eingeben koénnen.

21.12.2 Mailinglisten und Newsgroups Archive

Die vorherigen Suchergebnisse haben Sie moglicherweise zu allgemeinen Antworten gefiihrt, in denen die
Antwort auf Thre spezielle Frage verborgen sein konnte. Zur weiteren Verfeinerung Ihrer Suche kénnen Sie
die folgenden Schritte unternehmen.

Suchen Sie eine Liste, die sich speziell mit Ihrem Problemthema befasst und durchsuchen Sie dann deren
Archiv.

Beispiel

Sie haben ein seltsames Verhalten Thres Systems festgestellt, als Sie versuchten, GRUB mit einer minix-Partition zu
benutzen.

Bei Ihrer Suche mit den Suchwértern ,,grub mailing list” in Google™ bekamen Sie als Resultat unter Anderen einen
Link zum Archiv der GRUB Mailingliste (http://mail.gnu.org/archive/html/bug-grub/). Diese besitzt sogar eine
Such-Funktion, die Sie bei der Suche nach ,Minix” direkt zu einem Patch fiihrt, der die Losung fiir Thr Problem
bringt.

nen Sie bei der Suche mit Google™ die entsprechende Seite mit dem
Archiv in das Feld Domain der erweiterten Suche eingeben. Damit
vermeiden Sie auch Hinweise auf Seiten, die nur unniitze Inhalte
aufweisen.

% Leider haben nicht alle Archive eine Such-Funktion. Allerdings kdn-

Fiir eine Suche in Newsgroups halt Google Groups™ (http://groups.google.com/) ein unermesslich grofes
Archiv der meisten Newsgroups bereit.

21.12.3 Direkter Kontakt zu der verantwortlichen Person

Das sollte ein allerletzter Ausweg sein und nur fiir wirklich extreme Problemsituationen benutzt werden —
es sei denn, Sie wollen Thre Mitarbeit anbieten! Die Softwareentwickler erhalten normalerweise Berge von
E-Mails, also wird Thre verargerte Frage nach der Benutzung des Befehls cd im giinstigsten Falle... ignoriert
werden!

Die Ansprechpartner finden Sie normalerweise entweder auf der Website des Projekts oder in der Dokumen-
tation.

Eine letzte Bemerkung: unterschitzen Sie nicht die Fahigkeiten Ihres Nachbarn oder der LUG (Linux Users
Group) in Ihrer Ndhe. Und werfen Sie Ihren Computer bitte nicht aus dem Fenster: Ihr Problem mag vielleicht
heute nicht gelost werden aber vielleicht klappt es ja morgen...

21.12.4 Mandriva Business Services

Angesichts wirklich eminenter Problemsituationen sollten professionelle Benutzer (aus dem Unternehmens-
bereich) daran denken, einen Mandriva Consultant zur Losung der anstehenden Probleme zu bemiihen.

Das ist eine der starken Seiten der Open Source Produkte: Wir haben die Sources, wir haben die Macht! Also
kann man davon ausgehen, dass jedes Problem, wie komplex es auch immer sein mag, direkt in den Quellco-
des des Programms gelost werden kann.
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Falls Sie Ihr Linux-Umfeld fiir ganz spezielle Zielvorstellungen (z.B. als individuelle Router Anwendung fiir
spezielle Gerite) einsetzen wollen, sollten Sie wissen, dass die Mandriva Consulting Services (http://www.
mandriva.com/enterprise/products/) Ihnen gerne dabei helfen.

21.13 Letzte Uberlegungen

Wie Sie gesehen haben, gibt es neben einer vollstindigen Neuinstallation zahlreiche Wege, tiber die Sie im
Notfall Thr System wieder lauffihig machen konnen*. Natiirlich benétigen Sie ein gewisses Maf8 an Erfah-
rung, wenn Sie einige der in diesem Kapitel vorgestellten Methoden einsetzen wollen, aber mit ein wenig
Ubung werden Sie diese Erfahrung schnell sammeln. Wir hoffen jedoch, dass Sie in diesen Techniken nie-
mals zum Experten avancieren miissen... obgleich deren Kenntnis Ihnen nie schaden wird. Viel Gliick beim
Wiederherstellen Ihres Systems, wenn Sie dies tatsdchlich einmal machen miissen!

4. Was der tibliche Weg bei einigen anderen Betriebssystemen zu sein scheint...
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Anhang A. Die GNU General Public License

Der folgende Text zeigt die GPL (GNU Public License), die auf die meisten Programme der Mandriva Linux-
Distribution anzuwenden ist.

Deutsche Ubersetzung der Version 2, Juni 1991 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc. 59
Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA

Jeder hat das Recht, diese Lizenzurkunde zu vervielféltigen und unverdnderte Kopien zu verbreiten; Ande-
rungen sind jedoch nicht gestattet.

A.1 Vorwort

Die meisten Softwarelizenzen sind mit dem Ziel entworfen worden, Ihnen die Freiheit zu nehmen, die Soft-
ware weiterzugeben und zu verdndern. Im Gegensatz dazu soll Ihnen die GNU General Public License, die
allgemeine offentliche GNU-Lizenz, eben diese Freiheit garantieren. Sie soll sicherstellen, dass die Software
fiir alle Benutzer frei ist. Diese Lizenz gilt fiir den Grofiteil der von der Free Software Foundation herausgege-
benen Software und fiir alle anderen Programme, deren Autoren ihr Werk dieser Lizenz unterstellt haben. (Ein
anderer Teil der Software der Free Software Foundation unterliegt stattdessen der GNU Library General Pu-
blic License, der Allgemeinen Offentlichen GNU-Lizenz fiir Bibliotheken.). Auch Sie kénnen Thre Programme
dieser Lizenz unterstellen.

Die Bezeichnung ,freie” Software bezieht sich auf Freiheit, nicht auf den Preis. Unsere GNU Public Licenses
sollen Ihnen die Freiheit garantieren, Kopien freier Software zu verbreiten (und etwas fiir diesen Service zu
berechnen, wenn Sie mochten), die Moglichkeit, die Software im Quelltext zu erhalten oder den Quelltext auf
Wunsch zu bekommen. Die Lizenzen sollen garantieren, dass Sie die Software dndern oder Teile davon in
neuen freien Programmen verwenden diirfen — und dass Sie wissen, dass Sie dies alles tun dtirfen.

Um Ihre Rechte zu schiitzen, miissen wir Einschrankungen machen, die es jedem verbieten, Ihnen diese Rechte
zu verweigern oder Sie aufzufordern, auf diese Rechte zu verzichten. Aus diesen Einschrankungen folgen
bestimmte Verantwortlichkeiten fiir Sie, wenn Sie Kopien der Software verbreiten oder sie verdndern.

Beispielsweise miissen Sie, wenn Sie Kopien eines solchen Programms verbreiten — sei es kostenlos oder gegen
Bezahlung — den Empfiangern alle Rechte gewéhren, die Sie selbst haben. Sie miissen sicherstellen, dass auch
sie den Quelltext erhalten bzw. erhalten kénnen. Und Sie miissen ihnen diese Bedingungen zeigen, damit sie
ihre Rechte kennen.

Wir schiitzen Ihre Rechte in zwei Schritten:

1. Wir stellen die Software unter ein Urheberrecht (Copyright) und

2. wir bieten Ihnen diese Lizenz an, die Ihnen das Recht gibt, die Software zu vervielfiltigen, zu verbreiten
und/oder zu verdndern.

Um die Autoren und uns zu schiitzen, wollen wir dariiber hinaus sicherstellen, dass jeder erfahrt, dass fiir
diese freie Software keinerlei Garantien gegeben werden. Wenn die Software von jemand anderem modifiziert
und weitergegeben wird, mochten wir, dass die Empfanger wissen, dass sie nicht das Original erhalten haben,
damit von Anderen verursachte Probleme nicht den Ruf des urspriinglichen Autors schadigen.

Schliefllich und endlich ist jedes freie Programm permanent durch Software-Patente bedroht. Wir mochten
die Gefahr ausschlieflen, dass Zweit-Distributoren eines freien Programms individuell Patente lizenzieren —
mit dem Ergebnis, dass das Programm proprietédr wiirde. Um dies zu verhindern, haben wir klargestellt, dass
jedes Programm entweder fiir freie Benutzung durch jedermann lizenziert werden muss oder tiberhaupt nicht
lizenziert werden darf.

Es folgen die genauen Bedingungen fiir die Vervielfdltigung, Verbreitung und Bearbeitung;:
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A.2 Bedingungen fiir die Vervielfiltigung, Verbreitung und Bearbeitung

» §0. Diese Lizenz gilt fiir jedes Programm und jedes andere Werk, in dem ein entsprechender Vermerk des
Copyright-Inhabers darauf hinweist, dass das Werk unter den Bestimmungen dieser General Public Licen-
se verbreitet werden darf. Im Folgenden wird jedes derartige Programm oder Werk als , das Programm”
bezeichnet; die Formulierung ,,auf dem Programm basierendes Werk” bezeichnet das Programm sowie je-
gliche Bearbeitung des Programms im urheberrechtlichen Sinne, also ein Werk, welches das Programm,
auch auszugsweise, enthilt, sei es unverdndert oder verdndert und/oder in eine andere Sprache tibersetzt.
(Im Folgenden wird die Ubersetzung ohne Einschriankung als ,Bearbeitung” eingestuft.) Jeder Lizenzneh-
mer wird im Folgenden als ,Sie” angesprochen.

Andere Handlungen als Vervielféltigung, Verbreitung und Bearbeitung werden von dieser Lizenz nicht
beriihrt; sie fallen nicht in ihren Anwendungsbereich. Der Vorgang der Ausfithrung des Programms wird
nicht eingeschrankt und die Ausgaben des Programms unterliegen dieser Lizenz nur, wenn der Inhalt ein
auf dem Programm basierendes Werk darstellt (unabhéangig davon, dass die Ausgabe durch die Ausfiithrung
des Programm:s erfolgte). Ob dies zutrifft, hangt von den Funktionen des Programms ab.

» § 1. Sie diirfen auf beliebigen Medien unveridnderte Kopien des Quelltextes des Programms, wie Sie ihn
erhalten haben, anfertigen und verbreiten. Voraussetzung hierfiir ist, dass Sie mit jeder Kopie einen ents-
prechenden Copyright-Vermerk sowie einen Haftungsausschluf8 veroffentlichen, alle Vermerke, die sich auf
diese Lizenz und das Fehlen einer Garantie beziehen, unveriandert lassen und des Weiteren allen anderen
Empfiangern des Programms zusammen mit dem Programm eine Kopie dieser Lizenz zukommen lassen.

Sie diirfen fiir den eigentlichen Kopiervorgang eine Gebiihr verlangen. Wenn Sie es wiinschen, diirfen Sie
gegen Entgelt auch eine Garantie fiir das Programm anbieten.

 §2. Sie diirfen Ihre Kopie(n) des Programms oder eines Teils davon verdndern, wodurch ein auf dem Pro-
gramm basierendes Werk entsteht; Sie diirfen derartige Bearbeitungen unter den Bestimmungen von §1
vervielfdltigen und verbreiten, vorausgesetzt, dass zusdtzlich alle folgenden Bedingungen erfiillt werden:

1. Sie miissen die verdnderten Dateien mit einem auffalligen Vermerk versehen, der auf die von Ihnen
vorgenommene Modifizierung und das Datum jeder Anderung hinweist.

2. Sie miissen dafiir sorgen, dass jede von Ihnen verbreitete oder verdffentlichte Arbeit, die ganz oder
teilweise von dem Programm oder Teilen davon abgeleitet ist, Dritten gegentiber als Ganzes unter den
Bedingungen dieser Lizenz ohne Lizenzgebiihren zur Verfligung gestellt wird.

3. Wenn das verdnderte Programm normalerweise bei der Ausfithrung interaktiv Kommandos einliest,
miissen Sie dafiir sorgen, dass es, wenn es auf dem tiblichsten Wege fiir solche interaktive Nutzung
gestartet wird, eine Meldung ausgibt oder ausdruckt, die einen geeigneten Copyright-Vermerk enthlt
sowie einen Hinweis, dass es keine Gewdhrleistung gibt (oder anderenfalls, dass Sie Garantie leisten),
und dass die Benutzer das Programm unter diesen Bedingungen weiter verbreiten diirfen. Auch muss
der Benutzer darauf hingewiesen werden, wie er eine Kopie dieser Lizenz ansehen kann. (Ausnahme:
Wenn das Programm selbst interaktiv arbeitet, aber normalerweise keine derartige Meldung ausgibt,
muss Thr auf dem Programm basierendes Werk auch keine solche Meldung ausgeben).

Diese Anforderungen betreffen das veranderte Werk als Ganzes. Wenn identifizierbare Abschnitte des Wer-
kes nicht von dem Programm abgeleitet sind und verntinftigerweise selbst als unabhédngige und eigenstén-
dige Werke betrachtet werden konnen, dann erstrecken sich diese Lizenz und ihre Bedingungen nicht auf
diese Abschnitte, wenn sie als eigenstdndige Werke verbreitet werden. Wenn Sie jedoch dieselben Abschnit-
te als Teil eines Ganzen verbreiten, das ein auf dem Programm basierendes Werk darstellt, dann muss die
Verbreitung des Ganzen nach den Bedingungen dieser Lizenz erfolgen, deren Bedingungen fiir weitere Li-
zenznehmer somit auf die Gesamtheit ausgedehnt werden - und damit auf jeden einzelnen Teil, unabhéngig
vom jeweiligen Autor.

Somit ist es nicht die Absicht dieses Abschnittes, Rechte fiir Werke in Anspruch zu nehmen oder zu be-
schneiden, die komplett von Ihnen geschrieben wurden; vielmehr ist es die Absicht, die Rechte zur Kon-
trolle der Verbreitung von Werken, die auf dem Programm basieren oder unter seiner auszugsweisen Ver-
wendung zusammengestellt worden sind, auszutiben.

Ferner bringt ein einfaches Zusammenstellen eines anderen Werkes, das nicht auf dem Programm basiert,
zusammen mit dem Programm oder einem auf dem Programm basierenden Werk auf ein- und demselben
Speicher- oder Vertriebsmedium das andere Werk nicht in den Anwendungsbereich dieser Lizenz.
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» §3. Sie diirfen das Programm (oder ein darauf basierendes Werk gemaf3 §2) als Objektcode oder in ausfiihr-
barer Form unter den Bedingungen von §1 und §2 vervielfaltigen und verbreiten — vorausgesetzt, dass Sie
auflerdem eine der folgenden Leistungen erbringen:

1. Liefern Sie das Programm zusammen mit dem vollstdndigen zugehorigen maschinenlesbaren Quelltext
auf einem fiir den Datenaustausch tiblichen Medium aus, wobei die Verteilung unter den Bedingungen
der §1 und §2 erfolgen muss. Oder:

2. Liefern Sie das Programm zusammen mit einem mindestens drei Jahre lang giiltigen schriftlichen An-
gebot aus, jedem Dritten eine vollstdndige maschinenlesbare Kopie des Quelltextes zur Verfiigung zu
stellen — zu nicht htheren Kosten als denen, die durch den physikalischen Kopiervorgang anfallen —,
wobei der Quelltext unter den Bedingungen der §1 und §2 auf einem fiir den Datenaustausch tiblichen
Medium weitergegeben wird. Oder:

3. Liefern Sie das Programm zusammen mit dem schriftlichen Angebot der Zurverfiigungstellung des
Quelltextes aus, das Sie selbst erhalten haben. (Diese Alternative ist nur fiir nicht-kommerzielle Verbrei-
tung zuldssig und nur, wenn Sie das Programm als Objektcode oder in ausfiithrbarer Form mit einem
entsprechenden Angebot gemdfS Absatz b erhalten haben.)

Unter dem Quelltext eines Werkes wird diejenige Form des Werkes verstanden, die fiir Bearbeitungen
vorzugsweise verwendet wird. Fiir ein ausfiihrbares Programm bedeutet ,der komplette Quelltext”: Der
Quelltext aller im Programm enthaltenen Module einschliefilich aller zugehorigen Modulschnittstellen-
Definitionsdateien sowie der zur Kompilation und Installation verwendeten Skripte. Als besondere Aus-
nahme jedoch braucht der verteilte Quelltext nichts von dem zu enthalten, was {iblicherweise (entweder als
Quelltext oder in bindrer Form) zusammen mit den Hauptkomponenten des Betriebssystems (Kern, Com-
piler usw.) geliefert wird, unter dem das Programm lauft — es sei denn, diese Komponente selbst gehort zum
ausfithrbaren Programm.

Wenn die Verbreitung eines ausfiihrbaren Programms oder des Objektcodes dadurch erfolgt, dass der Ko-
pierzugriff auf eine dafiir vorgesehene Stelle gewdhrt wird, so gilt die Gewédhrung eines gleichwertigen
Zugriffs auf den Quelltext als Verbreitung des Quelltextes, auch wenn Dritte nicht dazu gezwungen sind,
den Quelltext zusammen mit dem Objektkode zu kopieren.

 §4. Sie diirfen das Programm nicht vervielféltigen, verdndern, weiter lizenzieren oder verbreiten, sofern es
nicht durch diese Lizenz ausdriicklich gestattet ist. Jeder anderweitige Versuch der Vervielfaltigung, Modi-
fizierung, Weiterlizenzierung und Verbreitung ist nichtig und beendet automatisch Ihre Rechte unter dieser
Lizenz. Jedoch werden die Lizenzen Dritter, die von Ihnen Kopien oder Rechte unter dieser Lizenz erhalten
haben, nicht beendet, solange diese die Lizenz voll anerkennen und befolgen.

 §5. Sie sind nicht verpflichtet, diese Lizenz anzunehmen, da Sie sie nicht unterzeichnet haben. Jedoch gibt
Ihnen nichts Anderes die Erlaubnis, das Programm oder von ihm abgeleitete Werke zu verandern oder zu
verbreiten. Diese Handlungen sind gesetzlich verboten, wenn Sie diese Lizenz nicht anerkennen. Indem Sie
das Programm (oder ein darauf basierendes Werk) verdndern oder verbreiten, erkldren Sie Ihr Einverstand-
nis mit dieser Lizenz und mit allen ihren Bedingungen beziiglich der Vervielfiltigung, Verbreitung und
Verdnderung des Programms oder eines darauf basierenden Werkes.

¢ §6. Jedesmal, wenn Sie das Programm (oder ein auf dem Programm basierendes Werk) weitergeben, erhalt
der Empfanger automatisch vom urspriinglichen Lizenzgeber die Lizenz, das Programm entsprechend den
hier festgelegten Bestimmungen zu vervielfdltigen, zu verbreiten und zu verdndern. Sie diirfen keine weite-
ren Einschrankungen der Durchsetzung der hierin zugestandenen Rechte des Empfangers vornehmen. Sie
sind nicht dafiir verantwortlich, die Einhaltung dieser Lizenz durch Dritte durchzusetzen.

» §7.Sollten Ihnen infolge eines Gerichtsurteils, des Vorwurfs einer Patentverletzung oder aus einem anderen
Grunde (nicht auf Patentfragen begrenzt) Bedingungen (durch Gerichtsbeschluss, Vergleich oder anderwei-
tig) auferlegt werden, die den Bedingungen dieser Lizenz widersprechen, so befreien Sie diese Umstidnde
nicht von den Bestimmungen dieser Lizenz. Wenn es Ihnen nicht moglich ist, das Programm unter gleichzei-
tiger Beachtung der Bedingungen in dieser Lizenz und Ihrer anderweitigen Verpflichtungen zu verbreiten,
dann diirfen Sie als Folge das Programm tiberhaupt nicht verbreiten. Wenn zum Beispiel ein Patent nicht die
gebiihrenfreie Weiterverbreitung des Programms durch diejenigen erlaubt, die das Programm direkt oder
indirekt von Ihnen erhalten haben, dann besteht der einzige Weg, sowohl das Patentrecht als auch diese
Lizenz zu befolgen, darin, ganz auf die Verbreitung des Programms zu verzichten.

Sollte sich ein Teil dieses Paragraphen als ungiiltig oder unter bestimmten Umstadnden nicht durchsetzbar
erweisen, so soll dieser Paragraph seinem Sinne nach angewandt werden; im tibrigen soll dieser Paragraph
als Ganzes gelten.
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Zweck dieses Paragraphen ist nicht, Sie dazu zu bringen, irgendwelche Patente oder andere Eigentums-
anspriiche zu verletzen oder die Giiltigkeit solcher Anspriiche zu bestreiten; dieser Paragraph hat einzig
den Zweck, die Integritdt des Verbreitungssystems der freien Software zu schiitzen, das durch die Praxis
Offentlicher Lizenzen verwirklicht wird. Viele Leute haben grofiziigige Beitrdge zu dem grofien Angebot
der mit diesem System verbreiteten Software im Vertrauen auf die konsistente Anwendung dieses Systems
geleistet; es liegt am Autor/Geber zu entscheiden, ob er die Software mittels irgendeines anderen Systems
verbreiten will; ein Lizenznehmer hat auf diese Entscheidung keinen Einfluss.

Dieser Paragraph ist dazu gedacht, deutlich klar zu stellen, was als Konsequenz aus dem Rest dieser Lizenz
betrachtet wird.

 §8. Wenn die Verbreitung und/oder die Benutzung des Programms in bestimmten Staaten entweder durch
Patente oder durch urheberrechtlich geschiitzte Schnittstellen eingeschrédnkt ist, kann der Urheberrechts-
Inhaber, der das Programm unter diese Lizenz gestellt hat, eine explizite geographische Begrenzung der
Verbreitung angeben, in der diese Staaten ausgeschlossen werden, so dass die Verbreitung nur innerhalb
und zwischen den Staaten erlaubt ist, die nicht ausgeschlossen sind. In einem solchen Fall beinhaltet diese
Lizenz die Beschrankung, als wire sie in diesem Text niedergeschrieben.

» §9. Die Free Software Foundation kann von Zeit zu Zeit tiberarbeitete und /oder neue Versionen der Gene-
ral Public License veroffentlichen. Solche neuen Versionen werden vom Grundprinzip her der gegenwarti-
gen entsprechen, konnen aber im Detail abweichen, um neuen Problemen und Anforderungen gerecht zu
werden.

Jede Version dieser Lizenz hat eine eindeutige Versionsnummer. Wenn in einem Programm angegeben wird,
dass es dieser Lizenz in einer bestimmten Versionsnummer oder ,jeder spateren Version” (“any later versi-
on”) unterliegt, so haben Sie die Wahl, entweder den Bestimmungen der genannten Version zu folgen oder
denen jeder beliebigen spéteren Version, die von der Free Software Foundation versffentlicht wurde. Wenn
das Programm keine Versionsnummer angibt, konnen Sie eine beliebige Version wéhlen, die je von der Free
Software Foundation veroffentlicht wurde.

¢ § 10. Wenn Sie den Wunsch haben, Teile des Programms in anderen freien Programmen zu verwenden,
deren Bedingungen fiir die Verbreitung anders sind, schreiben Sie an den Autor, um ihn um die Erlaubnis
zu bitten. Fiir Software, die unter dem Copyright der Free Software Foundation steht, schreiben Sie an die
Free Software Foundation; wir machen zu diesem Zweck gelegentlich Ausnahmen. Unsere Entscheidung
wird von den beiden Zielen geleitet werden, zum einen den freien Status aller von unserer freien Software
abgeleiteten Werke zu erhalten und zum anderen das gemeinschaftliche Nutzen und Wiederverwenden
von Software im Allgemeinen zu férdern.

Keine Gewahrleistung

¢ § 11. Da das Programm ohne jegliche Kosten lizenziert wird, besteht keinerlei Gewahrleistung fiir das
Programm, soweit dies gesetzlich zuldssig ist. Sofern nicht anderweitig schriftlich bestitigt, stellen die
Copyright-Inhaber und/oder Dritte das Programm so zur Verfligung, ,wie es ist”, ohne irgendeine Gewéhr-
leistung, weder ausdriicklich noch implizit, einschliefilich — aber nicht begrenzt auf — Marktreife oder Ver-
wendbarkeit fiir einen bestimmten Zweck. Das volle Risiko beztiglich Qualitdt und Leistungsfahigkeit des
Programms liegt bei Ihnen. Sollte sich das Programm als fehlerhaft herausstellen, liegen die Kosten fiir
notwendigen Service, Reparatur oder Korrektur bei Ihnen.

» §12. In keinem Fall, aufler wenn durch geltendes Recht gefordert oder schriftlich zugesichert, ist irgendein
Copyright-Inhaber oder irgendein Dritter, der das Programm wie oben erlaubt modifiziert oder verbreitet
hat, Ihnen gegentiber fiir irgendwelche Schidden haftbar, einschliefSlich jeglicher allgemeiner oder spezieller
Schéaden, Schiaden durch Seiteneffekte (Nebenwirkungen) oder Folgeschédden, die aus der Benutzung des
Programms oder der Unbenutzbarkeit des Programms folgen (einschliefilich — aber nicht beschrankt auf —
Datenverluste, fehlerhafte Verarbeitung von Daten, Verluste, die von Ihnen oder Anderen getragen werden
miissen, oder dem Unvermogen des Programms, mit irgendeinem anderen Programm zusammenzuarbei-
ten), selbst wenn ein Copyright-Inhaber oder Dritter tiber die Moglichkeit solcher Schdden unterrichtet
worden war.

Ende der Bedingungen
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Stichwortverzeichnis

Ubersicht
Befehl, 5
Abmelden, 37, 40
Administrator, 37
Aktualisierung, 15
Anmeldemodus
Autologin, 173
einrichten, 173
grafische Oberflache, 173
Anwendungen
DrakPerm, 169
lpd, 122
MSEC, 169
Applikationen
HardDrake, 105
Arbeitsflache, 39
Virtuelle, 40
ATI 3D Grafikkarten
OpenGL, 194
Auflosung
Anzeige dndern, 107
Authentifikation
Active Directory, 22
LDAP, 22
PDC, 22
Authentifizierung
NIS, 22
Backup
Assistent, 149
Master Boot Record, 190
Restore, 153, 187
tar, 186, 187
Befehle
chkdsk, 7
Defrag, 7
Kppp, 194
lilo, 30
minicom, 194
scandisk, 7
tar, 186
Benutzer
Birgit Mustermann, 148
Franz Mustermann, 148
generische, 5
hinzufiigen, 23, 148
Verwaltung, 147
Betriebssystem, 33
Betriebssystemstarter
entfernen, 30
GRUB, 24
Konfiguration, 174
LILO, 24
BIOS, 9
Plug'n’Play, 9
Birgit Mustermann, 5
Boot
Dual-Boot, 7
Bootloader

Dualboot, 190
Menti, 37
re-installieren, 189
Borges, ??
Bugs
Berichte, 95
CD, 160
brennen, 85
chkdsk, 7
Datei

Loschen riickgédngig machen, 191

Rechte, 169

teilen, 163
Dateimanager

Konqueror, 73
Dateisystem

einen defekten Superblock reparieren, 190

Datum
einstellen, 144
De-Installation, 30
Defrag, 7
Desktop
Umgebung, 47
DHCP Server, 138
Dienste, 28
Konfigurieren, 26

Systemstart, Konfiguration, 142

DiskDrake
hda, 157
NFS, 163
Samba, 161
Wechselmedien, 160
Diskette, 160
fiir Autoinstallation, 30
DocBook, ??
Dokumentation
man pages, 44
Mandriva Linux, 3
Wo bekomme ich..., 43
Drag'n’Drop, 75
Drakbug, 95
DrakPerm, 169
DrakSec, 167
DrakX, 11
Drucken, 76
Drucker, 9
Aktualisieren, 114
Auto-Konfiguration, 112
Bearbeiten, 114
Einrichten, 111
Einstellungen, 119
Entfernen, 114
entfernter LPD, 122
Expertenmodus, 114
externe Drucker, 121
Hinzuftigen, 114
Konfiguration, 25
Lokal, 122
Multifunktion, 117
Netzwerk, 122
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SMB, 122
Standard, 114, 119
Teilen, 114
Test, 119
URI, 122
Verbindungsart, 122
DVD, 160
Einhdngpunkte, 17
Entwicklung, 2
Fax, 79
Fenster
verschieben, 40
Firewall
Konfiguration, 26

Konfiguration, grundlegende, 170

Franz Mustermann, 5
Gateway
einrichten, 136
Gerite
Wechselmedien, 160
GPL, 197
Grafikumgebung
Konfigurieren, 25
GRUB, 24
re-installieren, 190
HardDrake, 105
Andere Gerite, 106
Hardware
Konfiguration, 105
Problemlosungen, 106
Unterstiitzung, 9
Hintergrund, 39
Installation
Art, 15
Automatisiert, 30
Erneut abspielen, 30
Paketauswahl speichern, 30
Updates, 29
Installationsoption
Kerneloptionen, 12
Installationsoptionen
noauto, 12
Text, 12
vgalo, 12
Internationalisierung, 2
Internet, 53
Firefox, 61
Konqueror, 75
Linux Websites, 43
Plugins, 64
KDE, 47
Arbeitsflache, 38
Konfiguration, 25
Konqueror, 73
Datei 16schen, 75
Datei verschieben, 75

Datei, Verkniipfung erstellen zu , 75

Umgang mit Dateien, 75
Web, 75
Konsole
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Wechseln zu, 192
Land
auswdhlen, 25
LDAP, 22
Legacy-free
Desktops, 193
Laptops, 193
Lesezeichen, 63
LILO, 24
re-installieren, 189
Linux, 33
Lizenz, 14
Log Dateien
durchsuchen, 146
Login, 37
Ipd, 122
man pages, 44
Mandriva Club, 1
Mandriva Expert, 1
Mandriva Linux, 194
aktualisieren, 100
Aktualisierung, 15
Dokumentation, 43
entfernen, 30
Mailinglisten, 1
Sicherheit, 1

Mandriva Linux Kontrollzentrum, 93

Mandriva Store, 2
Master Boot Record, 30
Maus
Konfiguration, 25, 111
MBR, 30
MenuDrake, 139
Eintrag hinzufiigen, 140
Erweiterte Funktionen, 142
Modems
Linmodems, 194
Winmodem, 194
msec, 167, 169
Multimedia
Video, 83, 84
Multiuser-System, 37
Netzwerk
Konfigurieren, 25
Proxy, 26
Verbindung, 131
NFS
Datei-Freigabe, 163
NIS, 22
nVidia 3D Grafikkarten
OpenGL, 194
Office
OpenOffice.org, 67, 70
OpenGL
ATI 3D Grafikkarten, 194
nVidia 3D Grafikkarten, 194
Paketabhingigkeiten
automatische, 21
Pakete
Arbeitsplatzrechner, 20



Grafische Oberflache, 20
individuelle Auswahl, 20
installieren, 20, 103
Server, 20
Verwaltung, 97, 97
Paketerstellung, 2
Partition
formatieren, 160
Partitionen
DrakX, 17
NTES, 7
selbst bestimmen, 18
Verwaltung, 157
Partitionstabelle, 157
Passwort
root, 22
Plug'n’Play
0s,9
Plugins
Java, 64
PnP OS, 9
PrinterDrake, 112
Problemlosung
Mandriva Linux, 194
Problemlosungen, 183, 194
Computer ist langsam, 194
Dateisystem, 190
Hardware, 106
Programme
beenden, 193
DiskDrake, 157
Drakbug, 95
DrakSec, 167
Firefox, 61
héngende Programme beenden, 193
K3b, 85
Kaffeine, 83
Kat, 50
Konqueror, 73
KPrinter, 76
Mandriva Linux Kontrollzentrum, 93
Mandriva Linux Kontrollzentrum, 97, 131
MenuDrake, 139
MPlayer, 84
msec, 167
OpenOffice.org, 67, 70
PrinterDrake, 112
Rpmdrake, 97
ScannerDrake, 123
Totem, 85
UserDrake, 147
Werkzeuge zur Problemlosung, 194
Xine, 84
Zugriff, 39
Programmieren, 2
Proxy
Quelle, 102
Rechtlicher Hinweis, 9
Root, 37
Passwort, 22

Window, 39
Samba, 161

Verzeichnisse importieren, 161
scandisk, 7
Scanner, 122

OCR-Software, 128
ScannerDrake, 123
Schriftarten

Verwaltung, 143
Sicherheitsebene, 16

auswihlen, 167

Konfigurieren, 26
Sicherheitskopien, 185
Sitzung, 37
Soundkarte

Konfiguration, 25
Sprache, 13

Tastatur, 16, 110
Startdiskette, 183

Master Boot Record, 190
Startvorgang

Dateisystem, 188

System héngt, 188
Superblock

reparieren, 190
Systemabfragen, 192
Systemstart

anderer Runlevel, 189

Dienste, 28

Dualboot, 29
Tabellenkalkulation

OpenOffice.org, 70
Tabs, 63
Tastatur, 16

Konfiguration, 25

Layout éndern, 110
Textverarbeitung

OpenOffice.org, 67
TV-Karte

Konfiguration, 25
Umgebung

Desktop, 47
Updates, 29
USB, 9
UserDrake, 147
Video, 83

Kaffeine, 83
WebDAV

einhiangen, 164
Windows, 33

Datei-Freigabe, 163

Dateien teilen, 161
X, 189

Konfiguration, 189
X Server

beim Booten starten, 110
X Window System, 27
X-Server

Beenden, 192

Konfiguration, Monitor, 109
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Zeit

einstellen, 144
Zeitzone

einstellen, 145

Konfiguration, 25
Zwischenablage, 75
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